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Nea РС - PS2 - Xbox - GC - PSP - NDS - GBA - Anime 


PEBIO: Resident Evil: Outbreak, Hitman 3, Warlords: Battlecry Ill, 
Van Helsing, Syphon Filter: The Omega Strain, UEFA Euro 2004, 
Rise to Honour, ПРЕВЮ: Thief: Deadly Shadows, 

Killer 7, Burnout 3, Full Spectrum Warrior, 

АМІМЕ& МАМСА: Last Exile, Noir 


Sony PSP, Nintendo DS, Devil May Cry 3, 
Half-Life 2, GTA: San Andreas, Doom 3, 

Final Fantasy XII, Jade Empire, Tekken 5, 
StarWars: KOTOR Il, The Legend of Zelda, 
Metal Gear Solid 3, Jak Ш, StarCraft Ghost, 
Splinter Cell 3, LOTR: The Third Age, Killzone, 
Resident Evil 4, Viewtiful Joe 2, Paper Mario 2 


Logic 3 
Рго-Рад за GameCube 


Забавлението е по-голямо не Когато играете 
сам, а Когато премерите сили с Ваши приятели. 
Жалко, че 6 Кутията с СатеСире има само 

един геймпад. Едно добро предложение идва 

om Logic3 - 4 програмируеми бутона, избор на 
чувствителността на аналоговия стик, 7 бутона, 
Вибрация с обратна Връзка, режим турбо. 

Цена 8 www.bgStore.com 29.95 лв. 


СатеРго 
Екшън Фигури 


Не може ga си истински фен на някоя игра и естествено 
на някой герой и ga не искаш да му се радваш по Всяко 
Време. Супер манияшко е освен на плакат ga го имаш и 8 
умален Вид под формата Ha екшън-фигурка. Luigi, Akira и 
Lau om Virtua Fighter, Axel om Crazy Taxi, Link от The Legend 
of Zelda, Moby, Eddie u Elise om SSX Tricky, Gongon om Super 
Monkey Ball, Violet om Cel Damage и He Ha последно място 
Sonic! 

Цени 6 www.bgStore.com om 14.95 go 24.95 лв. 


Logic 3 
TopDrive Reactor за PSone и PS2 


Един om най-модерните Контролери за PlayStation, PSone u 
PlayStation 2. TopDrive Reactor е базиран на RC управление, 

за да би осигури максимален комфорт. Напълно аналогов, 
ТорОпме Reactor може да променя своята dual shock 
съвместимост В Јод зћоск - най-близкото нещо до аркадния 
стил force feedback. Шест режима на настройка, 5 нива на 
чувствителност, активен force feedback c Electronic Dynamic 
Centring. 

Цена 6 Техномаркет 59.95 лв. 


Logic 3 
Star Fighter 


Поеми контрола Hag полета В cou ръце и ce издигни Високо 
6 облаците с помощта на USB джойстика на Logic 3 Star 
Fighter. Четири огневи бутона, осемпосочен Комутатор, 
тротъл и ергономичен дизайн осигуряват невероятно 
игрово изживяване. 

Цена 6 www.bgStore.com 34.95 лева 


A4Tech 
Rechargeable Wireless Desctop 


Комплект om безжични оптична мишка и клавиатура с 19 
допълнителни програмируеми бутона, koumo можете ga 
настроите според Вашите нужач. Пълен мултимедиен Контрол 
- пускайте Вашите любими филми и песни, използвайки няколко 
бутона, Изключителното А-образно подреждане на клавишите 
осигурява естественото движение на Вашите пръсти по време 
на писане и значително намалява умората. Пакета Включва 4 
презареждаеми батерии и зарядно за тях. 

Цена 8 www.bgStore.com 79.95 лева 


Logitech 
MouseMan Dual Optical 


Лидерът 8 оптичните технологии Logitech e Компания, 
известна със своите Висококачествени продукти. Тази 
мишка е снабдена с аба оптични сензора, всеки от koumo 
има резолюция до 800 арі и заедно осигуряват най-Висока 
прецизност и точност на Вашата работа, а дизайна и 
предлага максимален Комфорт и Контрол. 

Цена 8 www.bgStore.com 109.95 лв. 
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е запазена марКа на "Медийна 

Къща” ЕООД. Използването на 
материали от списанието под 
какВато ида е форма е забранено, 
осВен В случаите, Когато е налично 
писмено разрешение на издателя. 
Всички материали В списанието: 
артуорк, снимки, логота, девизи, 
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овек е толкова голям, колкото са големи мечтите му, нали? Но 
Ч какво става, Когато постигнеш мечтата си? Трябва ли да се 

чувстваш по-малък човек след Като си завоювал своя Еверест и 

трабва ли да имаш недостижима мечта, за да се изживяваш като 
голям? Какво е чувството Когато си успял с нещо, Към Което си се стремил 
с Всичка сила Винаги? 

Неповторимо е, да Ви Кажа. Аз постигнах своята мечта! И 
Въпреки, че В стила на Earthworm Jim, накрая червеят Винаги се оказва Крава, 
Все пак съм доволен. Меобатег е Вече списание на една година. Една година 
на борби и утвържааване, една година на работа и старание, една година 
различен живот за Всички от екипа, koumo малко или много са оставили 
част от себе си на тил страници... Година, Която ни 83e много, но надявам ce, 
също и даде много на Вас, читателите на единственото мултиплатформено 
геймърско списание В България. Как започна Всичко? Тоба ще се опитам да си 
спомня В този материал, посветен на първия рожден ден на МС. 

Годината e 2001-Ва - годината на моята среща c HTML-a. 
Годината, 8 Която се зарибих ga си правя собствена лична страница и да 
имам и аз аджеба, няколко декара 8 интернет пространството. През месец 
март често посешабах едно интернет Клубче, В което my играехме игрички, 
my пробвах няКой-друг редактор за ye6-cmpanuuu... Въпросното Клубче беше 
собстВеност на семейството на Коралски, с koümo се познавахме от доста 


Време и ми беше най-уютно поради тази причина (нямаше ги наркоманите, 
Които обитаВаха останалите зали). Именно там една Вечер се отказах от 
намерението да си правя личен сайт и Вместо това, реших да се опитам 
да построя manko сайтче за любимите си Конзолни игри от Времето на 
Atari, NES, Mega Drive и PlayStation. Резултатът бе една страница със сини 
тухлички за бекграунд, готова Картинка на някаква египетска пирамида за 
шапка (?!), някаква тіаі-мелодийка за атмосфера, увод на латиница и няколко 
Класации на различни игри, изброени под Всичко това. С течение на Времето 
започнах да експериментирам, да Вкарвам Картинки и обложки на заглавията 
от Класациите, да подобрявам направеното. Един ден Коралски седна до мен, 
заприказвахме се и той ми предложи да ми помага със сайта, да го направим 
по-голям, с ревюта и превюта на игри, които ще пишем двамата, с новини и 
т.н. - да направим първият мултиплатформен геймърсКи сайт В България. 
Съгласих се и седнах да правя ВсичКо наново. Този път фона беше черен, 
цвета на текста (отново на латиница) беше електриково зелен, половината 
логота и графики бяха Крадени от GameSpot, но съществуваше една малката 
разлика - страницата си имаше Вече име - Online Gamers' Magazine, или OGM 
за по-кратко. 

ОСМ!!! От тези три буквички тръгна Всичко. Името не го 
избрахме случайно - стартирахме с идеята сайта да не бъде портал, а нещо 
Като геймьрсКо списание В интернет - досущ Като Игромания, Master Games, 
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Ноте Най-четените 
Hews материали в ОБМ: 
„ WarCraft III ревю 

Previews 
Reviews у 2. СТА III pc ревю 
Features ” 
Guides j 3. Celtic Kings [recr] 

4. R.I.P. Dreamcast 
Letters 
Forums 5. GTA: Vice City 
Chat 


Под крилото 


Gamers' Workshop и PC Мата, koumo се продаваха тогава, но да пишем и за 
Конзолни игри. Искахме много да има българска медия, Която да ги покрива, 
да бъде направена с любов, насочена Към хардкор-геймърите. Последваха 
месеци, през Които писахме ли, nucaxMe... променяхме ли, променяхме дизайна 
и съдържанието... Месеци, през Които трупахме много нерви 8 труда си, 

но и месеци, koumo ни запознаха с много хора от страната със същите 
интереси, някои от koumo по-Късно се присъединиха да пишат за сайта. Имах 
намерение да изброя никовете на повечето, но като си помисля koooAko 
геймъри минаха през ОСМ и Как има 90% Вероятност да пропусна някого, се 
отказах. 

В Края на 2001-Ва година Вече бяхме достатъчно народ, стегнахме 
си гащите, запретнахме ръкави и решихме до първият рожден ден, през 
март 2002-ра, да пуснем сайта с достоен облик и съдържание. Доста 
се потрудихме и наистина успяхме - пуснахме ОСМ точно на 20.03.2002 
Вечерта, напълнен до дупка със статии (reviews, previews, features, guides..), 
една от които беше мой едиториъл по случая. Ето част от него: "Първо 
искам да спомена, че идеята, която роди сайта, не бе онази, често 
срещаната идея - да се спечелят пари. Не знам дали изобщо някога, някой 
от екипа ни ще си възвърне и стотинка от вложените средства... Не знам 
дали си струва човек да рекламира В сайт, чието съдържание е 70 % за 
Конзолни игри... Но знам, че има смисъл. Има смисъл поне някой да се опитва 
да пише за игрите, koumo се играят на запад... За игрите, за Които пишат 
GameSpot.com, IGN.com, GamesDomain.co.uk, XenGamers.com и още хиляди други 
саџтове В мрежата. От друга страна ние искаме и да сме различни. Смятаме, 
че mpu "Only PC" списания на Книжният пазар са абсолютно достатъчни, 
за ga получавате пълна информация за най-разпространената геймърска 
платформа у нас. Ние също ще пишем за РС разбира се! Но идеята ми е, че 
Конзолите Все пак заслужават някак8о място и В България, и че постоянно 
насаждащото се мнение, че са прекалено скъпи за стандарта ни ще се 
разруши." ПоследВаха най-добрите Времена за Online Gamers’ Magazine... 

Около Коледните празници на 2002-ра година, една сутрин 
получих мейл om Trogloraptor (Боян Боянов), Който пишеше alot материали 
за PS2 8 ОСМ тогава. Въпросното писмо ми подейства направо Като 
студен душ след пиянска Вечер - В него той беше сигурен, че със сайта 
сме направили Всичко Каквото е можело ga се постигне, че трябва Вече 
да мислим за хартиено издание, че той знаел Как да започнем, че трябва 
да си вярваме и т.н. Боян определено си Вярваше, но на мен и на Иво тази 
идея ни изглеждаше меко Казано налудничева. Да, Винаги сме искали ga 
направим нещо такова, тоба ни беше мечта и на двамата, но реалността бе 
съвсем друга. С наколко пьтубания из страната, редица срещи, разговори, 
проучвания и планове, най-накрая си проправихме пътеки и Вече стљпвахме 
баВно напред Към реализирането на Меобатег - име, Което пак Боян измисли 
(сред отхвърлените имена бяха ОСМ Като Offline Gamers' Magazine, Gamer, 
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NextGen Gaming, Polygon, GamePlay, Јоурай..). Няма да забравя как Веднъж 
бяхме седнали на пейките на автогарата В Добрич - аз, Иво u Боян - и Как 

си предстаВяхме излизането на първи брой, картинката Когато Всички 
прочетат статиите В него, Когато се запознаят с идеите ни. Как гледахме 
един мръсен реп и си представяхме kopuuama на МС, изложена най-отпред... 

Та така, тримата направихме ООД, намерихме пари за NG1 u... 

и пак нямаше да успеем нищо да направим, защото никъде не ни Взимаха 

на сериозно, а имахме малко проблеми ис печатници, разпространители, 
конкуренцията и т.н. Обичайни и абсурдно нормални работи за страната ни. 
Нямаше да успеем да направим нищо, ако не бяхме се срещнали с пичовете 
от “Компютърен СӨят”. На по-правилни хора изглежда не можеше и да по 
паднем поради една единствена причина - за да повярва В каузата ти, един 
рекламодател или издател трябваше да бъде запознат с бизнеса с игри и по- 
специално с Конзолите, да знае Как стоят нещата. Въпросните хора с тоба 
и се занимаваха, нещата потръгнаха, “Медийна Къща” ни стана издател, а 
отгоре на ВсичКо се събрахме ис още таланти, Които допълниха еКипа на 
списанието и така заформихме нужния Колектив. 

През април 2003 година излезе първи брой на Меобатег. 
Материалите В него бяха подготвени още 8 Края на февруари (имахме Вече 
опит със сайта), но “поради технически причини" се забавихме няколко 
седмици. Приятен спомен ще останат изцъКлените и Кървави очи на Ванката 
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и Христо, koumo фактически направиха npegneuama за 4 денонощия. Приятен 
спомен ще останат изцъКлените ни очи когато Мартин Взе първата 
напечатана бройка от печатницата. Ето част om едиториъла на Боян 8 този 
първи брой: “Надяваме се, че не сте предубедени спрямо никоя платформа, а 
Желаете да научавате за Всички стойностни заглавия от света на игрите, 
независимо за Конзола ли излизат, или за РС. Краџно Време е да прогледнем и 
да започнат ga ни Вълнуват единствено Качествата на самата игра, a не кой 
и Къде я издава. Защото хубавата играта си е хубава игра, независимо дали 
на кутийката й стои логото на РС, PlayStation 2, Xbox, GameCube, GBA или 
друга гейм платформа.” 

Меобатег започна Като “Бьлгарското Мултиплатформено 
Списание", сега, година по-Късно, ние Вече сме “Списание за Електронни 
Забавления”. Много неща променихме, бавно и славно ce нагласяме Към 
Концепцията, Която гоним u се радваме, че Все още има хора, koumo ценят 
наистина качествените неща, каквито и да са me. Надяваме се, че не сме им 
изнеберили, и че Вече имаме запазено специално място 8 Живота им. Най- 
Важното обаче, което исках ga кажа с тези няколко страници простотия, 

и което искам да разберете е, че Меобатег се прави от съвсем обикновени 
хора Като Вас, започнали от нулата. Хора, които са реализирали една (6 
своя мечта и наистина изпитват удоволствие от това, което правят. к А 


СУМА 


Меобатег 


Omkakmo ми дадоха брой 
4 u 5, се обръщам Към 
съучениците си с "пилета 
мои”, а дори Вездесъщото 
“8 Тихуана ли ще гоня 
антилопата” го замених 
с "няма да трепя Веселия 
кактус, я!". 


брой #10 


Здрасти хора! Пише Ви един Ваш фен, ама 
това си го знаете. Много ме изкефихте, ама 
наистина! Откакто ми дадоха брой 4 и 5, се 
обръщам Към съучениците си c “пилета мои", 
а дори Вездесъщото “В Тихуана ли ще гоня 
антилопата" го замених с "нама да трепа 
Веселия Кактус, sl". Ама аз Ви пиша за съвсем 
друго нещо. 

Направете си рубрика за 
правенето на игри. Обърнете Внимание 
на бате Макег или АМ2К. За първото 
проверете www.gamemaker.nl (ах, Как мразя 
Като се опитам да отида на гуугъла да ми 
излиза 868.20024e.u0M), а Второто можете 
да източите om www.mvpzero.com. На 
форумите на тур Hukem Mu e "Dreben ama 
Vreden”. Аре чао! Ya rok! 


Dreben Угедеп 


Здравец Dreben (не е нужно ga си Вреден), 
много се радваме че Меобатег обогатява 
“позитивно” речника ти, ама недей да се 
обръщаш Към съучениците си с тоба “пилета 
мои” - може пък някой от тях да mu се обиди. 
Знаеш какви хора има. Предложението mu 

за нова рубрика е много интересно и ще 
подлежи на сериозно обмисляне, но имай 
npeg8ug, че трябва да ce сљобразим и с 
другите читатели. Ако има повече с глас 
"За", със сигурност ще отделим нужните, 
богати на информация страници за тоба, Как 
се правят пустите му електронни чгри. 


Здравейте. Видях Във Вашият сайт, че сте 
пуснали FREE диска. Защо, да няма да cnupame 
Меобатег? Защото ми е любимо списание и В 
него чета най-яките статии. Аз имам PS2 и 
тоба е единственото списание, което пише 
толкова много полезни неща за тази конзола 
(пък и много ако е тоба, че пишете за Anime 
и Manga, браво). Нека силата да бъде с Вас! 
Пишете ми ако имате Време! Чао. 


Евгени Атанасов 


Евгени, благодарим ти за оценката на 
статиите и за фенското отношение с 
Което си подходил В писмото. Списание 
Меобатег няма да спира да излиза, тоба 

се отнася само за диска Към него, maka че 
спокойно. Радваме се че намираш полезни 
неща за Р52 на страниците на списанието 
и са надяваме да продължаваме ga 
задоволяваме интереса ти и занапред. 


Браво! Браво! Браво! 

Какво повече освен Меобатег може да иска 
един фен на Мангата В БГ, освен Както Каза 
KhaoS (9 брой - писмата) нямате Комикс. 
Вярвам, че не само аз искам да Видя някоя яка 
тупалка с патлаци и мечове 8 стил В!ате или 
Tenjyou Tenge, или преведете MegaTokyo. 

Имам и няКолКо скромни идеи: 

1. Слагайте плакати, с две 
странни, Към 50 на 35, от едната страна 
манга (Hellsing, Cowboy Bebop и gp.), а от 
другата - на няКоя игра. Wallpaper-ume 
са хубави, но аз искам нещо да имам на 
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стената ga cu закача, а няма Къде да cu ги 
изпринтирам таКвизи големи :). 

2. Защо не сложите диска В 
някакво пликче (и Къде е той В брой 97) 

Пп: Нещата дето ги слагате 
на дисКа са супер яки и много ме радват, 
особено смесените филмчета и рекламите 
на анимета. А дали ще моЖе да пуснете една 
серийКа на Hellsing или друго аниме, цена няма 
да имате! 

Ппп: Един нещо Ви нареждаше 8 
един от броевете, само ми дайте мейла, аз 
имам човек, Който сте го оправи ;-) 

Пппп: Препоръчвам Ви едно аниме, 
Legend of Тһе Overfiend, на мен много ми 
хареса. 


Om мен чао и ще чакам отговорът Ви. 
Денислав Мџевски 


Много е приятно да прочетеш писмо на 
някой, който е истински фен на мангата 

и Коцто да харесва рубриката, Която 
Меобатег с много мерак поддържа, макар и 
8 България този тип анимация да не е много 
популярна. За плакатите темата е сложна 
за обясняване, но така или иначе засега 
такива няма да има по причини, koumo нямат 
нищо общо с нашите Желания. Надяваме 

ce и тоба да се разреши занапред. Лошата 
новина обаче я оставихме за накрая. Както 
си забелязал, Вече диск нама. Няма и да 

има поне за няколко броя напред. Искрено 
сљЖалаваме, че ти разваляме по този начин 
удоволствието, но Както се Казва - да ние 
яка гърбина. 


Здравейте Меобатег, пиша ви за да ви 
поздравя за страхотния брой за Шпионските 
игри. Радвам се, че не сте изневерили на 
стила си заради Който сте толкова яКи. 
Очаквам Велик 10-ти брой (8 Който не се 
съобразявате с ниКой и нищо, освен със 
самите Вас). Е, няма да Ви досаждам повече, 
приятна работа и поздрави на целия екип 

от мен и се надявам да се Виждаме по-често 
(защото просто полудявам без Меобатег). 
Р.5. И знайте, че ще Ви Купувам и без инфо за 
системните изисКВания. 


Казвам се Ники, а не Рушо! 
Ники Петров 


Ники, много се радваме, че не друго а именно 
стила на списанието е онова на Което 
обръщаш най-централно Внимание В писмото 
си. Шпионските игри бяха идея на главния 
редактор, Който е много голям техен фен и 
сега е много щастлив, че това се харесало 
и Възприело положително както от теб, 
така и от повечето читатели на Меобатег. 
Надяваме се броя Който държиш В момента 
8 ръцете си наистина да е толкова як, 
Колкото ти се искаше, ако не - знаеш Къде 
да пишеш. 


Благодарим на ВсичКи, Които ни честитиха 
годишнината, особено на Ирена Пенева, за 
онова нейното мило Котенце... bbb, Hue си 
знаем :). 


д | 
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След Като прогледна с ЕуеТоу, свърза се с партньори и опоненти онлайн и се остави да бъде управляван с глас, Време беше Плейстйешьныт да 
пропее! За Ваша радост и за ужас на съседите, това, Което се чува от ВидеоКлиповете е Вашият глас. 


Singstar 

Новата разработка на Лондонското студио на Sony Computer Entertainment, 
чието предишно дело е ЕуеТоу, най-общо Казано представлява Кареоке- 
игра. КомплеКта се състои om 98a микрофона, koumo се Включват 8 USB 
порта на Вашия PlayStation 2 и естествено диска с песните. Софтуера 
разпознава силата, Височината и продљлжителността на тона, Който 
Възпроизвеждате. Singstar има няколко режима на игра - самостоятелен, 
за двама, кариера и свободен стил, Като 8 надпяването или 8 разпяването 
ще имате избор измежду 27 ВидеоКлипа на световно известни 
изпълнители Като Мадопа, А-һа, Sugababes, Motorhead, Dido, Jamelia, Blue 

и Elvis. На екрана ce Визуализара освен Видеото и текста на песента, 
Височината и продължителността на тона, като по този начин можете 
да разберете дали пеете правилно, а изпълнението се оценява според 
избраната трудност освен на Всяка строфа и 8 Края на парчето. Singstar е 
съвместима и с ЕуеТоу. 


Ba 
0087070 ШЕШ 


A one night stand just aint e - nough 


SEGA Superstars 

Ако сте мечтали ga сте В центъра на битка, В Която участват любимите 
Ви герои от други игри, първата игра на SEGA за ЕуеТоу ще сбъдне 
мечтите Ви. Разработчиците от легендарния Sonic Team са събрали на 
едно място герои om Sonic the Hedgehog, Virtua Fighter, Samba de Amigo и Тһе 
House of the Dead В Компилация om забавни мини-игри, изцяло В познатия 

. стил на невероятната ЕуеТоу PLAY. 
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ЕуеТоу Спа! 

След революционната ЕуеТоу PLAY, 8cuuku с нетърпение очакваха 
достойно приложение на малката камера. Предложението на Лондонското 
студио на 5СЕ се нарича ЕуеТоу СПа! и помага на притежателите на 
мрежов адаптер за Р52 да общуват помежду си по четири различни начина: 
чрез текст, чрез глас, чрез Видео-съобщения и директен Видео-чат. Чат- 
рума за текстописците ще поддържа до 256 човека онлайн, а стаята за 
говорителите до 16 потребителя. Чрез опцията Видеомейл ще могат да 
се изпращат гласови съобщения с дължина до 30 секунди. ЕстестВено, 
предвидени са и малки онлайн игри, koumo да играете със събеседниците 
си. Накратко, EyeToy Chat ще превърне PS2 Във Видеотелефон. А слухове 
твърдят, че В PS3 ще има Вградено лицево разпознаване. 


EyeToy AntiGrav 

Още една игра за EyeToy очаква премиерата cu. Този път тя идва 

от създателите на Amplitude и В нея нама да Виждате себе си, а ще 
управлявате без участието на геймпада ховљрборд скейтър 8 една 
причудлива смесица от SSX u Frequency. Поради динамиката на действието 
този път ще се наложи да поставите на КитКите си ярко оцветени 
ленти, koumo рязко ще повишат бързината на реакция на Вашата Камера 
и ще подобрят Контрола над героя Ви В поредица от девет нива. Можете 
да избирате да играете с или срещу един от девет състезатели, Всеки 
един от koumo със собствен облик и състезателен стил. Спечелването 
на състезания ще отваря скрити герои, писти и ново оборудване. 
Потенциалът на новата технология на ЕуеТоу се разкрива изцяло В 
режима Летене - там освободени от борда, летите Като птица през ниво 
с пръстени, през koumo трябва ga се преминава. 
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PLAYSTATION 2 SATIN SILVER С ВГРАДЕН IR И ДВА ГЕЙМПАДА ЗА 599 ЛЕВА ОТ WWW.BGSTORE.COM 


Въпрос Към Степоп: 
Знаем, че отделяте 
много Внимание на онлайн 
мултиплейъра при PS2, koe ще e 
толкова специалното при него 
за разлика от другите рейсьри 
на пазара. Защо не го направихте 
просто split-screen? 


Matt: Мисля, че B3 може да дръпне 
Жанра напред. Опасното шофиране 
даба друго удоволствие от 
геймплея, Когато играеш онлайн. 
Хората по принцип правят Всичко 
Възможно за да спечелят В една 
игра, Като например да блъскат 
останалите играчи или да Карат по 
начин, по Който да ги психират. В 
тази игра тоба поведение ще бъде 
задължително. 
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ФОРМАТ: Р52, Xbox | ПРОИЗВОДИТЕЛ: Criterion Studios | ИЗДАТЕЛ: Electronic Arts | ЖАНР: Racing 


BURNOUT 3 


Почти Всеки детайл В новия Burnout е интерактивен и се подчинява на законите на 


ще при анонсирането 

на uepama, Criterion 

Studios обявиха, ue са 

сключили договор за 
разпространение c Electronic Arts, 
Което e добър ход, имайки предвид 
доста слабите продажби на серията 
8 Северна Америка. За съжаление 
това си носи и своите недостатъци, 
например факта, че ЕА не искат 
играта да има никакво подзаглавие (по 
разбираеми причини). 

В ролята си на продължение 
Burnout 3 ще съчетава най-доброто 
от предишните две части на 
поредицата, Като отново ще бъде 
наблегнато на супер бързите 
състезания и още по-деструктибните 
Катастрофи. Още с Витош 2 
дизайнерите на Степоп доказаха 
Класата си. Сега обаче Burnout 3 
ще изцеди максимално хардуера 
на PlayStation 2 и Xbox, Като тоба 
ще допринесе за още по-детайлни 
Коли, писти и по-Красиви ефекти. 
Катастрофите ще бъдат на много 
по-Високо ниво, а според създателите 
- ще са нещо невиждано до момента. 
Колата ще има много повече зони на 
поражение, ще се чупят стъкла, ще 
изхвърчат много искри, шаситата ще 
се усукват, Капаците ще се мачкат 
и Вратите ще увисват отворени, 


— 1 физиката, благодарение на Което Катастрофите стават изключително зрелищни. 


но това не е Всичко. Вече ще имате 
Възможност да помитате и различни 
предмети от самата писта - Витрини, 
Кошчета за боКлук, пътни знаци, а има 
и слухове, че ще бъдат ВКлЮчени и 
пешеходци. 

В играта ще има повече от 50 
нелицензирани Коли, Като В началото 
ще тръгвате с няколко съвсем 
обикновени отКлЮчени mapamaüku u c 
течение на Времето ще се сдобивате 
с Все по-мощни и по-мощни спортни 
Коли, Като така ще се увеличава и 
значително трудността. Пистите 
8 Burnout 3 ще бъдат доста no- 
разнообразни и ще обхващат различни 
точки от Европа и Америка, Като 
Все още няма точна информация за 
техния брой. 

Геймплея от своя страна ще 
бъде отново динамичен и интересен. 
Една негова съставна част беше 
"boost" фунКцията. За тези, koumo 
не са играли предишните серци ще 
уточня, че тя е подобна на "ноз" (МҒ5 
Underground), но се използва много 
по-често, отколкото В отрочето 
на ЕА. Всеки boost се трупа с no- 
опасно шофиране, Като сега Вече 
ще Ви се дава допълнително и ако 
прецаквате или се блъскате Във 
Вашите противници. Интересното 
8 случая е, че същото ще бажи и за 
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тях и тази малка подробност, според 
мен, ще допринесе за екшън елемента. 
А!-то на противниците ще бъде 
по-добро от предишните две серии. 
Опонентите Ви ще Внимават много 
повече, нама да бъдат перфектни, ще 
целят максимално да Ви затрудняват 
и Всеки ще се държи по свой собствен 
начин. Така ще изпитвате чувството, 
че играете не срещу Компютър, а 
срещу реален противник. Режимите 
8 играта ще бъдат познатите от 
Burnout 2: ще премерите сили, както 
на различните Купи, maka и на доста 
интересния "Crash Mode". С Всяка игра 
ще mpyname точки, чрез koumo ще cu 
отКлючВате много скрити неща. Ще 
може ga преигравате дадена писта 
Колкото пъти искате и да трупате 
допълнително точки, но Колкото по- 
често го правите толкова по-трудно 
ще става. 

В Крак с тенденцилта, Burnout 
3 ще поддържа опіпе. За съжаление, 
лошата новина В тази Връзка е, че 
само притежателите на Р52 ще имат 
Възможност да се насладят на онлайн 
Възможностите, докато Хбох засега 
остава на сухо. Това е доста странно 
решение от страна на Criterion, но 
смятам, че с течение на Времето 
може да се направи нещо (€ 
по този Въпрос. К 
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ИЗДАТЕЛ: САРСОМ | ЖАНР: АСТОМ | ИЗЛИЗА: 15.10.2004 (ИЗА) 


KILLER 7 


брой #10 


Шег 7 ще разказва 
К историята на 
мистериозния наемен 
убиец Нагтап Зтић, наричан 
още "God Killer" - мъж, който дава 
достатъчно основание да навлезе 
8 употреба терминът “различно 
устроен”. Той е Възрастен човек, 
прикован В инвалидна Количка В 
естестВената си положение, но при 
нужда, може да се трансформира 8 
седем смъртоносни личности: 

"Garcian" Smith - мъж, 
Когото Нагтап е убил, Сагсап има 
способността да Вижда В бъдещето. 

"Dan" Smith - със своите 

злекинетични способности може ga 
баВя Времето. 

"Con" Smith - дете c 
повишена природна сетивност. C тази 
си способност то може да обърка 
Всеки противник. 

"Masked" Smith - оттеглил 
се кечист, който може да контролира 
огъня и да стане почти непобедим, 
носи 08а гранатомета 

"Coyote" Smith - син на 
"Masked" Smith, Владее доста добре 
телепортацията. 

"Kaede" Smith - Жена 
8 бяла рокля, опрьсКана В Кръв, 
Въпреки миловидния си Вид е много 
добра с оръжията и Владее същите 
способности, Както "Coyote" и "Рап". 

"Kevin" Smith - последният 
седми персонаж, за Който не се знае 
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почти нищо. Едно обаче e сигурно, 
той ще използва ножове и ще играе 
Ключова роля В играта. 

В сбета на Смит насилието 
8 различните нации драстично 
нараства. 

Появява се нова терористична 
организация, наречена “РайсКа 
усмивка”. Кул Лан, или "Ръцете на бог” 
- човекът, отговорен за това, Което 
става В “Райска усмивка" - пуска 

8 действие нов Вирус (името му е 
идентично с това на организацията), 
Който превръща жертвите си В 
изключително агресивни полудрони, 
koumo 

нямат лице, а само една усмивка. 
Нападат Всички, до които могат да се 
доберат (сигурно Вече забелязвате 
приликата с филми Като “28 дни 
по-късно" и "Заразно зло”). Така 
постепенно започват ga се образуват 
огромни армии, заплашваши да 
сВалят различните правителства 

8 сВета. Харман е Въвлечен, Когато 
Кризата става и негова лична - тези 
изроди убиват приятелката му 

и един негов стар съдружник. За 

да успее да си отмъсти, Смит ще 
трябва да използва Всички умения на 
“приятелите” си. 

Геймплеят се очаква да 
бъде много динамичен. Като цяло Killer 
7 ще се играе от трето лице, като 
на моменти ще има солидна доза 
стелт промъКВане. Когато стане 
напечено, действието ще преминава 
8 първо лице - често използван 
метод от Сарсот. Все още не е много 
ясно Как точно ще се Контролират 
различните “личности”, едно обаче 
е сигурно - историята значително 
ще рефлеКтира Върху начина на 
игра. За определено място ще се 
изисКВа определена “личност”, Която 
от своя страна ще има различни 
характеристики. Някои персонажи ще 
използват пушки, други две помпи или 
пък гранатомет. Така се откриват 
различни начини за преминаване на 
дадена мисия, което ще направи КШег 7 
повече от разнообразна игра. 

Визуалната част изглежда 
покъртителна! Наистина толкова 
добре направена cel-shading анимация 
не съм Виждал до момента 8 игра! 
Bcuuku персонажи са нарисувани 
с твърди цветове и тъмни сенки. 

На фона на цялата тази мрачна 
атмосфера контрастира червеното 
на кръвта - тоба допълнително 
подсилва идеята за пълна анархия. 

Killer 7 се очертава Като 
едно много сериозно заглавие, Което 
определено е предназначено за по- 
Възрастна аудитория. За съжаление, 
ще може да му се насладим (t 
едва идната пролет. К 
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ЧАСТ ОТ НОВИЯ 
АРСЕНАЛ НА ГАРЕТ: 


| Flash Bomb - Когато Ви 
разкрият и сблъсъкът e 
неизбежен; 


| Explosive Mine - смърт- 
оносен Капан В ръцете на 


| опитния Крадец; Ветът на Крадеца е успешно продължение, Което освен 


С мрачен, перфектно уреден уникални нововъведения В геймплея, 


| Mechanical Eye - ще служи 
за детайлно планиране на 


сенките, промъкването, Да, обаче както става често, не 
обира; позволява оглед от 


търпението, хитростта, ловкостта и друго, а зелените банкноти се явяват 
изострените сетива са единствените последната решаваща инстанция. 


разстояние на различните Ключови 


sectam My оръжия. Неговото мото звучи Именно заради тях Looking Glass се 
горе-долу таКа: недостъпни места разтури u Thief потъна В забВение. 
няма, трябва само да се улучи Сега няКолКо години по- 
точният момент и подходящия Късно приятната изненада е почти 
инструмент. факт. lon Storm, под ръководството 
През 1998 година Компютърните на Warren Spector (Deus Ex: 182, 
фенове прежиВяха своето Кръщение Anachrnox), отКупиха правата 
8 сбета на стелт игрите със за ново mpemo продължение на 
заглавието Тпей на Компанията средновековното мрачно екшън- 
Looking Glass. Обявена за явление В приключение, с идеята ga Въ8леКат 
света на Видео забавленията, играта Крадеца Гарет 8 нови по-различни u 
спечели Куп награди, Като В Крайна любопитни приключения. От еКипа, 
сметка се прие, че е дала Живот на нов Който между другото ВКлючва и хора 
РС Жанр. Горе-долу година по-Късно работили по предишните дВе части, 
излезе и логичното и също толкова обещават съвсем нов Thief - такъв, 
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и много потаен. Нощта, имаше и солидна сюжетна постановка. 


Какъвто феновете наистина са искали 
да имат. Ето някои от основните 
елементи чрез които смятат да го 
постигнат: 

Камера от трето лице - 
според създателите, Възможността 
за нова Визия ще придаде и нова 
тръпка В самите действия. 
Камерата ще моЖе да се превключва 
по усмотрение на играещия и 8 
зависимост от ситуацията. 

Изцяло нов изкуствен 
интелект - идеята тук според 
предварителните приказки е, че 
се цели перфеКтен баланс между 
стелт и екшън геймплей. Тоест, 
противниците Ви ще са доста по- 
хитри и опасни, ще имат доста по- 
голям набор действия и подходи за 
претљрсване, дори ще Ви се налага ga 
слушате разговорите на патрулиращи 
двойки например, за да разберете 
нещо или за да установите В какво 
настроение са. А Когато Ви намерят, 
ще се налага да ги понатупвате. 

Графичната мощ - 
енджиныт на играта ще е същия 
Като 8 Deus Ex: Invisible War, Което 
предполага уникална атмосфера 
подвластна на реално осветление, 
Висока детайлност и съответно 
стилна, типично средновеКовна 
обстановка. 

Реалистичен gxkeGuuücku 
момент - ще се налага да се 
Възползвате умело от сенките, да 
търсите алтернативни начини за 
Влизане В дадена сграда, да изчаквате 
подходящия момент, Като Времето 
за действие ще е решаващ фактор, 
ще следите за Всевъзможни дребни 
детайли, Които могат да са Ви от 
полза за успешното преминаване на 
мисиите. 

Доста по-разчупени и 
интересни битки - преди да нападнете 
ше можете да си осигурябате 
по подходящи условия Като 
намалите примерно осбетлението 
с помещението и да убивате тихо 
8 гръб или ще можете предвид на 
големия набор от хладни оръжия да 
си позволите Влизането 8 директна 
схватКа от трето лице или пък да 
използвате лъка Като снайпер _ «€ 
за заличаване от разстояние. |У 


Меобатег 


ФОРМАТ: Xbox, РС | ПРОИЗВОДИТЕЛ: Pandemic Studios | ИЗДАТЕЛ: THQ | ЖАНР: ACTION/TACTICAL | ИЗЛИЗА: 08.06.2004 (USA) 


началото Full Spectrum 

Warrior е създадена 

за ползване оп 

Въоръжените Сили на 
САЩ. С преработКата от Военен Към 
цивилен софтуер са се заели хората 
om Pandemic Studios, сред чиито 
npoekmu ca: Star Wars: Battlefront, Star 
Wars: The Clone Wars u Mercenaries. 

Историята ще ни пренесе 
8 деня на Войника - ден на Военни 
действия В забутана малка страна 
между Афганистан и Ирак, Където 
са избягали 'cuuku гадни терористи, 
погнати от Алианса, скрити под 
закрилата на тамошния диктатор 
- Ал Афад. Алианса (няма Как) Вече е 
атакувал, и на последната защитна 
линия В окупираните градове, 8 koumo 
ще се развива действието на играта, 
са останали гореспоменатите 
терористи, с Които ще трябва да се 
разправите Вие. 

За разлика от другите 
тактически шутъри, Във Full 
Spectrum Warrior няма да управлявате 
подчинените си един по един. Вие 
сте лидер на два отряда - Алфа 
и Браво - Като Командите ще 
задавате на цялата група. В състава 


броц #10 


и на двете групи ще Влизат: team 
leader, rifleman, grenadier, и automatic 
rifleman. Когато дадена група 
получи заповед, изпипаното А... 
ще се погрижи тя да се изпълни 
маКсимално ефективно. Ключът 
Към победата ще бъде доброто 
Координиране на двете групи, също 
така и правилното разпределяне 
на оръжията и амунициите между 
max. Самите Войници няма ga имат 
собствен health bar - ако някой се 
гътне, тоба ще Води мигновено до 
надписа Сате Оуег. Както лошите, 
така и Войниците от Алфа и Браво 
ще се Възползват от заобикалящата 
ги среда. 

Графиката на този 
етап изглежда доста детайлна 
Като ще се Възползва напълно оп 
Възможностите на Хбох: Битр- 
mapping, vertex shading и други 
Визуални трикове ще ce погриЖат 
за една достоверна околна среда. 
Моделите ще са индивидуални и 


различни за Всеки един от Войниците. 


Те ще са изпипани и изгладени 00 
яката. Всъщност Всичко 828 Full 
Spectrum Warrior ще е свързано с 
геймплея. Например ще се размятат 


различни хартии и боклуци, но тоба 
не е просто за атмосфера, аще 
подскаже на играча, че Вятърът е 
силен и една димна граната например 
ще е напълно безполезна, защото 

ще се разсее пушека. Същото ще 

се отнася и за звука. Отчетливи и 
адекватни отговори от Войниците 
ще Ви позволяват да се ориентирате 
8 обстановката по-бързо, освен 
това околната среда също ще e 
озвучена подобаващо. Музиката ще 
е динамична и ще се променя с тоба, 
Което се случва на екрана. 

Друга интересна 
характеристика ще е 
Кооператибният мултиплейър 8 
Xbox Live, Където един играч ще 
управлява Алфа, а друг - Браво 
група. Играта ще поддържа нова 
револЮционна геріау система, чрез 
Която ще можете да се учите от 
уменията на другите. Ще можете 
да спрете геріау-а на дадена игра и 
да продължите да играете от там, 
доКъдето е стигнал. Full Spectrum 
Warrior ще излезе лятото 3a Xbox и 
с традиционно закъснение E 
- септември за РС. К 


МАС атег<Ьд.сот 


Bceku пострадал трябВа да бъде Върнат go 
център за евакуация на ранени, Където ще 
бъде Качен на хелиКоптер. Но ъВ няма 
да Кацне докато отрядът Ви не е отцепил 
района, а това ще е трудно 

с човек по-малко. 
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Застанал съм Като пън пред Los Angelis 
Convention Center и гледайки огромната реклама 
пред главния Вход, стоя и не мърдам. Хора минават 
забързано покрай мен, други излизат с лъскави 
торби - на една стои гордо логото на Хбох, на 
друга - тоба на ATi.. Оглеждам се още по-добре и 
Виждам хилядите цветни светлини там, Вътре 
на Входа, през стъклените фотоклетъчни Врати 
на сградата. Хората прииждат, разминават се, 
Влизат... аз Все още стоя и гледам огромната 
постройка пред мен. Някой ме бутна В тълпата 
- a, той бил Брадката Пит с моичката Дженифър, 
без смешния си костюм от “Троя” естествено... 
Отоясно покрай мен минава Майкъл Джексън, 
следван от... Лили Иванова? АааААаааАа?!? 
Поглеждам Към гърдите си и изненада - прес- 
пропускът ми го няма!!! И защо съм облечен с 
пижама?! 

Няколко мига след тоба се събуждам 
препотен В леглото В квартирата и се сещам, 
че Всъщност и тази година нямам пари да съм на 


The show must go mn 


ekcnomo. Единственото, Което ме утешава, ca 
орехоВКите на масата до мен, както и факта, че 
днес е 11.05 и Всъщност трябва да съм онлайн пред 
РС-то. Днес започват новините! Цялата седмица 
щее интересна... 

ОчакВанията от експото бяха големи, 
както Всяка година, някои от тях се опраВдаха 
- други останаха В далечното минало. Сред най- 
големите разочарования бяха пресконференцията 
на Microsoft, липсата на Ico 2 и Shenmue 3 (завинаги 
може би?), прехвалената Killzone, ужасната Вече 
Sega (и последвалата новина 3a разпродажбата 
ина Sammy), и дизайна на Nintendo DS може би... 
Хубавите неща ще ги Видите на следващите 
страници, не сме им отделили много място, 
защото me нямат нужда от толкова представяне, 
а и 8 следващата година ще говорим само за тях. 
А, да, забравих да спомена, че Комбинацията от 
новата реалистична Zelda, om PSP и новия трейлър 
на М653 ме остави цяла седмица гладен и Жаден, 
лишен от майчина ласКа и Дамян. 


Nintendo DS 


“Nintendo наистина смятат ga 
революционизират процеса на 
разработка на игри, не само за 


ћапаћеја Конзоли, а изобщо.” 


Animal Crossing" 


DS 


Animal Crossing" 05 
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Апта! Crossing | 
Bomberman 44 

Dragon Пик=ї Monsters 
Dragonball 2 

Dynasty Wanrriars 

Egg Monster Heroes 

Final Fantasy: Crystal Chronicle 05 
Frogger DS 
Буакшепвавап 05 

маго Каг! 

Megaman Ваше Wetwork 05 
Metrod Prime: Hunters 
Mobile Sut Gundam Seed 
Monster Rancher 05 

Mr Driller 

Weed For Speed 05 

Wew бырег Maro Eros. 
Опе Piece 

Расп Roll 

Par-Pix 

Рігіп-Гһа! 

Project Rub 

Rayman 05 

Spider-man е 

SpongeBob SquarePants 05 
Super Maro БЧ x Ч 
Viewtiful Joe 05 

Waro Ware пс. 05 
уо-6е0 Е Nightmare Troubadour 


обявени заглавия за Мтепоо 05 
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а тазгодишното ES, Nintendo 
H демонстрираха наследника на GameBoy 

Адуапсе, с работно име за проекта 

- Nintendo DS, Като DS е идиоматично 
съкращение за "Developer System". Макар Все още 
детайлите спрямо техническите спецификации 
да са спорни и неуточнени, а част от тях може 
ида се променят до старта на Конзолата 
през първото тримесечие на 2005, ние ще Ви 
информираме на момента, за да се Види Какво има 
"под kanaka” и дали с DS Nintendo наистина смятат 
да революционизират процеса на разработка на 
игри, не само за handheld Конзоли, а изобщо. Факт 
е обаче, че Йоцчи Харагучи и оглавяВаната om него 
Компания Матсо, са демонстрирали 8ьзторга 
и подкрепата cu om новата технология на 
Nintendo. Кое как ще е - Времето ще покаже. А сега 
“студените” факти. 

Nintendo DS демонстрира няколко изцяло 
иновационни за handheld конзолите технологии, 
за тях обаче малко по-надолу. Японската фирма, 
известна с укрепналото си сътрудничество 
с британската компания за производство на 
RISC базирани интегрални схеми, е решила да 
разчита отново на техни разработки за сърцето 
на новата им Конзола. В основата на Nintendo 
DS, лежи ARM496E-S RISC процесор, работещ 
на скромната може би за настоящите Времена 
67 Mhz. Процесора е снабден с 8 Kb памет за 
инструкции и 4Kb памет за Кеширане на данни. 


Меобатег 


MARIO BROS. 


ido Presents 


Допълнителния, който засега не e с конкретно 
уточнени функции за дейността си 8 конзолата, 
e ARM7TDMI работещ на 33Mhz. За съжаление, 
Nintendo не дават официална информация около 
този процесор, но се предполага, че е Видео- 
ядрото на конзолата, защото използва 64 Kb 
многоКонВейрна памет за инструкции. Видео 
паметта е 656 Kb, om тип VRAM. Основната 
системна памет на конзолата е 4 МБ, Като за 
разработчиците се предоставя специална Версия 
c 8 Mb. 

Една om иновативните функции 
заложени и представени om Nintendo на ЕЗ тази 
година, е че конзолата разполага с два дисплея 
- Всеки с размер om по 256 x 192 рх, изпълващи с 
до 262,144 цвята, Като единият може да работи и 
Като touch screen панел. 

ДВуизмерното ядро е способно да изчертава go 4 
едновременни автономно управлявани графични 
“слоя” на екрана. За уточнение, ще спомена, че 


слойното изобразяване на двуизмерни “спрайтобе” 


(растерни изображения със специфични размери и 
Координати) е технология заложена и започната 
още при 8-битовите машини, но там рядко се 
наблюдавах дори go 2 такива “слоя”. Sega Genesis 

и Super Nintendo работеха c 3, 8 pegku случаи до 4 
такива. Максималния брой на Визуализиране на 2D 
обекти на екрана е лимитиран до 128 наведнъж. В 
30 графичната част, Видео ядрото е способно да 
извършва геометрични трансформации с полигони 


с д0 4 милиона Вертекса В секунда. Способността 
му за изчертаване на триъгълни полигони e go 
120,000 8 секунда, което спрямо конкурента PSP, е 
доста по-малКо, но В Крайна сметка, качествата на 
една Конзола, Както ВсичКи знаем, не се измерват 
по броя полигони, а броя Качествени заглавия. 
30 ядрото също така е способно да изпълва 
текстурите с до 30 милиона пиксела 8 секунда. 
Звуковата част е доста стандартна, 
Като за Времето В koumo излизат Конзолите 
- 16 Канално аудио при работа с АОРСМ/РСМ 
Кодиран звук, Като до 8 от тях ще могат да бъдат 
едновременно програмируеми за Възпроизвеждане 
на звуци директно om звуковџа процесор (PSG 
- Programmable Sound Generator - принципът му 
на работа е същия Както при MIDI процесорите 
- няма директно записан зВук, а софтуера генерира 
тонове през процесора). Другият съществен нов 
бонус е опцията за микрофон, Която само по себе 
си не е револЮция, но се използва от алгоритъма 
за гласово разпознаване заложен 8 Конзолата. 
Очаква се тоба ga е доста интересна функция, 
а доколко полезна ще бъде, ще разберем, когато 
NDS бъде налична на пазара. За мултиплейьр игра е 
предвиден, Както при PSP, wireless 802.11 протокол. 
Корпуса Включва стандартни бутони 
- A, B, L, В, Start, Select. Друг аспект, 8 Който 
инженерите om Nintendo и ARM са поработили 
сериозно, е относително ниската енергийна 
Консумация, като са разработени добри режими 
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| Player 3JLet's draw Mario ( 


Player 1 | | don't know Mario.. 
Who is Mario? 


и Пун 4 


ел Life 


за power saving на потреблението, относно 
20 ядрото, геометричното 30 и основния 
течнокристален дисплей, а също така и зјеер 
mode за цялата конзола. Като допълнителна 
екстра е предвидена и обратна съвместимост с 
по-старите Конзоли на Nintendo - GameBoy Color u 
GameBoy Advance. 
Революционна функция добавена 
по отношение на multiplayer gaming-a е и 
Възможността за wireless sharing на игри, с други 
думи - ако четири човека решат да играят една 
игра, не е нужно Всеки от тях да я има - при 
Връзката си и стартирането на играта Конзолата 
сама "издърпва" минимума нужна информация 
за другите играчи, така че хем да не се заема 
излишно място В паметта на Конзолата, хем да 
може да играят заедно. Подобен механизъм има 
при някои РС игри, за пример StarCraft и Diablo. 
Разработчиците бяха силно Въоду- 
шевени от наличието на тези нововъведения и 
демонстрираха желанието си да създават игри за 
новата Конзола. На ЕЗ бяха представени и първите 
заглавия - В различни стадии на завършеност 
- Activision показаха почти завършена Spider Man 
2 игра, базирана Върху сюжета на филма, UbiSoft 
демонстрираха ново издание на Класическия 
Каутап, Копат! демонстрираха 05 Версията на Уи- 
Gi-Oh!, нов Bomberman om Hudsonsoft, ЕА показаха 
Версия на Need For Speed, a Namco обявиха _ ге 2 
нови РасМап и RidgeRacer заглавия. М 
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“Иначе Казано с думи прости - доста 
изчислителната мощ, събрана В подобно 
по размери устройство, си е меКо Казано 


Впечатляваша.” 


амислям се понякога, Как ускоряващия 
3 развитието си свят ни дава Все повече 
и по-нови екстри, особено В технически 
аспект. А Като Конкретизираме и гейм- 
индустрията - най-протиборечибата ниша 8 хай- 
тек бранша - нещата стават още по причудливи, 
интересни, а поняКога дори разочароващи. Но при 
Всички положения, можем ga кажем, че Живеем 
ВъВ Времена, когато ako не друго, Живота ни 
биВа по-приятен и забавен точно от усилията 
на този Конгломерат от хора и технологии. 
Редакторчето, онова хрисимо момче, ми се обади 
онзи ден с онези негови Влажни, милозливи очи, 
с побила лека влага В тях и ми Каза - “Брат, ще 
трабва да пишеме статия за Железария. Дръж се 
- Mu Каза - знам, че mu е трудно да го понесеш, но 
Все пак - ще имаме статия за Playstation Portable, 
или иначе известно и Като PSP". За смесените ми 
чувства няма да говорим - те са си мои, нито за 
Куция ми ми увод В статията, само се надявам 
следващите редове да Ви бъдат интересни, 
интригуващи и В известна степен полезни. 
След началото на инвазията на 
портативни/преносими гейм-устройства, 8 
Края на 80-те започнала с Сатебеаг-а на ЗЕСА 
и GameBoy на Nintendo, новия Век се ознаменува 
с няколко нови попълнения В този сегмент. 
Nintendo доминират Все още с последната 
Версия на своя GameBoy Advance SP и се канат 
да затвљрдат позицията си дори още повече с 
новият Nintendo DS, Nokia от своя страна също 
предложиха своя хибрид между мобилен Клетъчен 
телефон и преносима Конзола N-Gage, Като и me 
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ана! em ое ее Фо -/o23 
REST со” 


се Канят да изкарат подобрена Версия. Знаем, 

че Sony са относително известни с бързата си 
адаптация Към определен бизнес и пазарна ниша, 
и респективно миналата година, на ЕЗ goüge и 
техният очакван отговор, а именно - PSP. 

В пресконференцията на Зопу тогава, 
ръководена от изпълнителния директор на SCEI, 
Кен Кутараги представи запланираното джобно 
забавленџе, както 8 технически аспект, глака 
и Като потенциални Възможности определени 
франчайзи да се появят за устройството. На 
тази годишното ЕЗ, компанията представи 
Вече напълно завършен и работещ прототип, с 
приличен брой задаващи се заглавия, както и пълен 
лист om Компании, koumo са решили да подкрепят 
новото устройство. Поименно няма да ги 
упоменавам, защото листа е достатъчно дълъг, 
че да докара редакторчето до нервна Криза, с 
пристъпи на бьлнубане - "символите, символите... 
две страници... аргххх...". 

Макар Все още да има спорни и покрити 
от страна на Зопу детайли по отношение на 
това, Което ще e "под kanaka”, Все пак доста 
детайли са Вече известни - PSP ще използва 
последната модификация на наложилите се и 
доказали RISC процесори произведени om MIPS 
Technologies - К4000, със значителните 333 Mhz. 
За първи път подобно процесорно ядро В гейм 
конзола беше използвано 8 Nintendo 64. Ядрото 
ще поддържа SIMD Векторен енджин (single 
instructions/multiple data или "една инструкция/ 
няколко потока данни - подобни набори om такива 
инструкции са MMX! 3DNow!, ММ, Streaming SIMD 
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и пр.), поддържащ и PowerPC SIMD - AltiVec, за 
изграждане на NURBS модели (Non-Uniform Rational 
B-Splines - математически подход за изразяване на 
триизмерни обекти, чрез обикновени двуизмерни 
Криви - технология често използвана В дизайна 
на wireframe модели на превозни средства), 
Които лежат В основата на игрите. Според 
Зопу, процесорната част има производителност 
равнаваша се на 2, СНорз. Устройството ще 
е снабдено с З2МВ Високоскоростна ОКАМ, 
работеща на честотата на ядрото - 333 Mhz, 
оперираща на 1,2М, и с пропускливост равняваща 
ce на 2,6 Gb/s. Иначе Казано с думи прости - 
доста изчислителната мощ, събрана В подобно 
по размери устройство, си е меко Казано 
Впечатляваща. 

ОсВен ВсичКо тоба, за Видео 
рендеринга и Визуализирането ще се грижат 
и два Видео процесора, за koumo Sony Все още 
не са предоставили информация, освен базови 
характеристики и спецификации - базови 
манипулации на повърхнини, криви (NURBS), криви 
на Безие и прочие примитиви. Второто графично 
ядро разполага с 2МВ Вградена Високоскоростна 
памет, оперираща Върху 256-битова шина с 
пропускливост равняваща ce на 5,3 Gb/s. 

Според Sony, Playstation Portable 
разполага c Втори R4000 процесор, снабден c 
автономна 4 МВ Високоскоростна памет, но с no- 
ниска честота и различно предназначение - ще се 
грижи за управлението на UMD устройството. 

Медията, Която е своеобразното 
софтуерно сърце на РЗР, е новосъздадената 


Меобатег 


Е 


ОМО (Universal Media Disc) - 65 mm. двуслоен-а- 
ла-ОМО mun носител, c Капацитет om 1,8 Gb и 
с приблизително тегло 10 gr. Четящия лазер e 
червен, с 660 пт (нанометра) дължина на Вълната. 
Като подсигуряване на защитата на аёторските 
им права, Зопу са поработили доста 8 тоба 
направление - UMD диска и записаните на него 
данни ще използват съвсем нова, разработена 
от тях 128 АЕ5 Криптираща система, Като няма 
да се разпространява и Комерсиално наличен 
рекордер на пазара за такива носители. В добавка, 
Всяка от Конзолите ще има свое собствено 
уникално ID. Тоба, което стана известно след 
СОС обаче, е че дори разработчиците на софтуер 
за Р5Р няма да могат сами да тиражират и 
публикуват готовия си продукт, a ще трябва да 
го изпращат на Sony за тираж и публикуване. Това 
повдига и други Въпроси и съмнения, относно това, 
Как разработчиците В масовата си част приемат 
този факт, но това е тема за друга статия. 
Дисплея - 480х272 пиКсела, 
Високонтрастен, с регулация на яркостта ТЕТ 
LCD матрица, извеждащ до 16 милиона цвята. 
звука на това чудо също е доста 
Впечатляващ. Зопу обещават поддръжка 
на Dolby 7.1, 3D sound, наред с поддръжка на 
новите формати - ААС на Dolby Laboratories, и 
собстВеният на Зопу - АТКАСЗ, Които да звучат 
om Вградените стерео говорители на PSP. За 
дигитално Видео ще се използва МРЕСА Компресия, 
Която Както знаем, е способна да представи 
качество на Видеото, еквивалентно на DVD-Video, 
при по-нисък битрейт на Видеопотока. 


брой #10 


GRAN TURISMO 4 
телее кн". № 


За да е удоволствието пълно, Р5Р 
ще разполага с различни методи за свързване и 
мултиплейър забавление - чрез Вградения USB 2.0 
порт, чрез 802.11 wireless протокол, за игра om 
разстояние без кабел и IrDA (инфрачервен порт). 
Зопу споменаха, че не е пропусната и поддръжка 
и интеграция с техния собствен Memory Stick 
РКО Оио флаш памет. Между другото и някак си, 
Фумия Такено - изпълнителен директор на SCEI 
Japan - мимоходом Вмъкна и това, ue е Възможна и 
Взаимовръзка между PS2 и PSP. 

бопу не разочароват ис 
допълнителните екстри на самото устройство 
откъм аксесоари и функционалност на дизайна. 
За пример, PSP разполага с изведени конектори за 
допълнително Външно БУ захранване, конектори 
за слушалки и микрофон. ОсВен тоба на ЕЗ тази 
година беше демонстриран и прототипа на USB 
Камера 3a Конзолата, USB GPS устройство, USB 
Външна Клавиатура, Външен батериен акумулатор 
и други глезотийки. 

На експото бяха представени и първите 
заглавия за PSP - някои om тях почти готови, 
други - В ранен стадий на разработка. Такива 
ca Metal Gear Acid, Gran Turismo 4, порта на NFS: 
Underground, jump'n'run-a Death.Jr, нов Ridge Racer, 
Все още необяВен Като заглавие FPS om Konami, 
Wipeout Риге, нов Twisted Metal: WT, PSP Версия 
на Medievil, "klomek-napmu" игра от поредицата 
Hà Capcom - DarkStalkers: Chronicle u gocma gpyeu. 
Но понеже страницата отива Към Края cu, ще 
завършвам, че да започна друга статия - (6 
пари за PSP трябва да събирам, нама Как. К | 
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Hnimg RPG 


<< Ape Escape 


обяВени заглавия за PSP 


Armored Core : Formula Front 
HTV Offroad 

Ва! Game 

Bomberman Series 
Clouds nf Рогаво 

Death, Jr. 

Devil May Cry 5grigs 
Оскодето lssho 

Doraslot 

Dynasty Warriors 
Everybody's Golf 

Far East of Eden 
Formula One 

Frogger PSP 

Бадћаг“ 

Ghost Village 

Bran Turismo H : Mobile 
Heaven key Earth Gate 
Inteligent License 

кое: Strategy Бате 

Кое Table Game 

konami Mahjong Бате 
konami Sports Game : Baseball 
konami Sports Game : Боссег 
Koron 

Мака! Wars 

меЧеу! 

Мекуџ Тапвако Ке: Monsters 
Shooting 

Metal Gear Асо 

Mobile Sut Gundam 
Mamcn Puzzle Бате 

МЕН Street 

Need For Speed Underground 
Mew Ridge Racer 

МЕС Street 

МНЕ 

Professonal Wrestling 
Project 5 

Racing 

Puyo Puyo Fewer 

Puzzle Bobble 

Sparrow Mate 
Spider-man е 

Super Robot Wars 

Т.П.Е 

Tante: .linguj Saburo 
The Tower of Purgatory 
Tiger Woods 

Tokyo xtreme Racer 
Tomy Аспоп Game 

Tony Hawk 

Twisted Metal 

Vampire Chronicle 
Viewtiful Joe 5erigs 
WipEout Риге 

Ys: The Ark nf Mapishtim 
2000 
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Н А | Е LI F E 2 Платформа: PC Производител: Valve Издател: Vivendi Universal Жанр: Action | Излиза: есен 2004 


И тази година играта бе едно от събитията на изложението, Като Към ВсичКи показани 
досега неща, се добавиха още малко, та да стане картинката пълна. Кодът, който доведе 
до поредните отлагания, е завършен, остава да се изчисти от грешки и да се поработи 
малко по подобряване структурата на нивата, та да няма задънени улици. Впечатляващ 
звук, който почти Всички присъстващи на презентацията определиха Като най-приятната 
изненада. За прословутия Counter-Strike стана ясно, че създателите не смятат да променят 
същестВено най-Важната му съставка, а именно геймплея. Доста е поработено Върху 
дълбочината на екшъна и битките, Като по Всеобщо мнение, те най-добре онагледяват 
защо прощаваме на Valve Вече две години. 


5 ТА В МА В 5 ы КО Т О В | | Платформи: PC, Xbox Производител: BioWare Corp. Издател: LucasArts |Жанр: RPG | Излиза: Февруари 2005 


След купищата награди, които получи първата им игра, няма нищо учудващо ВъВ факта, 

че толкова скоро Lucas Arts се решиха на продължение. Действието ше се развиват nem 
години след mo8a В КОТОВ, Като основната интрига ще е следствие от разпадането на 
Вселенския ред Въведен от ожедайското консулство. Новата игра се прави om Obsidian 
Entertainment, фирма В Която работят бивши RPG гейм спецове от Blask Isle Studios. Седем 
различни и значително по-мащабни светове за обхождане, Всеки изпълнен с много мини игри 
и куестове. Същия графичен енджин Което означава, че повечето от добре познатите и 
успешни геймплей елементи ще са налице. Въпреки това, om Bioware обещават малки сладки 
изненади. 


С Н О 5 Т В ЕС О М 2 Платформи: РС, PS2, Xbox, GC Производител: RedStorm |Издател: UbiSoft |Жанр: Tactical-FPS | Излиза: зима 2004 


Tom Clancy's Ghost Recon || обещава ga не бъде поредната отборно базирана екшън-игра. 
Въведена е нова (за играта) перспектива от трето лице. Подобрен е изкуственият 
интелект - както на Враговете, maka и на членовете om екипа, който ще управлявате В 
битка. Нова е и системата за поражения - играчите ще бъдат ранявани 8 битКа. Ранените 
ще могат ga се лекуват, но след това ще действат с намалена ефективност - докато не 
получат Възможност ga ce 8ьзстанобят напълно между мисиите. За разлика от предната 
игра, падналите по земята Вражески оръжия ще могат да бъдат Взимани и използвани. 
Заглавието се очаква по Коледните празници на настоящата година. 


Е Е А R Платформа: РС Производител: Monolith Издател: Vivendi Universal Жанр: FPS | Излиза: 2005 


Vivendi отново успя да изненада игралната общественост. Компанията, из под чиито ръце 
излиза изненадата, е също толкова респектираша - Monolith. Играта ще е невероятно 
Красив екшън от първо лице, с политически привкус и типичните за целта мисии на тайни 
специални правителствени отряди. Едно от интересните неща около самия геймплея е 
факта, че главния герой изненадващо за този Жанр игри ще разполага с голям арсенал от 
Възможности за бой с "голи" ръце. Удари с Крак, удари с Коляно, Крушета и голям брой по 
специални такива. Към тоба Като прибавим идеята на авторите ga зададат на действието 
филмов Критерий, нещата започват да звучат много обещаващо. 


В ^ T T LE F | Е L D 2 Платформа: РС Производител: Digital Illusions СЕ Издател: Electronic Arts | Жанр: FPS | Излиза: лято 2005 


Продължение на супер-успешната мултиплейър серия на ЕА u Digital Illusions. Въоръжени 

с модели на реални, действащи оръжия и превозни средства, играчите ще застанат на 
страната на САЩ, Китай или Коалицията на Близкия изток, и ще се Впуснат 8 мащабни, 
епични сражения онлайн. Броят на играчите, koumo ще могат да участват едновременно 
8 мрежовите битки, ще надхвърля неколкократно позболеният максимум участници 

ВъВ Всички досегашни Battlefield заглавия. Играта идва с нов графичен еножин - подобрени 
Визуални ефекти, физика и озвучаване, плюс динамична система за лимитиране мащаба на 
нивото В зависимост от бройката играчи, които участват 8 сражението. 
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ГА К ВУ à M AG N A C U M LA U D E Платформи: РС, PS2, Xbox Произв.: High Voltage Издател: Sierra |Жанр: Adventure | Излиза: зима 2004 


Любимия на Всички рауБоу-загубеняк от близкото минало се завръща. Сега В нов 3D 
графичен облик и зареден с нови номера за сВалКа на симпатични студентки. Когато 
популярно телевизионно предаване пристига да снима В университета, нашият герой 
решава, че е настъпил момента да изгрее звездата му на опитен сваляч. Следват 
невероятни приключения из много и най-различни локации В околностите на Колежа и 
близкия град, Както и произволно Контрулируеми разговори В реално Време с различните 
персонажи В играта, Като ще се използват над 90 000 думи. Главната цел няма да е 
разгадаването на пъзели, а ще е колкото се може по-забавно отпускащо разрешаване на 
КомплексарсКи младежки проблеми. 


5 Р LI N T E R C E LL 3 Платформа: РС Производител: Ubi Montreal Издател: UbiSoft | Жанр: Action-Tactical | Излиза: зима 2004 


Третата поява на легендарния Вече Сам Фишър на сцената. Действието 8 Splinter Cell 3 ще 
се развива през 2008 - епоха, В Която електронната Война се е превърнала В най-голямата 
заплаха за световната сигурност. Задачата на мистър Фишър е да издири и елиминира 
група от опасни международни хакери, предотвратявайки между другото и поредната 
Крупна заплаха за световния мир. Играта се прави със стария енджин, но не съвсем 
(например ще има нови атмосферни ефекти с реално отражение Върху геймплея). Някой om 
Включените сингъл-плейър мисии, за да бъдат изпълнени, ще изискват отборни действия 
(КооператиВен режим на игра). 


Т H E BA R D Ц 5 Т А | Е Платформа: РС Производител: InXile Издател: Acclaim |Жанр: RPG | Излиза: зима 2004 


Двадесет годишна ролева Класика e на път ga се Възроди. InXile е Компания, събрала В себе 
си светила на Компютърните RPG-ma Като Bryan Fargo (Fallout), koumo на този етап са 
решили да създадат продукт отново служещ за пример. Ползваща доста експлоатирания 
напоследък Dark Alliance графичен енджин, играта ще e типичен фентъзи изометричен 
hack&slash екшън. Но пък ще е поставена 8 доста по-професионално оформен и стилно 
изрисуван приказен сват, Като ще залага на нетипичен за този Жанр хумористичен 
елемент. Едно най-оригиналните за отбелязване неща извън стандартните, е правенето на 
магии чрез песен, Като по този начин ce съживяват симпатични същества-съюзници, Всяко 
със сВоц характер и инивидуалност. 


10 Т Б: Т H E BAT T L E F О В М | D D L E Е ЕА В Т H Платф.: РС |Произ8: EA Games Издател: ЕА Жанр: RTS | Излиза: зима 2004 


Поредната реално-Времева стратегия, базирана Върху епичния ТолКино8 епос. Този път 
играчът ще има Възможност да разиграе Коя да е битка от трилогията - за разлика от 
ВсичКо излизало досега по темата. Масови мелета, микро-мениджмънт, герои, Които да 
Водят армиите Ви - Всичко това ще го има В изобилие. Кампанците са две - Задругата 

vs. Саурон & Со. Играта ще използва Command & Conquer Generals енджина и тый Като е 
продукт на ЕА (koumo държат лиценза за филмите на Джаксън), ще имаме Възможността 
да се порадваме на оригиналната музика, гласовете на актьорите и подобни благинки от 
филма. 


үу О В LD О Е МА В С БА Ғ Т Платформа: РС Производител: Blizzard Издател: Vivendi Universal Жанр: RPG | Излиза: 2004 


Вече изтеклата бета на World of WarCraft обяснява Внезапната липса на новости, koumo 
Blizzard да представят на ЕЗ. Основната атракция беше един феноменален трейлър, 8 
Който мощта на графичната машина на заглавието се разкрива В пълния си блясък. След 
излизането на бетата малко преди изложението се разбра, че Всяка раса Вече ще разчита 
на свое собствено Въоръжение, и ако откраднете огромен Варварски щит, а сте невзрачен 
гном с мустаци Като на Хаджи Димитър, няма да имате особена полза от него. Списъкът 
с расите засега е непроменен и е очевидно, че играта бавно, но славно се приближава Към 
финалния си стадий на развитие. 
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Е М Р | К Е ЕА В Т H | | Платформа: РС Производител: Mad Doc Software Издател: Vivendi Universal Жанр: RTS | Излиза: пролет 2005 


Новата игра ще направи Empire Earth своего нога реалновременен Civilization. Територията 
на твоята страна Вече ще има реално Влияние Върху геймплея. Ще можете да разменяте 
завладените територии срещу пактове или мирни примирия, да измисляте дълбоки планове 
за атака, и ga си играете на нацистки генерал Като pucy8ame стрелки, Които боиските Ви 
да следват, по огромната Карта. По този начин координирането на атаките ще е далеч 
по-лесно и идеята за истинска Воцна ще е изведена на далеч по-ВисоКо ниво. АКо сте 
достатъчно печени, ще можете да придобиете основоположни бонуси чрез тъй наречените 
коронки. Te ще се получават В случай че сте Водещата Военна или икономическа сила 8 
сВета. 


Т H E U R BZ Платформи: PC, PS2, Xbox, GC Производител: Maxis Издател: Electronic Arts |Жанр: Simulation | Излиза: зима 2004 


Най-сетне пикльовците ще могат да ходят на работа, a ние ga ги бьзикаме! ОсВен тоба, 
ЕА са приготвили нов графичен енджин, което означава, че The Sims се отдалечава 

от имиджа cu на игра от Времето на Втората Световна Война и се готви да приеме 
предизвикателството на третото измерение. Симчетата очевидно най-сетне ще получат 
лелеяната свобода на действие извън безличното домакинство и готвене на гјовечи и 
мусака. Целта Ви ще бъде да станете най-Влиятелния, богат гъзар В целия сват, ако 

не и Във Вселената, Като за целта ще можете да четете Книги, ga си Купувате грозни 
текстури (дрехи) и нова тоалетна чиния. Очаква се и EyeToy поддръжка при PS2. 


В В О Т Н Е В5 | М А В М 5 Платформи: РС, PS2, Xbox, GC Производител: Gearbox Издател: UbiSoft |Жанр: FPS | Излиза: Декември 2004 


Разработвана om тексаската Компания Gearbox Software, играта обещава да бъде Haŭ- 
реалистичния тактически екшън от първо лице, засягащ събитията от Втората СВетовна 
Война. Сюжета ще се Върти около прочутия десант над Нормандия и преживяванията 

на 101 американска Въздушна дивизия Веднага след парашутния скок. В центъра на 
действието ще е способността за успешно балансиране между тоба дали изпълним 
мисията или да спасим Живота на своите братя по оръжие. Според показаното на ЕЗ, става 
ясно, че В тази игра говорим за революционен изкустВен интелект на противниците и 

на Всеки от 20-те персонажа, Които ще са на наша страна, както и на безпрецедентна 
автентичност, равносилна на Кино творба. 


С О LI N M C RA E RA L LY 0 5 Платформи: PC, PS2, Xbox Производител: Codemasters Издател: Codemasters | Жанр: Racing | Излиза: зима 2004 


Collin McRae сериите по принцип са нещо особено забавно и зарибяващо. Ако Веднъж ce 
научиш да се оправяш с модела на управление, е Вероятно да забравиш що е то личен Живот, 
а ako не успееш, Вероятно ще заклеймиш играта Като бальшка. Новото издание на СМА 
няма да предлага нищо ново Като физика, Което може би е за добро, но за сметка на тоба 
Codemasters ще ни покажат колко прецизно можем ga повредим една Кола. Освен тоба ще 
има и изцяло нов режим за сингъл, В който започвате Като изтърсак с мляко около устата, 
и постепенно ще станете турбо-юруд, който Кара наравно с асовете. Мултиплейър ще 
може да се праска и онлайн, ако имате добър интернет и намерите още седем противника. 


Evo ҮШІ 


р () М е Е О М 5 | Е е Е 2 Платформа: РС Производител: Gas Powered Games |Издател: Microsoft Games |Жанр: Action-RPG | Излиза: 2004 


Очаква Ви едно изцяло ново приключение - заедно с парти om 6 персонажа ще се окажете 

8 центъра на мащабна гражданска Война. Персонажите 8 DS Il ще бъдат много no- 
разнообразни, с по-арко изразена индивидуалност, Което е интригуващо, особено на фона 
на информацията, че 8 партито cu ще можете ga Включвате и разновидност на тобарното 
муле от предната част. То обаче няма да бъде просто ходещ сандък с инвентар, а ще 
участва активно В битките и ще имат apko изразена индивидуалност. Енджинът на играта 
е почти изцяло пренаписан - DS изглежда по-добре от 8cakoea и дава заявка за трона на 
най-Красиво КРС, Който и бе отнет от игри Като Neverwinter Nights и SW: Knights of the Old 
Republic. 
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е ТА Е 5 А М А М [) В ЕА5 Платформа: PS2 |Произвидител: Rockstar Games Издател: Rockstar Games Жанр: Action-Adventure | Излиза: 22.10.2004 
Добрите но а А атай zaab ла А " 


Ло з новини: Нямаме а доч ( за Култо 


На ЕЗ Rockstar разкри само бегли mpoxuuku om своите топ-секретно пазени супер-хитове, 
между koumo е и поредната „Грандиозна авто-кражба". 

Този път екшънът е ситуиран В началото на деветдесетте години, Което сигурно ще 
доведе до много здрави Возила, разрушителни джаджи и гъзарски саундтрак. Пичът на 
годината се Казва Сап! Јоћпзоп, Който се стреми да се отскубне от забавното гангстерско 
ежедневие на San Andreas. Някой обаче не мисли така - майка My е убита и Carl трябва ga 

се завърне и да раздава правосъдие сред гангстерчета, мафиози, филмовите звезди и баш- 
босовете В Зап Andreas, следван по петите от мазни корумпирани куки. В Края на октомври 
на ход си ти! 


М G S 3 $ S N A K E E AT E R Платформа: PS2 Производител: KCEJ Издател: KONAMI |Жанр: Tactical Espionage Action | Излиза: Ноември 2004 


Ва 


ение да пу 1 демото за широката аудито 


ат нам 


ЕЗ, на Което нама MGS, е Като “Всяка недела" без Кеворк Кеворкян. Тази година обаче, 
пичовете от КСЕ.) представиха Както напълно нов 15 минутен трейлър от играта, така и 
playable демо, с Което посетителите можеха ga се запознаят за около 30 минути с новата 
стелт система, специалните СОС техники, яденето на КроКодили на поразия и Като цяло - 
да се потопят В джунглата (каквото и представляваше 6ygkama на Konami). От разкритите 
подробности около историята на играта стана ясно, че Snake ще трябва да спаси учен, 
държан Като заложник на руска територия, Което пък ще го замеси В сложна интрига с 
тамошните Военни, президента Крушчов, специалния отряд на “Кобрите”, както и с бивши 
съюзници. 


ПЕТИ. Е 


Данте пак ще Върти мечове и пистолети, решиха Сарсот. В опита си да измие срама от Y 
челото от DMC2, Култобият екшън-герой се завръща В самото начало, когато още не 

е доразвил сВръх-способностите си. Този път ще му досажда неговият загадъчен брат 

Virgil, Който не успява да подчини силите си и се превръща В злодей. Данте ще може да ce 
специализира В различни дисциплини - В бой отдалеч, В близък бой, В акробатичен бой и още! 
Очаквац по-бърз екшън от първата игра, с повече Врагове едновременно на екрана ис no- 
милостива Към играча Камера. И още - Комботата ще са по-Внушителни и Вече ще дабат 

реални бонуси, а графиката ще е уникална, благодарение на новия енджин на Capcom. А, дано! 


KILLZONE 


Платформа: PS2 Производител: Guerrilla |Издател: SCEE |Жанр: FPS | Излиза: Октомври 2004 


На експото най-сетне повече хора можеха ga се докоснат go Killzone В играем Вариант и mo 
не за да бидят koako нисък е доста често фреймрейта, а по-скоро ga се разбере откъде 
аджеба е цялата тази шумотевица. Това, Което различава произведението на Guerilla om 
останалите FPS-u на пазара е презентацията - прекрасната sci-fi история (на Всички ни 
писна от Втората Световна Война, нали?), Кинематографичните похвати и Вълнуващите 
скриптирани моменти. Арсенала от оръжия е също доста Впечатляващ, като имаме 
предвид, че и me са футуристични. Начина, по Който са анимирани - също. Обаче пичове om 
Дания, онлайн-онлайн, ама хайде оправете го това Al! 


Т Е К К Е М 5 Платформа: PS2 Производител: Namco Издател: Namco | Жанр: Fighting | Излиза: няма gama 


Този път злодеите Kazuya и Heihachi са прецакани от новия супер-изрод: Raven - пич, 
подозрително напомнящ на Уесли 8 Blade, който използва мощни Карате техники. Вторият 
новак е Feng Wei, брутален Кунг-фу спец. Asuka Кагата, Която допълва Картинката на 
новобранците, се бие Като Jun и дори ползва доста движения от нейния арсенал. Забрыцат 
се почти Всички биткаджии om Tekken 4. 

В геймплея се забелязват заемки om Virtua Fighter: по-компактни арени и Въвеждане на 

ноба техника докато героят ти изпълнява предишната, а не след като я е изпълнил. 
Графично, моделите на героите май не са пипани, но Namco здравата са ce потрудили Върху 
Красотата и разнообразието на арените. 
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на игралните Вселени на Disney и Final Fantasy 


М у 


Както се очакваше, пичовете зад първата Kingdom Hearts геймка Shinji Hashimoto и Tetsuya 
Namura представиха кратък трейлър за новата съвместна далавера на Square-Enix и Disney. 
Новата игра се гласи да бъде мегахит, поне според обещанията на двамата господа. Във 
филмчето се показват не само Sora, Donald и Goofy, но и един боен, облечен В черно Mickey, 
Hercules, Aladdin, Peter Рап, малката русалка Ariel. Добавени са и нови, неразкрити на ЕЗ 
персонажи от ЕЕ света. Действието ще се развива година след събитията от първото 
заглавие. Геймплеят ще бъде подобрен и по-динамичен, графиката дори В момента е по- 
добра, а локациите са неземно Красиви. 


STAR CRAFT: G H OST ; на Р52, Хрох, СС Продаводитех: Nihilistic/Blizzard Издамежу Vivendi Universal fans Stealth-Action ји Излиза: 24.11.2004 


iu пъти 


је 


: Дали ще к а просто като п 


Историята се Върти около Nova - Жена ghost (теранска единица с парапсихични 
способности). Тя разследва мистерията около странния газ теразин - мощен психичен 
реагент, привлякъл Вниманието едновременно на Протоси, Зергове и Терани. Играта ще 
бъде тактическа екшън-игра. Макар базирана на елементи om StarCraft Вселената, Nihilistic 
обещават драстично нов подход Към събитията около Моуа и Войната на трите познати 
раси. Ударението e поставено Върху стелт елемента и потайните бойни тактики. Nova 

ще разполага с богат арсенал от най-нови Терански технологии за справяне с Врага, а u 
парапсихичните и способности няма да са за пренебрегване. Играта е Във финален стадий на 
разработка и ще е готова през есента. 


АТ: D EC E PT | О М! р PS2, Xbox ранета: au ЕК Ринат piss ачы | Излиза: зима 2004 


Внимавай Къде стъпбаш, брато! Терените В новия Mortal Kombat са доста Коварни - ako 

си на ръба на няКоя Височина, противникът ти може да те бутне за свой голям Кеф и за 
малко демидж. Има и доста трошливи прозорци. Скрити места по арените Водят go stage 
fatality-ma: набождане, смелване и други дейности от сорта. В играта има и оръжия, koumo 
обаче са пръснати В малки бройки из нивата. Приятна новост са Puzzle Kombat и Chess 
Kombat режимите. Докато първият е клонинг на Super Puzzle Fighter, mo шахът е Върховен: 
строяваш откритите герои на дъска и почваш мелето. Пешките са с половин "Кръв", други 
„фигури mamam магии и т.н. Абе, Все същата кефеща Кървава забава е... 


5 U | ко D E N ME пена PS2 ро с х КСЕТ "Mügemei Konami Aa RPG EM Излиза: зима 2004 


прорве 
яма дае 


Както В останалите игри от поредицата Suikoden, и В четвъртата част може ga събереш 
общо 108 героя, ако си пъхаш носа навсякъде. За разлика om Suikoden ІІ, тук конкретната 
ти бойна група ще е съставена от четирима герои, а не от шестима. Главната персона 

е момче, носител на “Руната на наказанието", която при употреба отнема от живота 

на притежателя си. Командите В бой са стандартните: физическа атака, атака с магия 
от руна, комбо-атака с повече от един герой. Впечатляба озвучаването на диалозите (за 
пръв път 8 биікодеп-геймка) и още по-приятната графика, благодарение на новия графичен 
енджин. Артът на персонажите прилича на този от предната игра и е Все така прекрасен. 


ейър о 


И докато нещата след историята Във Втората серия отново се успокояват - Clank дори 
стартира собствено ТУ шоу, двамата герои са отново повикани по спешност - родният 
град на Ratchet е бил атакуван от нова раса извънземни под ръководството на Ог. Nefarious. 
За да ги спрат, дуото ще има на разположение над 20 различни оръжия, нови превозни 
средства, Всяко с по четири ъпгрейда, Враговете ще са с 50% повече, а като нов играем 
персонаж ще се Включи и Captain Qwark. Съществена нова добавка е Възможността за игра 
8 мултиплейър до четирима на разделен екран, както и онлайн В шест специални нива, с 
поддръжка на гласова комуникация чрез USB headset-a на Sony. 
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ЈАК ||| Mais ем PS2 |Произвидител: Naughty Dog pagamen SCEE Реан. Action-Adventure | Излиза: есен 2004 


и нови ор 
0 дуо. 


Година след Като Джак u Пеко спасяват Heaven City, градът Все още не познава мира 

- три групировки се бият за Контрол и надмощие. Жителите Вече не Вярват В силата на 
Джак и след Като се разнасят и слухове за обединяването му с Крю и Кор, неочакваната 
атака на “металните глави" срещу двореца се преписва на негова сметка, след Което 
Великият Съвет го изпраща на заточение на безлюден остров. Властите обаче не знаят, че 
Декстър и Пекър са последвали своя другар и заедно ще тръгнат отново да си отмъщават 
8 напълно нови нива, един променен Heaven City, със засиленото участие на превозните 
средства, оръжията и на новата мощ на Джак - Light Eco. 


T | М Е 5 Р || ТТ Е R S: | F di T U R E P E R E EC T | mn PS2 Производител: Free Radical Издател: EA Жанр: FPS | Излиза: пролет 2005 


C 


Бъдещето на “разцепвачите на Времето“ наистина изглежда перфектно. Третата част 
от серията също ще Включва доста режими на игра: Story, Arcade, Со-Ор, Challenge, Online 
deathmatch с 16 играча. В Story-mo от името на Cortez ще пътуваш из различни времеви 
периоди между 1914 и 2401 година, за ga разкриеш произхода на Timesplitter-ume и ga 

ги лиКВидираш. Забавната пуцалка се очаква да бъде с една красота над ВелиКолепието 

на Второто издание от серията. Отговорността за тоба ще носи нов енджин за no- 
реалистична физика. Подобрено е А!-то на Враговете, а локациите са още по-реалистично 
пресъздадени. Очаквай Timesplitters 3 В началото на 2005-а. 


АС Е со M BAT 5: T H E U NS U N G WAR Платф: PS2 dest NAMCO Издател: NAMCO Жанр: Action |Излиза: зима 2004 


Поредното продължение на taion симулатор за бойни изтребители за PS2 e 8 доста 
напреднал стадий на разработка и се предполага, че през есента ще се появи на пазара. 
Отново ни очакват солиден Въздушен бой, Великолепна графика и смислена фабула, 
подкрепена с подходящите качествено изработени Клипчета. За тоба как ще изглежда 
играта се спекулира от дълго Време, но истината се Видя на ЕЗ. Самолетите са сякаш 
извезани от милиони полигони и лесно могат да се сбьркат с истински, а терена, над Който 
се прелита, изглежда смайващо реалистичен и обемен. По думите на създателите, очаква 
ни Кампания от 30 сюжетно Вързани мисии, Като са Включени 50 официално лицензирани 
самолета от измежду koumo да избираме. 


Р L A Y B OY: Т Н Е М А М 5 | О М. цазикрорми: PS2, PC, Xbox ns Ироизбовигоед: курее; Studios чай UbiSoft pep аш | Излиза: есен 2004 


Ако бях Хю kedip, със сигурност щях да се cema за нещо по-сбежо от тоба да Клонирам 
The Sims. Playboy: The Mansion се очертава Като Клонинг на Въпросното заглавие, за 

богати дърти чичковци, които пушат пури и пият от оная руска Водка, Която ние 
простосмъртните гледаме с дива Възхита и Викове "Дљибљ!". Основната Ви цел ще е да 
държите магната Хю доволен и да направите Великото имение на Playboy, като ще можете 
да зарибявате мадами и да ги Карате да се снимат В имението. Ако играта е наполовина 
толкова забавна, Колкото обещава, съм сигурен, че ще привлече няКой и друг фен, но дано 
накрая да не се окаже посредствена геймка, разчитаща само на лиценза cu. 


LO T R: T H E T H | R D / N хе Е. Платформа: Р52 о Electronic Arts seamen Electronic Arts Жен: Turn-based RPG д Излиза: есен 2004 


Макар че ще се биете на страната на добрите, 8 течение на играта ще можете да 
отКлючите и битки, В Които ще помагате на Саурон. В играта ще общувате с героите 

от Задругата, ще изпълнявате индивидуални куестове докато преминавате през ключови 
моменти от историята (на филмовата трилогия основно - Все пак това е игра на EA). 
Партито Ви ще премине както през добре познати, maka и през не толкова подробно 
разгледани във филма локации. Играта е базирана на принципно нова походова бойна 
система - ще се биете с емблематични за Толкиновџа епос персонажи Като демоничния 
Балрог 8 Мините на Мория, ще защитавате опустошения гондорски преден пост Осгилиат 
или ще се сражавате по стените на Шлемово усое. 
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ЛОШИ 1 ки от NG ще ue 


iu. D 1 1 ›ап А 5 ПО/ е 0... 

! Продължението на The Getaway обещава ga е също толкова амбициозно, Колкото беше и 
оригинала. От Теат $оһо са обърнали сериозно Внимание на системата за бой и най-бече 
на управлението при нея, Което беше меко Казано смущаващо В предната серия. Когато 
хванем опонент, ще имаме Възможност или да хвърлим, или да го ударим с глава, Крак или 
юмрук. Стрелбата не е подобрена - с В1 отново се прихваща целта, като В някои моменти 
се получават страшни обљркванџа на камерата и пълна дезориентация В следствие на тоба. 
По улиците на мьглибия Лондон отново ще можем ga Крадем и караме различни превозни 
средства, дори и моторите на ченгетата. 


D E F JA M ы Ғ | G H T F О К М Ү Платформи: PS2, Xbox, GC Производител: EA BIG Издател: Electronic Arts |Жанр: Stealth-Action | Излиза: зима 2004 
Добрите новини: Пов kuun бразни cmu 


Настоящото ЕЗ ни ощастливи и с обявяването на Def Jam: Fight for NY, наследника на hip- 
hop Кеча Def Jam: Vendetta. В продължението е обърнато сериозно Внимание най-Вече на 
разнообразяването на стиловете на бой на рапърите, сводниците и гангстерите, както 
и Hà добавянето на повече техники. G-mama са преместени от ринга на разнообразни 
места и са Все така настљрвени ga cu наритват задниците. Особено много е наблегнато 
на създаването на уникален бияч, за който ще можеш да изнамираш пъстри дрешки и 
страховити татуировки, както и спец-движения, характерни само за него. Музиката със 
сигурност ше е амалгама om Всякакви рап и хип-хоп ритми. Играта ще фрасне щандовете 
някъде през есента. 


SHELLSHOCK: МАМ 67 


АС те носини: ьркан сюжет 


М ЕО С О М Т В А Платформа: Р52 (Производител: КСЕТ |Издател: Konami |Жанр: Action | Излиза: Ноември 2004 


Платформи: Р52, РС, Xbox Производител: Guerrilla |Издател: EIDOS |Жанр: Action | Излиза: 25.06.2004 


e no 
Като ue почба дан 


u nuc О Du aM 

Както може би Вече сте ce gocemuau om заглавието, Shellshock: Мат 67 ще ни отведе 8ь8 
Виетнам по Време на един от нац-ожесточените Военни Конфликти на ХХ Век. Ще поемете 
ролята на американски редник, който с течение на Времето ще се изкачва В армията, 
докато накрая не Влезе В Специалните части. Ще ставате свидетели на огромни битки и 
Военни престъпления, а накрая ще можете ga извљршвате дори убийства на стратегически 
членове на “лошите” (чети Комунягите). Хитра новост ще е базата, В Която ще можете 

да ce закачате с медицинските сестри и да продавате Контрабандни стоки, Което със 
сигурност ще Внесе разнообразие 8 иначе тежката действителност на сивата Безименна 
Земя. 


Започвам с най-добрата новина, Която за мен е лекото понижаване на трудността спрямо 
предходната, безумно непосилна Contra: Shattered Soldier. Освен факта, че новата игра е 
по-изчистена и изпипана от миналата, заслужава да се отбележи и липсата на скок, Което 
направо ти Вгорчава маневрирането. Копаті са добавили бутон за стрелба за |оск-Ване 

на гадовете над теб, Както и нов финт за избягване. Екшънът пак се Вихри нон-стоп, с 
много противници на екрана и с грамадни и ужасяващи босове. Лично аз смятам, че Копаті 
продължават да извращават поредицата, Вместо ga се Върнат Към уникалните първи 
Contra игри. Дано Neo Contra ме опровергае с появата си през ноември тази година. 


свит 


Е | М А L F A N T A SY X | | Платформа: PS2 Производител: Squaresoft Издател: Square Enix | Жанр: RPG | Излиза: пролет 2005 
lo6pu новини: Нама | uam 2 m еп 


Действието ВъВ FFXII се развива В познатия ни от FFTactics Ivalice, но В различно 

Време и с различни герои. Трима Въздушни пирати - Маап, готиното му гадже Репе!о и 
бруталистът Balthier - са 8 центъра на събитията. В играта ще се насладим на битки без 
random encounters, В които ще можете да задавате команди на своите контролирани om 
Компютъра помощници, чрез системата Gambit (има десет разновидности, създаващи 
определено скриптирано поведение). Нещо повече - 858 Всеки един момент ще можете 

да контролирате Който си поискате от Вашите хора. Местностите са изцяло В 3D, 

а за музиката отговарят гениите Uematsu и Sakamoto. Май FFXII наистина ще заличи 
неприятното Впечатление от ҒҒХ-2. 


26 gamersbg.com NeoGamer 


К | 5 Е О Е Т Н Е КА SAI Платформа: PS2 Произвидител: Bottle Rocket Издател: SCEE | Жанр: Action | Излиза: пролет 2005 
звавезезвосвесвесосвесеосевевевесевеовсвевевевесевесевсвесевоеовесевсвесесеовеваев 

Добрите новини: Очаква ни доста по-оригинален герой със значително по-оригинални умения 

Лошите новини: Това може и да е добра новина за някои - Концепцията „Кълцай Всичко Живо" се завръща. 


Emo го и него - продължението на недооценената Тһе Mark of Кп. Този път обаче няма да 
играеш с Коравата 6yua от мускули и татуировки Rau, а с дребничката му сестра Тай. 

Тя ще трябва да открие защо и Как умира нейният брат и да се справи със злата сила 
Kasai, Като по пътя си ликвидира мало и голямо. Ще се втрешиш от растежа на момичето 
- 8 началото е едно сополиво девойче, но с течение на екшъна то ше израсне до нахакана 
мадама, Която нагло и светкавично ще реже Вратове и крайници. Мошта на Tati не спира go 
физическото насилие - често ще ползваш зли магии. Като нейно най-сатанинсКо оръжие ce 
очертава Коварната Взривяваща ce гъба. Очаквац играта В началото на 2005-а. 


С НА М Р | О М 5 а В Е Т U R N T O A R M Платформа: PS2 Производител: Snowblind |Издател: SOE Жанр: RPG | Излиза: пролет 2005 

LI їпишпшшипишпшпишпшиипипишинишпи„ппипшишпипишиишпишпишпипинишипипишпинпинпинипипнп! 
Добри новини: Типично разширение на успешна игра, залагащо основно на дребни но Качествени промени. 
Лошите новини: Вече има онлайн игра, обаче за съжаление ние живеем В България... 


Успешната трансформация на Everquest от онлайн игра до сингъл такава стана факт с 
излизането Champions of Могат 3a PS2. На изложението 8 L.A., Snowblind Studios и Sony 
избързаха ga покажат продължение, за Което се Вярва, че ще утвърди позицията uM на 
лидери В Конзолните екшън RPG-ma. Сега, с две нови раси и тонове нива за обхождане, 
новото разширение отново обещава доста часове загубено Време, хиляди нови предмети, 
оръжия и магически артефакти. Замислени са много странични приключения, изпълнението 
на Които ше ни носи нови Epic предмети. Увеличена също така ще е и максималната граница 
за Вдигане на level на героите, като новата Вече e 80-ти. И нац-Важното - ще има онлайн 
игра. 


11::2:::2::2:::2:::::::::::25:::2::::::5::2::::::::5:::::::5:::::2:2::5552: 555555222242) 
SILENT HILL 4: ТНЕ ВОО Платформи: PS2, Xbox, РС Произв.: КСЕТ Издател: KONAMI Жанр: Survival Horror | Излиза: Юли 2004 

LI завововевовесесвесесесесесессевесесесесевосвесеосевсосесесеваев 
Добрите ноВини:..за мазохистите са, че играта изглежда по-ужасябаша и по-страшна от всякога. 
Лошите новини: Добре, обещаВаха ни нова игра, с подобрен екшън... Къде е, че не я Виждаме? 


Четвъртата част от поредицата ще бъде доста по-различна Като интерфейс - менюто 
Вече се избира, подобно на MGS сериите, 8 реално Време на същият екран. Освен тоба, Вече 
ще се марка u health bar, който да ти показва точно koako здраве ти остава. Инвентара 
също ще бъде променен - Хенри няма да може да носи Всички оръжия със себе си, а ще ce 
налага периодично да се Връща В стаята си (Която може ga се обхожда единствено om 
първо лице) и да си избира с Кой инструмент да тръгне през дупката Към непознатите 
Кошмари. Камерите този път предават по-Кинематографичен ефект Върху Визията на 5Н4. 
Враговете ти ще са по-разнообразни и побече на брой. 


заваеввевеваевсвазвавевевевававевазсевевсевевесевевевесвевевсвесвевсоваевевасвевевевовесевесевевевсевсевава: 
С А P C О М Е | G H T | N G JA M Платформи: PS2, Xbox Производител: CAPCOM |Издател: CAPCOM |Жанр: Fighting | Излиза: зима 2004 

тонов ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо оооовот 
Добрите новини: Играта е грамаден мега-микс на Сарсот от 5 различни бойни поредици на Компанията. 
Лошите новини: Нищо ново под слънцето, макар че доста hardcore фенове искат да дЖиткат именно подобна подмладена Класика. 


Феновете на fighting жанра се надяваха на Р52 Версия на Street Fighter ІІ, а Capcom им 
предложи нещо повече - Capcom Fighting Јат. Играта е двуизмерна биячка с най-популярните 
герои от различните биткаджийсКи поредици на Capcom. За начало ще играеш c Ryu и Guile 
om Street Fighter ||, c Demitry и Felicia om Darkstalkers, с Yun и Chun Li om Street Fighter Ш, c Guy 

и Sakura om Street Fighter Alpha, и c Leo и Hauser om Red Earth. Ще разкриваш и много други 
скрити любимци. Всеки боец ще разчита на стила си om играта, om Която идва. Както 
Винаги, Сарсот ще наблъскат много игрови режими, а нац-майсторските битки ще можеш 
да си ги записваш и запаш. Тупалката ще удари 05 пазара през ноември. 


пинпнинннннининнининнининниннининниннннниннинниннннинниннинининннининнниннинниннннниннннннининннннннинннниннннни 

D E S T R О Ү А | L H U M A N SI Платформи: PS2, Xbox Производител: Pandemic Studios Издател: THQ |Жанр: Action | Излиза: лято 2005 
то ооо ооо ооо 5: 4 

Добрите новини: Интелигентно използване на физиката; да играеш с отрицателните герои Винаги е било по-интересно! 

Лошите новини: Безсмисленото и самоцелно насилие рано или Късно омръзва, ако не е аам от някаква конструктивна цел. Графиката Куца. 


Ompouemo на Pandemic Studios предоставя на играча оригиналната Възможност да погледне 
под малко по-различен ъгъл традиционното Клише на една извънземна инвазия. Вместо 

да защитаваме Земята om поредното нашествие на пришълци, тук ще поемем ролята на 
зелените човечета и ще постреляме по досадните хора за разнообразие. Destroy АП Humans! 
ще Ви gage поле ga развихрите деструктивните си инстинкти - един безкраен сват, Върху 
Който можете да сипете огън и Жупел от НЛО-то си, или пък да се спуснете В произволна 
зона и да постреляте по гадните човеци В перспектива от трето лице. Играта ще радва ис 
тоновете шеговита научно-фантастична митология и конспиративни теории. 
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Н А LO Платформа: Xbox Производител: Bungie Software Издател: Microsoft Games | Жанр: FPS | Излиза: 9.11.2004 
пинпининнинннннннниннннннннннннннинниннннннннинннннннннннниннннннннннннннннннннннниннни: 

Добрите новини: Нови орьЖия за сингъл и мултиплейьр, koumo са подбрани прецизно и отлично балансирани 

Лошите новини: Лоши новини за Halo 2? Ние не знаем, питайте Ани Салич... 


Играта беше представена В играем Вариант на експото Като go 16 души имаха Възможност 
да играят мултиплейьр на специално подбрана ниво, наречено Занзибар и намиращо се 

8 Африка. Като цяло Випдіе се опитаха да насочат цялото Внимание Към този аспект 

от играта - Вече се знае, ue Halo 2 ще поддържа напълно Xbox Live! 3.0. Сред режимите 8 
мултиплейъра са познатият ни Capture the Над, като той е по-различен от този В другите 
FPS-u - флагът се намира В неутрална база, която трябва да бъде превзета от един от 
един от двата отбора, след Което да бъде Взет и занесен до spawn точката им. Физиката 
на превозните средства е значително подобрена В сравнение с първата серия. 


D О О М Платформи: Xbox, РС Производител: Vicarious Visions Издател: Activision |Жанр: ҒР5 | Излиза: 4.10.2004 
В:::1:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: 5558424) 

Добрите новини: Изглежда точно Като РС Версията, с допълнение om кооперативен мултиплейър. 

Лошите новини: Очаква се фреймрейта на някой места ga се срива неприятно (ограничения на платформата???); нуждае се om още оптимизиране. 


ОчакВанията удариха небето още преди да сме Видели първото официално демо, а след 
няколКо изтичания на алфи 8 Интернет, Вече никой не се съмнява, че това ще е една от 
игрите, Които ще бъдат еталон за графична платформа през следващото десетилетие. 
За разлика от предишните игри от серията, Doom 3 ще заложи на по-интимните Контакти 
на играча с разни ужасяващи създания из коридорите на Марсианската база. Вместо ga Ви 
залива с неспирен поток от чудовища, играта ще се старае да Ви стряска непрестанно с 
малко, но гадни изроди, Които ще Ви се матат на Врата от най неочаквани места. Версията 
за Хһох ще е лишена от някои графични прелести, но пък ще предлага Кооперативна игра 
онлайн. 


D EA D О К А | | ү Е U LT | М А Т Платформа: Хрох Производител: Теат Мпја Издател: Тесто |Жанр: Наћ па | Излиза: есен 2004 
пинннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннни: 

Добрите новини: Новостите В геймплея ще допринесат за провеждането на по-обмислени и стратегически битки. 

Лошите новини: Ами, не трябва ли В заглавие, наречено Ultimate, да има поне 2-3 нови героя? 


Под тоба изкусително име е Включен сет от два диска, Като първият съдържа подобрена 
Версия на оригиналната Dead ог Alive от 1997-ма за онлайн разцъКВане, а Вторият - още 
по-изпипана Dead or Alive 2, Която също става за тупа-лупа В нета. Към геймплея на DoA2 
са добавени напълно нови Тад движения, избягвания и Контрирания, както и Възможността 
ga търкулнеш противника по наклон (освен стандартните полети отвисоко). 
Интерактивността с околната среда е още по-голяма, а за буйна радост на феновете на 
DoA-nuukume, техните оскъдни костюмчета са дори повече от банските им 8 DoA Beach 
Volleyball-a. Графиката, както Винаги, е Върховна. Dead ог Alive: Ultimate е насрочена за 
септември. 


С О М К Е В | | \/ Е А М D U N C U T Платформа: Xbox Производител: Rareware Издател: Microsoft Games | Жанр: Action | Излиза: Март 2005 
заввевзвевезвевесевевеовевевезвеосвсевесесесесвесевсвесесвесоеовава: 

Добрите новини: Удобно управление, безкрайни бъзици, интересни моменти и Като цяло увлекателна история 

Лошите новини: Колкото и да е хубава графиката, 30 кадъра за секунда са някак незадоволителни 


След Като Rare бяха закупени om Microsoft, малката рошава Катерица с чувство за хумор 
Вече не е сред емблематичните герои на Nintendo, а част от тъмната зеленовъдска сила 
от Редмљнд. Но та Все пак никога не е била детски герой. В новата серия ще можеш ga 

я разхождаш В сингълплейър, изпълнени с история нива, Както и 8 мултиплейър игра 

през Xbox Live. Най-големият напредък от Версията, представена на миналото еКспо, се 
забелязва В графиката - козинката на героя ни Вече се развява според движенията му, 
текстурите са на Висока резолюция, анимациите са плавни. Относно хумора и безумните 
ситуации - пригответе се добре, тоба е Conker Все пак! 


ЗА D E E M P | R Платформа: Xbox Производител: BioWare Corp. Издател: Microsoft Games |Жанр: RPG | Излиза: Mart 2005 

заваовзаевзовевевевеваваева :::::::::::::::::::::::5: 5555555: 25555224) 
Добрите новини: факта, че се разработва от Bioware, че е близка като геймплей до мегахита КОТОВ, и че засяга митологията на непознат, поне за нас, Китай. 
Лошите новини: Засега не е обявена за други платформи, битКата изглеЖда малко сложна. 


Според голяма част от медиите отразяващи на Живо събитието 8 A.A.u даващи Крайно 
мнение за най-добра презентация, поредното RPG на Bioware е една от няколкото наистина 
забележителни примери. Последните новини от там дават повече светлина Върху 
тъмнината, с Която бе обвито заглавието досега. Действието е микс om ролево устроени 
реалистични бойни изкуства и правила базирани no kumaückama митология. На Външен 

Вид, играта е почти точно Копие на Star Wars КОТОВ, като графичния ендЖин не е сменян, 

а само е модифициран Към по-добро. Битките ще са В реално Време Като ще подлежат на 
паузиране е преконфигуриране, но пък успешният Край ще зависи доста от бързината, с 
Която играещия ще Взима решенията си. 
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5 үу . В Е Р U B L | С С О М М А М DO Платформи: Xbox, PC Произвидител: LucasArts Издател: LucasArts |Жанр: FPS | Излиза: зима 2004 
Побрите + Оба iG usare Волма 64 d лыб ж Р РА | s ash жез Е 


Лош нобини: отаг агз игра 


Поне от тоба Което се Видя на изложението, Republic Commando ще е мрачен динамичен 
екшън от първо лице за Xbox и РС, използващ усъвършенстван Unreal еножин. Тя ще е малко 
по-различна от досегашните Star Wars игри, Като ще залага на нетрадиционно действие 

с Военен примес, Където главният герой е част от елитна специална група за бързо 
реагиране. Влизате В ролята на Командо, чиято цел са подривни мисии зад Вражеските линии 
8 невиждана досега брутално реалистична Star Wars Вселена. фабулата се крепи на събития 
засягащи Clone Wars om Episode 2 и ще Включва познати лица като Clone Troopers и рицари 
джедаи, при това действащи рамо go рамо при екстремни условия. 


Р В | М С Е О Е Р Е В 5 | А 2 Платформи: Xbox, РС, PS2, GC, GBA (Производител: Ubi М 


Тенденция e Всички игри напоследък да стават по-тъмни Като история и сюжет и новият 
Принц няма да бъде подминат. Вь8 Втората серия, пичовете om Ubi Soft Montreal са решили 
да му придадат по-възрастен Вид, а заедно с него и нова бойна система с по-брутални 
удари, по-акробатични завършеци и по-сериозни последици. Нивата също ще са мрачни 

- действието ще ни отведе В подземния сват, Където цари пълен хаос. Изглежда, че на 
страната на лошите ще са отново пясъчните зомбита, както и напълно нови Врагове, 
контролирани от самата безсмъртна инкарнация на Съдбата, която ни Казва просто и ясно 
"T8oemo бъдеще e предопределено - ти ще умреш”. 


Играта ще е базирана на филм със същото име, Който пък от своя страна ще бъде 
продължение на Рисћ Васк с Вин Дизъл. Играта ще се базира около бягство от строго 
охраняван затвор и Вероятно ще Включва Високо технологични оръжия и свръхестествени 
Възможности на Кубелията-глабен герой. Ще трябва ga преодолеете Всичките нива на 
сигурността В затвора, като това ще Включва както stealh елементи, така и чисто пуцане. 
В началото на играта няма да можете да използвате дори оръжия, което гарантира много 
забавни часове с новото заглавие от Каталога на VU. Играта ще ползва енджина на Enclave, 
Което не е гарант за добра графика, и се надявам, че ще бъде доразвит за да бъде на нивото 
на модерните Х-Кутийни заглавия. 


РА В С В Ү: | М 5 ТІ М С Т 5 Платформи: Xbox, PS2, СС Производител: Ubi Montreal Издател: Ubi Soft |Жанр: FPS | Излиза: нама дата 


Във Far Cry можете да разчитате както на грубия и шумен подход "първо стреляй, 

после питай", така и на потайното промъКване, подслушване на Враговете и обмислена 
стратегия. феноменалният СгуТек енджин, с Който е правена играта, гарантира спиращи 
дъха гледки на супер-реалистично изглеждащи, Живи светове, интелигентни противници, и 
страхотни Визуални ефекти. Въпреки, че играта e Конзолен порт на РС заглавие, авторите 
са се постарали да я направят привлекателна покупка - добавени са нови области за 
изследване, Както и нови игрални сценарии, Кошто макар да не са дело на оригиналните 
разработчици, са правени под зоркото око на Ubisoft Montreal. 


е О | р Е М ЕУ Е 6 В О е Џ Е А Е М Т Платформи: Xbox, PS2, GC |Произ8.: Electronic Arts Издател: Electronic Arts | Жанр: FPS | Излиза: зима 2004 


е нобини: ос Џ О на лие“ y ЭС а е з vame опа: 


Защо да спасявате сВета, след Като може да го управлявате? Водейки ни там, Където 
никоя игра досега не смееше, GoldenEye: Rogue Agent разрушава Всички правила - пращайки ни 
8 света на James Bond, но В ролята на хладнокрљвен злодей. Очаква ни изцяло нова графична 
машина, с чиято помощ ще може да се пресъздаде един реален и пьлнокрьбен сват; нов 
модел изкуствения интелект, наречен E.V.I.L., който ще направи противниците по-трудни 
за убиване; много нива, свързани с повечето от филмите за агент 007; Както и много от 
познатите ни герой. А съчетанието от солова игра и мултиплейър Кампания В мрежа и през 
интернет, допълва още повече Високите очаквания Към тази игра. 
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Е А L C H A M P | О М 5 Н | P Платформа: Xbox Производител: Scion Studios Издател: Microsoft Games |Жанр: FPS | Излиза: зима 2004 
ш AL. m mmis ни... ния = .. ин... инишн:. 


чи no 


ОМА 


и мултип 


то на сините екрани... 


Историята на новия Unreal за пореден път ще се Върти около Корпорацията Liandri. 

Този път очевидно Tournament и нормалния Unreal ще бъдат обединени В едно заглавие. 
фокусът В заглавието ще пада на мултиплейъра, като обаче се очаква кампанията да не 
бъде разочарованието, Което беше Unreal 2. На лице са различни раси, Всяка om koumo ще 
използва уникални melee оръжия. Което пък ни Води до другата новост - наличието на 
близък бой и Възможността да печелите цели мачове, използвайки само “ей тез двете 
ръчички” (koumo най-Вероятно ще са окичени с шипове). В Кампанията ще се занимавате с 
опита на едно извънземно да спечели отново турнира, принадлежащ на расата му. 


DEAD T 


ume новини: Вероятно ще ce xap на Всички ф 


О RIGHTS | Платформи: Xbox, PC, PS2 Прочее Матсо Издател: Матсо Жанр Action | Излиза: Ноември 2004 
нана а = вваевввав =... "ERN AR E "mmmuusmsS инаи ит 


остатъчно лош факп 


Първата Dead to Rights със сигурност не беше това, което трябваше да бъде. Втората 
част пак ще се развива 8 Grant City, Където мафиотите ca си спретнали една бърза 

Война. Нашият хубостник, Jack Slate, барабар с neca си, ще има Важната задача да спре 
издевателствата и да Възвърне мира 8 галактиката. Ченгето ще може да прави нови, по- 
Красиви и по-плавни КасКади. Броят и на противниците Ви, и на съюзниците е значително 
увеличен, Което би трябвало да обогати геймплея. Графиката ще бъде променена u 
главния герой няма да ходи Като напълнил гащите. Ще наблюдаваме и драматични ефекти 
(светкавици, дъждове и прочее), Които още повече ще подсилят Внушението на играта. 


нини 


io играта ще с 


Само Ferrari като марка коли, но то 


След 17 години забвение, аркадният xum се завръща с нова изумително Красива графика, 
подобрен модел на управление, преправени писти и ремиКсиран музика. И ако тоба не 

е достатъчно, опцията за Xbox Live! и режима за мисии с над 100 от max би трябвало 

да задоволи Всеки. В играта ще са Включени осем лицензирани Ееггап-та, между koumo 
Testarossa, Ғ40 и Ғ50. Очакваме през есента да подкараме Виртуалното Ferrari по някоя от 
15-me Включени писти, между koumo Tulip Garden, Metropolis, Ancient Ruins, Imperial Avenue 
и Саре Way. За тези, Който обичат ga играят c жив противник, освен Livel, ше има и split- 
зсгееп режим за състезания. 


закрая достойна Кон! 


не опра 


Forza Motorsport ще е играта, за Която мечтае Всеки рали маниак. С графични ефекти, 8 
koumo са Вложени Всички трикове които може да предложи Xbox, с невероятно детайлни 
модели на колите и пистите, с невероятна физика на автомобилите, за Която гарантират 
световни експерти - тоба ще е играта, Която би трябвало да промени представите за 
рали симулация. Но тоба не е ВсичКо - за да е пълно удоволствието, са Включени над 60 
автомобилни производителя, Като създателите гарантират неограничени промени и 
настройки на автомобилите им. И Когато Ви омръзне ga си правите супер Кола, ще може да 
се пробвате срещу Ваши приятели В мрежа или през интернет чрез Xbox Livel. 


Н EADH U N TER: REDEM PTIO ШААН Xbox, PS2 Производител: SEGA Издател: SEGA |Жанр: Action Adventüre | Visa tian: есен 2004 
LE AL в. вовзвзвавевевзавевевава пишип и... иш. . аи вит 
H бои с pa мения оятни пре ания с |. 


овин, Вама 


Двадесет години след разрушенията причинени от вируса "Bloody Mary", светът и 
обществото е разделен на две “Горен” и "Долен". В Горният Свят хората Живеят В огромен 
метрополис, изграден от Високи небостъргачи, обиколени с обширни магистрали. Долният 
СВят е убежище на Криминални и пропаднали типове, отхвърлени от Горната земя. 
Очакват ни невероятни приключения с двама напълно различни герои: Jack Wade и Leeza X, 

8 сват, създаден с променен графичен енджин, предлагащ много нови ефекти и Визуални 
красоти. Естествено, очаква ни и една епична история, подкрепена от комплексни нива и 
разнообразни задачи. 
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m най-доброто от най доброто 


А D VA N C Е МА К 5: () М р Е К Е | В Платформа: GC |Произвидител: Кщи Ent. Издател: Nintendo |Жанр: Strategy | Излиза: 2005 

LI то ооо ооо 58888888 24 
Добрите новини: На практика, един симпатичен 20 сват ще Живне 8 3D цвят и ще предостави на талантливи лидери като нас да се изявят директно на фронта. 
Лошите новини: ОсВен тази, че Вече не е стратегическа игра на ходове, за друга лоша новина е рано да се говори. 


Почти непознатите Kuju Entertainment са поели отговорността ga разавижат В реално 
Време и облекат 8 3D най-добрата походова стратегия за GameBoy - Advance Wars. Om 
тоба, Което се показа на изложението, май са на прав път. Първия и най-Важен факт за 
отбелязване е този, че играта Вече не е на ходове, а е меле В реално Време. Но обещанията 
са, ue стратегическия елемент, макар и 8 нова постановка, ще се запази. Ще поемаме 
Командването на типична малка армийка от пехотинци, танкове, хеликоптери, Като 

от Вашите решения за това, Кой Къде и Как да отреагира, ще зависи развоя на бойните 
действия. А за графиКата - само хвалебствия, но В друг брой. 


Т Н Е | Е G E N D О Е 7 Е | D Платформа: GC Производител: Nintendo Издател: Nintendo |Жанр: Action-Adventure | Излиза: 2005 
танвини 

Добрите новини: Линк се завръща Към старият си облик om Ocarina of Time и отново ще язди Кон 

Лошите новини: Може би, че нама и следа от адски стилният cel-shading на Тһе Wind Waker... 


ки: Макар ис осезаема липса на Каквато и ga е информация около Въпросното заглавие, Все пак 
| го Включваме В списъка с най-доброто om ЕЗ, защото малко или много, трейлърът om The 
Legend of Zelda Взриви пресконференцията на Nintendo. Най-Вече, защото едната му минута 
Като продължителност лъхаше отвсякъде на атмосферата на The Legend of Zelda: Ocarina 
of Time за Nintendo 64, Която и до ден днешен се слави като играта, получила най-много 
перфектни оценки В гейм-медиите. Завръщането Към Корените на поредицата ни Кара да си 
мислим, че Миямото и Компания са се амбицирали доста сериозно, а дните на СС Все още са 
далече от преброени. 


К Е 5 | D E N T E V | | Платформа: СС Производител: CAPCOM Издател: CAPCOM |Жанр: Action-Adventure | Излиза: пролет 2005 

ВВ ВВВ ВВ ВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ Ы 
Добрите новини: Най-накрая Capcom решиха ga изтрьгнат Корените на поредицата и да я насочат В нова посока 
Лошите новини: По-лошо от тоба, че играта е само за GameCube едва ли може ga има... 


Какво става, Когато махнеш зомбитата от поредицата Resident Evil? Ами игра на ekcnomo 

- тоба става. Няма го Вече Racoon City, няма я Вече злата Корпорация Umbrella, няма 20 
T-Virus-a - Вместо тях имаме едно селце, пълно с изненади, със странни ходещи мъртви, 
тролоподобни чудовища и мистерии, koumo чакат да бъдат разкрити. Когато продуцентът 
на поредицата, Шинджи Миками, решава да насочи игрите В нова посока, той Въобще не се е 
Колебал много - резултатът е подобрен екшън, невероятен изкуствен интелект, разчупени 
нива и зашеметяваща графика, разкрасена с нечовешки светлинни и particle ефекти. ВЕ4 се 
очертава Като една от най-добрите игри на годината. 


М Е Т R O | В) Р ВІ М Е 2 а ЕС Н 6) Е Платформа: СС Производител: Retro Studios Издател: Nintendo |Жанр: FPS | Излиза: зима 2004 

. ЕВ 5:5 ц ооо ооо ооо 555 5 8 4! 
Добрите новини: Очаква ни познатата стара Metroid атмосфера, подсолена с много нови оръжия и нови локации 
Лошите новини: Възниква отново тревожният Въпрос - очаква ли ни "more of the same"? 


Продължението на една от най-добрите игри за GameCube беше представено на експото 
под формата на демо, състоящо се само от едно ниво. Samus този път е изпратена с мисия 
на непознатата планета, наречена Aether, която за нейна изненада се оказва, че се намира 8 
две реалности - Light World и Dark World - Всяка обитавана от специална извънземна раса - 
Luminon и Ing. Извънземните са 8 Жестока бойна от доста Време, В Която Samus застава на 
страната на Luminon-ume и благодарение на оръжията, с които те я снабдяват, има за цел 
да победи обитателите на Dark World. Om Видяното на ЕЗ, графиката и геймплея изглеждат 
Като на оригинала, но не можем да изключим евентуални изненади. 


РА Р Е К МА В | О 2 Платформа: СС Производител: Intelligent Systems Издател: Nintendo | Жанр: RPG | Излиза: зима 2004 
пиннннннинннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннни: 

Добрите новини: Водната помпа я нама, защото представяте ли си Какво ще стане с Всички тези хартии ako се намократ... 

Лошите новини: | am sorry, Mario, but your princess is іп another castle! 


Преди ekcnomo се носеха слухове, че Миямото и Компания ще покажат новото Mario, Което 
за изненада на феновете щяло да бъде двуизмерно - е, наполовина me се оказаха Верни, 
наполовина не - Всъщност Въпросната игра ще е продължение на не толкова популярното 
RPG за Nintendo 64. Paper Mario 2 ще ce Възползва напълно и по доста оригинален начин 

от Възможностите на конзолата - хартиеният ни мустакат Водопроводчик ще може ga 
използва хартиени ракетки (да, същите) за предвижване; ще се изправя срещу хартиени 
дракони В хартиени замъци; ще може ga се пъха през разни тесни процепи; да събира power 
за специални супер атаки и т.н. Очертава се поредната мега-оригинална игра за GameCube. 
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Р | К М | М Платформа: GC Производител: Nintendo |Издател: Nintendo | Жанр: Action-Puzzle | Излиза: 9.10.2004 
завеовевевевевеовевевсвевесесесеосевесеовевеосевесевесесоеовесеовсвесеовсоеосесевсесесовсевсовеваев 

Добрите новини: Очаква ни едно още по-добро Като дизайн продължение, с геймплей над 30 часа. 

Лошите новини: Играта Вече излезе В Япония, август месец ще излезе 8 САЩ, а Кога ще дойде у нас никой не знае :( 


Кой Каза, че нямало Какво повече да Видим om RTS Жанра? Всъщност, поредната униКална 
игра на Nintendo е толкова оригинална, че трудно може ga се сложи В рамките на Който 
ида e Жанр, но все пак, можем да кажем, че се играе като стратегия - през цялото Време 
преместваш по Карта мљнички картофоподобни микроорганизми, чиито брой можеш 

да уВеличаваш до 100, Като храниш странни неща с Враговете си и размножаваш така 
наречените pikmins. Трите Вида пикмини от първата част се завръщат: червен, който 
устоява на огън; син, Който издържа на вода; и жълт, понасяш ток; Освен тях ще имаме 
достъп и до още два Вида - бял и розов пикмин, които издържат съответно на 

отрова и сила. 


\/ | Е МТ | Е U L J О Е Платформи: СС, PS2 Производител: Clover Studio Издател: САРСОМ |Жанр: Action | Излиза: Януари 2005 

то ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо 3: 8888855 24! 
Добрите новини: Още един Жибописен глабен герой! Прекрасната стилна cel-shading графика се завръща! 
Лошите новини: ..3a притежателите на GC ca, че играта Вече не е ексклузивно заглавие за платформата на Nintendo 


“Жибописният Джо” развя буен перчем из ЕЗ за Второто си издание. Красавецът се завръща 
8 комплект с брилянтната cel-shading графика, бруталния арт и old-school млатенето на 
Враговете 8 2D отляво-надясно. Продължителността на двойката ще бъде по-голяма, а 
Враговете ще са доста повече като Качество и Количество. Истинският бисер В Короната 
на Жибописния е Вторият персонаж - не по-малко живописната Silvia, Която употребява 
пищак. Двамата герои могат се да пробват заедно В кооперативен режим, като бонусите, 
получавани от единия, ще Влияят и Върху другия. Към това изсипи един чубал с нови 
движения и Купонът става мега-фънки! Готви се новите подвизи на Жибописния ga me 
сгреят през зимата. 


ТА LES О Е 5 Ү М Р Н О М | Платформи: GC, PS2 Производител: Namco |Издател: Namco |Жанр: RPG | Излиза: зима 2004 

ЕВ ВВВ ВВВ ВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ ВВВ В! 
Добрите новини: Нова за поредицата графика, Която не само е триизмерна, ами е и cel-shading! 
Лошите новини: Шматкането из световната Карта не е представено особено Величествено. 


Ексклузивно за Кубчето, Tales of Symphonia ще подсили ролевия Жанр В nokoume на Nintendo. 
Поредицата, започнала с двете Tales of Phantasy игри, за първи път преминава 8 30 и cel- 
shading графика. Както и преди, отново ще ти се струва, че играеш и гледаш anime. Виновник 
за това е Kosuke Fujishima, пичът зад ОПМу Goddess и Sakura Taisen, отговорен за дизайна 

на героите и Кът-сцените. Играта представя интересната история на младока Цоуд и 
неговите приятели Genius и Colette, които са изправени пред моралната дилема дали да 
разрушат друг свят, за да спасят своя. Битките се Водят В характерния за поредицата 
стил, наподобяващ боя ВъВ fighting игра. 


5 Р | D E R M A N Платформи: GC, PC, PS2, Xbox, GBA, PSP, Nintendo DS Производител: Treyarch |Издател: Activision | Жанр: Action | Излиза: 09.06.2004 

x пиннннинннннннннннннннннннннннннниннннннннннннннннинннннннннннннннинннннини: 
Добрите новини: Ще бъде това, Което трябваше да бъде първия Spider-Man. 
Лошите новини: Базирана е на филм (спомнете cu Тһе Hulk) 


Предната игра за Spider-Man беше обвързана с типичните недостатъци на оригиналните 
игри - Въпреки наличието на популярен супергерой, огромен потенциал за развитие на 
ugeume и интересен сюжет, играта се оказа “просто поредния екшън”. Втората част 
очевидно ще промени тази Концепция - Вече наистина ще можете да се реете свободно 
из града, захващайки се за ИСТИНСКИ предмети. Бойната система ще Ви позволява дълги 
и комплексни Комбота, Въпреки че май отново ВсичКо ще се състоц В помпане на бутони. 
Вече няма да бъдете ограничавани от нивата, а ще можете да се хопкате из Всичките 
небостъргачи на Манхатън, Колкото Ви душа иска. 


5 Е С О М D S | G H Платформи: GC, PS2, Xbox Производител: Free Radical Design Издател: Codemasters Жанр: Stealth-Action | Излиза: зима 2004 
пинннннинннннннинннннннннинннниннннннннннннинннннннннннннннннннннннниннннни: 

Добрата новина: Историята може да се определи Като завладяваща 

Лошата новина: До 29 септември има твърде много Време 


Second Sight ще ни запознае с шашавия сват на един луд, Който изненадващо придобива 
свръхестествени Качества. Действието ще се развива В две паралелни реалности - едната 
ще е реалнопротичащия наратив, а другата ще е представлява действия, разположени Във 
Военно-научното минало на главния герой. Ще можете да използвате чудните си сили за 

да се лекувате, да биете противниците, ga матате разни предмети по “лошите” и дори 

да се промъКвате зад гљрбовете им без да Ви усетят. В нивата В миналото (koumo ще 

се развиват В топлия Сибир) няма да имате тези Възможности под ръка и ще трябва да 
разчитате на Конвенционални оръжия. 
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М Е Т К О | D P R | M E: H U N T E R Платформа: Nintendo DS Произвидител: Nintendo |Издател: Nintendo | Жанр: FPS | Излиза: зима 2004 

LI завевевезвевевесевевезвеовевевевсвезвесвесевсвесевесеовсесвовеваеват 
Добрите новини: Картата, Която беше достъпна на отделен екран, myk е постоянно на разположение с Втория дисплей на NDS. 
Лошите новини: Графиката на играта изглежда Видимо по-зле от Версиите за СС, като засега се движи и с доста по-нисък фреймрейт 


Накратко, Metroid Prime: Hunters ще бъде мултиплецър игра, подобна на режима, Който ще 
бъде Включен 8 Metroid Prime 2 за GameCume, и ще има за цел ga ни разкрие наистина на 
какво е способна малката Конзолка Nintendo DS, когато се свърже с още три себеподобни. 
Всеки един от играчите ще управлява по една Samus с различен цвят КостЮм, но тоба ще 
става трудно, като имаме предвид ограниченото Количество бутони на ожобното чудо и 
липсата на аналогов стик. Интересен е начинът, по Който ще може да се стреля - Вместо 
с копче, геймърите ще трябва да докосват Второто екранче на Конзолката - колкото no- 
бързо, толкова повече патрони ще изстрелват. 


5 () Р Е В М А В | О 64 Х Платформа: Nintendo DS Производител: Nintendo Издател: Nintendo Жанр: Action | Излиза: зима 2004 
пиннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннини: 

Добрите новини: Super Mario 64х4 демонстрира нагледно мощта на Nintendo DS. 

Лошите новини: Nintendo май не искат много-много да се отърват om съмнителния си имидж на фирма, издаваща предимно бебешки заглавия. 


Пуснеш ли тази игра, Веднага ще те грабне усещането, че играеш на Nintendo 64. Не само 
Контролите са разположени по същия начин, но и графиката спокойно достига 64-bit- 
овата конзола на Nintendo. Самата геймка е римейк на Super Mario 64, който става за игра 
и 8 сингъл-плецър, и 8 мултиплейър режим. Целта на играта е потресаващо “сложна”: 

за да победиш, трябва да сьбереш повече звездички и монетки от своите противници, 
Като можеш чрез атака да ги ръсиш за такива. На такава игра бих ce Кефил само 8 много 
опиянено състояние, но Все пак бирег Мапо 64х4 е истинсКо доказателство за графичните 
способности на Nintendo DS. 


М Е ТА | е ЕА К АС! Платформа: PSP Производител: КСЕ. Издател: KONAMI Жанр: Tactical Espionage Action | Излиза: зима 2004 
пиннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннни: 

Добрите новини: Графиката е сред най-добрите от показаното за конзолката - Коджи и Компания отново доказват таланта си 

Лошите новини: Solid Snake belot? Big Boss Black Jack? Revolver Ocelot Poker? Otacon Bridge? 


Забележете, че думичката "Solid" не присъства В заглавието на играта, и не случайно, 
защото макар да е om същата Вселена на поредицата, творението на Коджима няма ga 
бъде Tactical Espionage Action, а игра с Карти. Според японеца, stealth жанрът е прекалено 
сложен за джобните Конзоли - изисква сложно управление, прецизни действия и голяма 
Концентрация, която според него няма да може да бъде постигната при PSP. Затова той е 
Взел решението да направи походово заглавие - подобно на RPG игрите, Solid Snake ще прави 
няколко стъпки на пауза и после ще наблюдава резултатите om тях. Ако бъде забелязан, 
познатият "I" пак изниква над главата на противника, само че двамата ще ce дуелират с 
Карти. 


7 Е | ОА . М АС | С А L H О О Платформа: ОВА (Производител: САРСОМ |Издател: Nintendo |Жанр: Action-RPG | Излиза: есен 2004 

. пипниннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннннн ни: 
Добрите новини: Имаме отново брилантно сингълплейър адвенчър Zelda заглавие за GBA 
Лошите новини: ПреКалено голяма прилика с екшъна om Four Swords 


В най-добрата Game Boy Advance игра на ekcnomo, Link ше се подвизава с много странна 
на вид шапка, приличаща на птица. На пръв поглед това е само за декор, но Когато оживее, 
тя дарява геройчето ни с необикновени умения и способности. Например Link може ga ce 
смалява до размерите на мишка, което му отваря Възможността да изследва нивата 

по съвсем друг начин (дава Възможността и на геймърите да търсят двата малки 
зелени пиксела по екранчето на КонзолКата). Друг елемент, който освежава геймплея 8 
новото приключение на елфчето е една бутилка (?!), Която може ga засмуква определено 
Количество Въздух и да го изхвърля със сила срещу Враговете. 


Р 5 Р Ғ В О е е Е Платформа: PSP Производител: KONAMI Издател: KONAMI |Жанр: Puzzle | Излиза: зима 2004 

ВВ: 885 Ң НИ Л 824 
Добрите новини: Завръщането на Жабката Към нейните корени на елементарна детска игричка 
Лошите новини: Датата на излизане е след поне година и половина, а и цената на PSP още не е потвърдена 


Надали няКой се е съмнявал 8 тоба, че Konami ще са измежду първите, koumo си имат Вече 
ясен план график за заглавия на новата PSP конзола. Любимците на Sony, Както Винаги 
много умно са подбрали munaxa игри, с koumo да дадат старт на присъствието cu 8 
малките детски ръчички. Според разработчиците, новото PSP Frogger-ue ще е нов етап 8 
ckok-nogckok оцеляването и ще Възобнови отчасти позагубената слава на зелената твар с 
дългия език. Множество скрити предмети и арени, мини игри и нови действащи лица - Lumpi 
и Berry - Всеки с уникални Възможности и начин на игра. Като прибавим нови движения на 
Жабата Като Вертикални скокове и завъртания, разбираме, че ни очакват нови забавления с 
любимия герой. 


по таце 


avallable 


брой #1 0 gamersbg.com 33 


LOST ІМ TRANSLATION 


Интервю с Тим Роджърс 


Нека започнем направо - отКога и защо играеш игри? Първата игра, до Която 
се докоснах, бе Grand Prix за Atari 2600. He ми хареса, Въпреки че продължавах 
да играя заглавия Като Space Invaders. Баща ми беше човекът, Който ми Купи 
конзолата. Години по-късно, Когато моят съсед си Купи Nintendo и ми показа 
Super Mario Bros. - о, да, mo8a беше първият път, Когато погледнах на игрите 
Като нещо Велико... ВъпреКи че комшията дори за момент не ме остави да 
докосна ожойпада. 


Игрите са начин на Живот за теб, но на koako години се Виждаш отново с 
g:koünag 8 ръка? Докога ще играеш? Ами надявам се някой ден аз лично да 
направя Видео-игра. Дотогава, най-почитаното заглавие за мен ще си остане 
Mother 2, на Шигесато Итои - или пък Earthbound - понеже та направи доста 
щури неща, koumo бяха нетипични за Времето си тогава. Спомням си - имаше 
едно парче В играта, Което се разделяше на две при $їегео уредбите - В лявата 
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Колона ce чуваше постоянен бас, a В дясната - мелодия от електрическо 
пиано. Само минута и единадесет секунди по-късно, следваше момент тишина 
и след тоба - баса ce преместбаше В десния говорител, мелодията В левия, а 
парчето започваше да тече наопаки. Говоря mu за игра, правена през 1994-та! 
Днес наблюдавам с интерес заглавията, Които излизат, с надеждата, някое 
да направи нещо подобно отново, докато едва миналата година осъзнах, че 
ако го искам, трябва да си го направя сам. Това е моят план - да продължавам 
напред, първо да пиша истории и романи, което е правил и Шигесато Итоц 
преди Mother 2, и ga се надявам. Така че... 


Ти обаче също и пишеш за игри и то Възхитително... За разлика от Времето 
на Итоц, игрите са нещо доста значимо тези дни. Te са достатъчно 
ВдъхноВвяващи, за да може ga определиш Всеки автор, който пише за тях, Като 
"готин". 


Изброй медиите, за Които се сещаш, че си писал cmamuu.Xe-xe. Доста 
списания са това! Някои дори не си ги спомням. Писал съм за Edge, 8 
английското Games ТМ вода своя рубрика Всеки месец, а понякога реВюирам 
игри и за Play. Напоследък драскам малки текстове и за Wired - me са добро 
списание, а също и доста известно. 


Как Виждаш перфектното гейм-списание? На първо място В писането за 

игри са ревютата - те трябва да са интелигентно написани и достатъчно 
Качествени, да са достойни ga се появят дори на страниците на Тһе New 

York Times. Културно, честно и разчупено писане от хора, които ги е грижа за 
поВече неща от това само ga Кажат на читателя, дали заглавието заслужава 
парите им. Големите списания Като че ги е грижа само за парите... Мен повече 
ме ВълнуВва чувството. Повечето списания гледат на гейм-индустрията Като 
на бизнес и говорят предимно за тоба, колко пари са похарчени... Аз искам ga 
чета списание с дълги статии за гейм-Културата Като цяло, дълги и стилни 
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ревюта - статии, които ga увличат дори читатели, koumo не играят игри 
- пълни с настроение. Бих харесвал списания, koumo не обръщат толкова 
Внимание на новини/превјота/слухове/Ккодове за сметка на peBlomama и 
features-ume. Пускаште ПОВЕЧЕ от един features 8 брош! 


А перфектната игра? Има ли перфектни игри? Фаворити за такива заглавия 
са, хм... може би Super Mario Bros или Ісо... Super Mario Bros. 3 е Все още играта, 
Която играя най-много. Mother 2, Както споменах, е почти съвършена. В нея 

се случват направо луди, умопобъркващи неща до самия Край. Направена е 

от човек, Който нито е учил програмиране, нито бизнес В Колеж, но пъК знае 
перфеКтно kak трябва да изглежда една Видео-игра. Тя наистина блести, Като 
изкуство! 


Добре, да си поговорим малко повечко за игри. Нека ти разкажем за България 
- тук Във Всеки град имаме Клубове, В които нон-стоп се цъка Counter-Strike 
и се уважават предимно игрите на Blizzard като WarCraft, Diablo (световни 
шампиони сме на М/СЗ). Конзолите не са на почит, освен Меобатег, имаме 
три специализирани РС списания и не случайно, защото РС-то е Водеща 
гейм-платформа В дома на ВсеКи геймър. Какво е положението там, Където 
Живееш? Аз не се задържам на едно място - скитам се из света. В Америка, 
хората обичат да споделят и играят игри заедно с приятели, а геймърите, 
Които не го правят, обикновено пък посещават постоянно специализираните 
форуми 8 интернет и там говорят за тях. В Япония Всеки играе игрите cu 
сам и никоџ не Желге да ги обсъжда. Списанията са дебели и пълни предимно 
с Картинки. Също Като модните списания - пълни с реклами. Хората там Все 
още посещават аркадни зали, Където обичат да пушат. Най-много В тях се 
играят бойни игри В мултиплейър, Като автоматите са разположени един 
срещу друг, за да не могат опонентите да си Виждат лицата. В Корея гейм- 
КлубоВете са много популярни. Хората често ги посещават с приятели, дори 
събота Вечер, за да 8gueuam някой-друг level 8 MMORPG игри Като Lineage 
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2. Наистина забавно e ga ходиш В тези големи, просторни и тъмни места, 
където се играе StarCraft с часове със звук, усилен до дупка, който обаче не 
дразни. Много е спокойно. Виждаш ли, игрите са Вече нещо, на Което хората 
гледат сериозно и се наслаждават спокойно. Това е нещо Велико! 


Накъде отива гейм-индустрията? Към Клонингите на СТА, или Към опитите 
Все пак за нещо ново? Мисля, че нещата Клонят Към фразата “отиди 
навсякъде, направи Всичко”. Трябва да поясня, че аз наистина, ама наистина 
обожабам Grand Theft Auto: Vice City, но просто не мисля, че Всички заглавия 
трябва да изглеждат по този начин. Популярността на игрите Castlevania за 
GameBoy трабва ga ни напомня едно нещо - me ca old-school, me ca side-srolling 
геймки, те ca супер-зарибаваши. Скоро ще станем свидетели на тенденцията 
Към смесване на тези old-school Концепции с идеите на новото Време. Ako 
това не стане, индустрията ще се самоуницожи. 


Играеш ли често В мултиплейър? Разкажи ни за най-размазващата 
мултиплейър игра и за няКоя случка... Напоследък играя The Legend of Zelda: 
The Four Swords с приятели 8 Токио. GameCube Версията по-точно. А играта 
е страхотна. Играещите трябва да си помагат Взаимно, за да минат дадено 
ниво - никой не печели нищо, ako колекционира най-много т.нар. "Force" точки 
(естествено, 8 Края на нивото има приз за най-добър играч, но тоба няма 
значение). Играта прави някои хора да изглеждат Като пълни задници (бел 
ред: добре ge, “а55һо1е5”).. Положението е следното: В началото Всички сте 
равни, нали? После... някой намира бомбите (както В старите Zelda игри, me 
са единственото оръжие, с което можеш да наранябаш съотборниците 

си) и започвате да се биете помежду си, понеже той обикаля Като пълен 
малоумник и не знае Какво да прави. Не съм сигурен дали такива ситуации ме 
дразнят обаче, май Взеха да ми харесват... 
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Мислиш ли, че социалният Живот може да се съчетае добре с Живота на 
един истински геймър. Мисля, че може. Не съм много сигурен дали това се 
получава при мен обаче - приятелите ми, пак онези, с koumo играя Zelda, са на 
разположение само един или В най-добрият случай, два дни В седмицата. Те 
работят, имат проблеми, сещаш се. Организацията при подобни събирания 

е трудна. Обаче обещавам, Когато излезе играта ga я ревюирам 8 сайта си, 
затова го следете по-често. Приготвил съм Клипчета с цели сесии игра, през 
Които сме Крещели, биели сме се.. Имам и друга поредица с Клипчета, наречена 
"Project FFDog", посветена пак на приятелите ми, Когато с max сме играли 
Final Fantasy по цели нощи, заедно, nueüku Ог.Реррег (напитка, Която не ни 
спонсорира, но ние и правим солидна реклама). 


Имаш ли си приятелка? Е, имам, даже четири. Не мисля, че трябва да 
публикувате това обаче... Хе-хе-хе... Дъг Джоунс, един от членовете на 
"Project FFDog", миналата година се ожени за ДЖули Шимолър - трети член 

на проекта. А сега тя е бременна! Разбра го миналата седмица. Това е нещо 
голямо за тях. Постоянно ми разправят Как ще Възпитават бебето с игри от 
малко и ще го кръстят “0002ег”, ако е момче (термин, свързан с Project FFDog 
Ш между другото). 


Щастлив ли си? Все още не. Питайте ме Когато публикуват Книгата ми, 
American Genji. Може би отговорът ми ще е друг тогава... 


Какво ти даде и Какво mu 83e играенето на игри и писането за гейм-медии? 
Сега се интересувам повече от литература и изкуство. Помня Когато 
Бийтълс бяха споменати В Mother 2, мислех си, сещаш ce - баща ми ги 
слушаше тогава, че трябва и аз ga ги харесвам. Final Fantasy VI пък ме накара 
да си променя мнението за Чарлз ДиКенс Към по-добро. Обаче геймингът ми 
Взе и много пари. Миналият септември наистина ce нуждаех от финикийци 
за нещо много сериозно. Продадох си цялата Колекция от игри - на практика 
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сега нямам нищо останало om нея. Тогава бях пуснал молба на сайта си Към 
посетителите - ga ми изпращат игри, koumo не им трябват. Момче om 
Бостън ми изпрати PlayStation 2 c купища други екстри. Стотици хора om 
различни страни ми пращаха СатеВоу игри. Това няма да го забравя ниКога. 


Коджима? Коджима е забавен тип. ИнтерВЮчрах го през февруари за един 
мащабен feature В списание Wired. Смятам ga се срещна с него след седмица. 
Ше се Видим и на ЕЗ. Ще бъде Весело. 


Какво играеш В момента? Точно 8 момента си играя c e-mail-a. Хе-хе-хе! Ами, 
bbb, 8 момента съм 8 Къщата на един приятел, затова съм без моя PlayStation 
2. Току що си сбалих Rootage на Компютъра - един наистина хардкор шутър с 
много изчистен дизайн. Ще го смажа - много съм добър с клавиатурата. Във 
Влака от Чиба до Токио утре Вероятно ще играя Advance Wars 2. 


Какво пропуснах да те питам? Не ме пита дали игрите са изкуство, Което е 
много добре, защото ми е писнало от този Въпрос. Хе-хе... 


И за накрая, опиши ми един твой типичен ден. Амичи... Всяка седмица си 
променям начина на живот. Напоследък се събуждам следобед, проверявам 

си пощата, правя ъпдейт на сайта, пия Coca-Cola, ям банан, 8038 се Във 

Влак, играя на GameBoy, ходя В Сетагая, Където свирят приятелите ми u 
тяхната пънк-група (понякога дори пея малко - запомнете името "Large Prime 
Numbers"), играя пак на GameBoy по пътя обратно, закъснявам, донаписвам 

си Книгата, чета няКоя-друга статия и след тоба отново се тръшКам В 
леглото... 


Повече за Тим Роджърс на http;//www.livejournal.com/users/108/ и 
http;//www.insertcredit.com 
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BEAT ЕМ LIP 


[Д| нес ще пробвам да мина пред Вас с номера за тотална дисеКция на 
Жанра beat ет ир. С риск да Ви досада, ще наблъскам този feature с 
Възможно най-много информация. Някой беше Казал: никога не забравяй 
откъде си тръгнал и накъде Вървиш. Е, за да проследим неочаквания Възход на 
електронната развлекателната индустрия преди 20-тина години, ще трябва 
малко да се поразкършим пешачката. Запалваме кракомобилите и потегляме... 

Нека се Върнем назад Във Времето Към началото на Видео-гейм 
революцията от средата на осемдесетте. Хайде сега да се отбием 8 
далечната 1984 година, когато бял свят Вижда една игра, Която и хабер си 
няма, че дава началото на един от най-популярните аркадни Жанрове до ден- 
днешен. Геймката, Която днес много малКо народ си спомня, се нарича Kung 
Fu и представлява един от първите beat ет up side-scroller-u. Контролите, 
разбира се, са доста постни: движение В една посока, скок и mynanuk. 
Постепенно Жанрът набира грандиозна мощ и досега доминира из аркадите. 

Какво Всъщност се Крие зад ингилизкото side-scrolling beat 'em 
ups? Смятам, ue най-точният превод на словосъчетанието side-scrolling 
е „разгръщащ се странично, развиващ се странично". Превеждането 
на останалото е леснотийка: ,натупай ги ВсичКи"! И така, Какво точно 
представляват игрите от жанра „странично развиващо се натупване на 
Всичко Живо"? Ако се допитаме до някоя онлайн енциклопедия, ще установим, 
че „В тези игри един или повече играчи (най-често двама, максимално шестима) 
избират по един уникален герой и обединяват усилията cu да удрят, ритат, 
мятат и/или Кълцат Контролирани от Компютъра противници. Битката се 
разгръща В поредица от странично-минавани нива, някои от които завършват 
с мощен бос”. Според най-големите познавачи няма значение Въоръжени или не 
са биткаджиите, просто игрите, В които се използват оръжия, е прието ga се 
наричат hack'n'slash (коли и Кълцай!). 

Същите тези енциклопедии Включват и биткаджийските игри 
„един на един“ Като подраздел на beat'em up жанра. Вероятно логиката им ce 
Корени 8 тоба, че тези игри отговарят на Всички горепосочени условия, само 
дето играчите се налагат един - друг, Комбинират се В съвместни (tag) битки 
срещу Компютърните Врагове, или най-често един играч се бие с по един 
Контролиран от машинката опонент за определено Време. 3a fighting игрите 
смятам, че написахме достатъчно с Иво 8 МО2. 


НяКолко години след Kung Fu, през 1987 година се появява 
иновативната Double Dragon на Technos (повече за нея В статията ми за 
римейка й 8 Мео7). Едни други „техничари" - Тесто - щурмуват аркадния пазар 
с безумно трудната Мија Gaiden. Technos се развихрят Крайно Вдъхновено и 
през 1988-ма и съответно през 1990-a излизат следващите две Double Dragon 
игри. В третата om max Към братята Jimmy и Billy Lee е добавен пичагата 
Sonny. Интересно нововъведение е пазаруването на бонуси от магазини В Края 
на Всяко ниво. Постепенно идеите на Technos се изчерпват и В отчаянието 
си фирмата пуска биткаджийската Double Dragon V, Която e пълен провал. 
Аркадните beat ет up заглавия на Technos се конвертират за почти Всички 
Конзоли от онези Времена - двете Атап-та, Соттодоге 64, МЕ5, 5МЕ5 и 
Gameboy, Sega Megadrive u др. Любопитен факт е, че повечето конверсии за 
Megadrive ги правят Capcom, които си Bagam съответните изводи и решават 
да превземат този така обичан от гецмърите аркаден жанр. 

В началото на 90-те години на миналия Век, 16-битовите 5МЕ5 
на Nintendo и Megadrive на Sega безцеремонно uspumBam Gcuuku останали 
домашни Конзоли от играта. Съперничеството между двата гиганта се 
пренася и В бегі ет ир Жанра, В Който 5МЕ5 разчита на грандиозната поредица 
на Capcom Final Fight, а Genesis - на размазващата sega-gxkuücka серия Streets 
of Rage. При аркадните автомати Capcom няма Конкуренция - Към Final Fight- 
оВете ce присъединяват Класиките Knights of the Round, Cadillacs and Dinosaurs, 
Captain Commando. 

B началото на съперничеството, om Което най-много намазаха 
геймърите, е първата Streets of Rage, Която под името Bare Knuckle 
огрява Страната на изгряващото слънце през 1989 година. Не знам има 
ли почитател на жанра, Който ga не си спомня страхотната музика и 
Култовото интро, сред Което ce открояваха следните думи: Amid this 
turmoil, a group of determined young police officers has sworn to clean up Ше city... 
Among them are: Adam Hunter, Axel Stone, and Blaze Fielding. They are willing 
to risk anything. Even their lives, on the... Streets of Rage... С тези герои започва 
заформянето на традиционния Каст за Всяка beat ет ир игра - един откровен 
лидер (Axel Stone), задължителната еманципирана пичка (Blaze Fielding) и 
помощниКът на главния човек (8 случая - Адат Нипїег). По-Късно Към горните 
два индивида ще се присъединят и боецът тип „дето мине - трева не никне” и 
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“АКо се допитаме до няКоя онлайн енциКлопедия, ще установим, че „В тези игри един 
или повече играчи (най-често двама, максимално шестима) избират по един уникален 
герой и обединяват усилията си да удрят, ритат, матат и/или Кълцат Контролирани 
от Компютъра противници. БитКата се разгръща В поредица от странично-минабани 
нива, някои от koumo завършват с мощен бос“. 


разни странни индивиди (Кенгурута, Киборги, негърчета на ролери). Streets of 
Rage/Bare Knuckle Ти 2 се правят и за Gamegear (1992 и 1993), a за Megadrive 
излизат и трите игри от поредицата (91,93 и 94). Последната новина около 
серията е обявената за Япония Sega Ages: Bare Knuckle, около Която Все още 
не са известни подробности. 

Година след Зеда, през 1990-та Сарсот тръшКат на масата 
убийстВената Класика Final Fight. Историята е забавна: бандити отвличат 
Кметската дъщеря и изнудват Кмета на Metro City Надаг, но той се оказва 
скрит КултуристкКо-кечаджийски талант и почва да ги гърчи от бой. B 
тупаника му acucmupam Cody (гадже на дъщерята Jessica) и Guy (приятел на 
Соду от залата по бойни изкуства), Които по-късно се мятат В популярната 
Street Fighter Alpha/Zero биткаджийска серия. За NES излиза Mighty Final Fight 
(1993), а за SNES - Final Fight 2 u (1993 и 1995). B Крайна сметка и феновете 
на Sega ce облажват om Final Fight - за Sega СО излиза Final Fight CD. За разлика 
om Sega, по-новите герои на Capcom не са достатъчно оригинални и до Края на 
съперничеството между двете компании липсва сериозен Конкурент на Blaze 
от страна на Сарсот. 

Други достойни за отбелязване имена от Жанра с 20 графика 
са Golden Ахе-серията(за Megadrive), бек! о (PSone, GBA), Ninja Warriors 
(SNES). Преходът В трите измерения не помогна за Възраждане на жанра, 
дори напротив - Eidos направо се подиграха с геймърите с двете безкрайно 
мизерни Fighting Force игри (PSone), а опитът на Square ga се ВКлЮчи и В тази 
надпревара (Тһе Bouncer за PS2), не завърши особено успешно. След max по 
темата се изказаха Namco, но Breakdown се оказа посредствена 3D beat 
‘ет up игра от първо лице. За щастие, beat ‘ет up заглавията за СВА (най- 
Вече Gekido: Kintaro's Revenge и римейка на Double Dragon), показаха, че има 
светлина В тунела. Capcom изригнаха с невероятно стилния cu beat ет up 
Viewtiful Joe, комбиниращ уникална Комикс Визия с геймплей В най-добрите 
традиции на фирмата (повече за играта - 8 Меоб). След грандиозния успех, 
постигнат om геймката на Gamecube-a, предстои издаването на Версия за 
PS2. За да се насладим на повече хубави beat "ет ир заглавия обаче, усилията 
на разработчиците трябва ga се насочат не В набльскбането на игрите 
с ефектни графични стероиди и анаболи, а В завръщането Към ТС 
стария, но свръх-забавен геймплей на Класиките от Жанра. № а 


брой #10 
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CONSOLE HISTORY ғ 


астана Време и В тази тъй разточителна 
(но надявам се полезна) рубрика, място да 
намерят платформите от предпоследната 


Но Както обикновено, уводните ми приказки 
Край нямат, затова устремно ce отправам Към 
планетата Сатурн със скоростта на редник по Време 


81 4 " | генерация, koumo c чиста съвест бих нарекъл на така наречените изпити no ФП (отслужилите знаят 
Конзоли на новото Време. Черни Кутии, чиято графична за Какво говоря), защото съм сигурен, че феновете 
скрути М 2% г 1 част 8 днешно Време действително e позагубила om на “Игралната-станция” чакат момента, В който ще 
мет ка сВоя блясък (бога ми, 90% от заглавията разработени за разгледам Голямата Конзола под лупа, а тоба без никакво 
| аа ws. | тях, В момента изглеждат Като пихтиеста смес, обилно съмнение ще стане 8 М611.. 
на СН ES. | полята с подправката, наречена пиксел). Ако търсиш 
подобна платформа именно заради нейната графика, то Sega Saturn - най-големият kpax на Sega 
това означава, че за теб Юность 440 (ga, малкия черно- с идейно най-добрата Конзола, Която е създавала 
$ бял приятел от близкото минало) Все още e Вървежна Протиборечибата Компания - тоба бяха първите думички, 
gi» Pp. технология, или наскоро си напуснал родното Брястово... koumo роди малкото ми останало с годините сиво 
ет. у От друга страна обаче, тоба са платформите, Вешество. И преди първосигналката да се обади у Всеки 
Б 2 n Които дадоха на света първите изцяло примерни "разбирач" (неминуемо, такива има, при тоба, сигурен 
рол ~ я заглавия. He са един и два примерите, 8 koumo мазният съм, не са и малко) ще се опитам да се обоснова какво 
Ф {+з “Іш - спрайт не бе намерил място В графичната обработка толкова идейно имаше 8 32-битовил Sega Saturn. По peg 
и. Ч на съответния майсторски изработен продукт. А тези, на номерата: 
R жш - koumo npeomkpuxa идейността на дадени Жанрове, или 
Ё - тот, а пък създадоха съвсем нови такива, са с две нуличКи след 1. Огромна мощ (за 94-та) стъкмена под kanaka 
|| 


пљрвата цифра.. 


на Конзолата. 


turn е можел да се представи 


| по-добре В Европа и САЩ, 
толитиката на SOA и беда 
не е следвала принципите 
јеновото правителство.” 


EMLILFITIEIRE 


Satourne - първият 

Windows базиран Saturn емулатор, 
koümo подкарва и Комерсиални 
игри. Съвместимостта Все още 
не е 100%, но работата по него 
продължава с пълна сила. Като 
минус може да се споменат доста 
солените системни изисКВания 


Меобатег 
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HARDWARE: 
P ы 


eo 


l'ipouecop: 2 x 32 bit Hitachi SH2 

CPU Speed: 28 MHz u 25 MIPS 3a 8ceku 
RAM: 2 MB 

Video Ram: 1,54 MB 

Резолюция: 704x480 максимум 
Цветове: 16,7 милиона 

Полигони: 500 000 

СпрайтоВе: М/А 

Медия: компакт-диск 

Пускова дата: 1994 

Последна официално издадена игра: 2000 
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TECH FACTS: 
MT EN NS / / 


Хардуерљт на Saturn бива лицензиран om 
Компании Като Hitachi и JVC, koumo издават свои Версии 
на Конзолата (ала Panasonic и техния DVD Вариант на 
GameCube). Този на JVC например носи наименованието 
V-Saturn, Като основната разлика се kpue В промененото 
начално меню, малко по-различен Външен Bug и наличието 
на специална Карта (създадена от „МС), позволяваща на 
конзолата ga Възпроизвежда VCD, както и Photo СО. H- 
Saturn е произведение на Hitachi и Като екстра предлага 
поддръжка на МСО без необходимостта, на Каквито и да 
е допълнителни ъпгрейди. Друг модел на Hitachi съдържа 
Вграден модем, LCD дисплей, Както и хардуерно заложена 
навигационна система за използване В различни превозни 
средства. Неприятното В случая е, че тези модели си 
остават (Както обикновено) само за японците. 


Посредством 4 МВ-овия Видео ъпгрейд 
(уникален Конзолен прецедент и до днес), Който може 
да се прикрепи Към Конзолата, тя е Възнаградена 
от перфектни конверсии на Всички 2D Класики на 
Capcom и ЗМК, тоест Всичко що e Street Fighter, КОЕ, 
Darkstalker, Xmen vs Street Fighter и т.н. бе както казват 
американците, "pixel perfect" портове. Зареждането 
между отделните битки/нива също се съкращаваше 
доста осезаемо, a с помощта на перфектният 
за 20 тупалки 6 бутонен Контролер на Saturn би 
доловил аркадното усещане без необходимостта на 
допълнителни стимуланти. 
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AEEA EA EINE Ша EE не за EEE EA е EEE SA ENN EE EEE ENNS шабан ка OENES ETSEN 
ацша сащ EA E EE ALE Етол та AE Aae) GINT е ETE NCE AENA AE 1S (Ere D аа тета 
(ЙШКЙ ӨЙ Ка о Uere o OEE E EEA ТОРЕ EENS о ара E e ЕЕ И АЕ ета ШАА тга ESO КЕ СНЕ 

ва AEGEE ыа S E EE ва AAE А ды тта еее ТАТЕ NN DANNE ED ТВОИ ES EE E E ASEE EE ЕО ОТЕ а] 
EEEN INEEN EAE ЕН EU ES ETTE теа EEA E ве N алата КӨЛІНЕН ви ИПА era ea Use E GE еви ENEE 


КОМАМ! 


Ако говорим за стил, това е Компанията, Която държи най-много 
на традициите В начина на поднасяне на своите игри и Въпреки, че повечето са 
продължения на Вече утвърдени марки, тоба по никакъв начин не пречи те да 
бъдат с едни om най-издържаните В естетически аспект обложки. 

Най-известната марка на Konami, тази на поредицата Metal Gear 
Solid е утвърдила традицията да се използва Винаги арт на дизайнера Иоджи 
Шинкава от предната страна на обложКите на игрите, Което автоматично 
ги превръща малко или много В произведение на изкуството. ОсВен на 
рисуваните на ръка герои, Копаті отделя специално Внимание и на цветовете 
при изписването на името на играта - В европейските обложки на MGS и 
MGS2, то беше с пети, бронзов цвят, което прибавено Към прозрачната 
пластмаса на kymuükama на играта засилваше усещането за уникалност. 

Типично за поредицата Silent НИ пък е факта, че американските 
обложки Винаги са били по-посредствени от европейските и японските. При 
SH3 например, за американския пазар беше използван рендер от играта Като 
Картинка, а В ЕВропа и Япония - стилен и мистичен образ на главната героиня. 
Много Впечатляваща е европейската Картонена Кутия na Silent Hill 2 за PS2. 

Трябва да споменем и обложките на поредицата Castlevania, и no- 
точно японските такива, чиито арт е дело на Аями Коджима. 
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обдежкерта И века ај ов аа оран кад заара 
РНЕ ООС ао ЗС 

ПОТ ТОЛЫ оао AE С e О КИРИ ГӘ 
ЕШ ЕО ИУ зү; УМ НЕШ БЕК А 

ШІ МБ ӘЛЕ Иве во ом Прва орт 


SEDA © 


Японците са сред компаниите с най-големи традиции 8 
бизнеса и обложките на нейните игри напомнят, че през годините те са 
експериментирали с почти ВсичКо и имат голям опит. Нужно е само да 
погледнеш даден сомег на тяхна игра, за да разбереш Какъв продукт е, дали е 
с по-комерсиална насоченост или пък съдържа нещо много уникално В себе 
си. Тенденциите през годините са оказали голямо Влияние Върху опаковките 
на игрите на Sega - Като започнем от годините на Master System, Когато 
Всички бяха с еднакво, разграфено на квадратчета оформление, минем 
през продълговатите Кутии на игрите 3a Sega Saturn (8 япония me бяха с 
размерите на стандартни дискове) и стигнем до изключително стилните 
японски обложки на заглавията за Sega Dreamcast. Omkakmo Sega е само 
софтуерен производител, не сме станали свидетели на Кой-знае-Какви 
постижение В тази насока, но Винаги mpn68a да бъдем готови за изненади 
Когато става Въпрос 3a Service Games. 
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Техните обложки могат ga ce наредят също В челните Класации, 
Въпреки че Компанията нама коџ-знае-какви традиции 8 бизнеса. Като може 
би най-стилна можем да посочим обложката на Ico, Която 8 Европа бе от 
Картон, придружена с изключително стилни агі-картичКи, представляващи 
скрийншотоВе от играта. Срам и позор е арта използван В американската 
опаковка, Който напълно Контрастира с идеята заложена 8 Ico. 


ӘГИНКЕ-ЕМІХ. 


Не може да имаш гейм-поредица с над 12 игри В нея и поне няколко 
да не се отличават със стилно оформление на Кутията, картинката отпред 
или шампата на диска. На трите големи пазара, Final Fantasy има традицията 
да излиза със специфична обложка. В САЩ игрите са Винаги с Компилация от 
СС артове на герои на kymuükume cu, 8 ЕВропа - с логото на серията на бял 
фон, а най-красиви са опаковките на поредицата В япония - с оригиналните 
артове на арт-дизайнера Йошитака Амано. 


МИТЕМОО В 


В МС употребаваме много интересно определение за японският 
гигант - "бившата производителка на плюшени играчки" и малко го 
поцзтъркахме, но то има пряка Връзка с дизайна, който употребяват 
Nintendo за обложките на своите игри. На повечето са изобразени малки 
сладКи човечета, Които да действат Като магнит за децата, посетили 
“Компютърен Свят” с родителите cu, но има и makuba, чиято оригиналност 
просто може да те изкара от равновесие. 
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БЇП “НЕЕ 4 


Канадците не Вадят игрите си Като на Конвейер, но пък на Всяка 
една от малкото си отделят специално Внимание. Артовете, които често 
се използват за обложките им могат спокойно да Конкурират тези на 
японските дивелопъри. 


| Baldurs 
| Gatell 


BLIZ ZARO (1) 


Не че предишните игри на Blizzard бяха Кофти (бел. Дамян: не 
можеш ga употребиш думата “кофти” за Blizzard, me не заслужават подобно 
отношение), но споменахме Компанията В този материал най-Вече заради 
оформлението на WarCraft ||. Спомнате си Как за Всяка раса си имаше отделно 
Копие на играта (жалко, че моето беше с Трал) - не че нещо, ама това си беше 
супер готска идея! 


ОМШЮНЕ 


Понякога нищо неподозиращи фирми Bagam на пазара 
такива дизайнерски бисери, че В редакцията на списанието сме ахкали 
и охкали om Възхищение. Ето няколко такива 


Съвпадение? 
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Г "јак ки тт“ 


= Ж 
Бйсуш 


Брой 1, Април 2003 
1.95 48. (спестяваш 0.95 48.) 


Devil May Cry 2 - Данте 

ce завръща отново за 
Конзолата на 5опу, но дали 
също толкова успешно? 
Японските Конзолни RPG 
игри - 6 страници със 
Всичко за жанра 

DragonBall 2 - популярният 
аниме сериал под лупа... 


Брой 6, Ноември 2003 + СО 
1.95 (спестяваш 2.04 лв.) 


Comics Zone - Четири 
ревюта 8 cel-shading: XIII, 
Teenage Mutant Ninja Turtles, 
Viewtiful Joe, Jet Set Radio 
Future. 

It's still thinking - Празнуваме 
5 години Dreamcast с 20-me 
най-добри игри за нея. 


Брой 2, Май 2003 
1.95 48. (спеставаш 1.55 лв.) 


Tomb Raider: Тһе Angel of 
Darkness - Преди Време 

Тя промени света на 
Видеоцгрите, а сега me 
променят нея. 

The Fighting Hall of Fame 

- 10 страници, посветени 
на най-добрите бойни игри, 
излизали няКога 


Брой 7, Декември 2003 + СО 
1.95 (спестяваш 2.04 лв.) 


Какво играхме през 2003 
година? - Ретроспекция на 
изминалата година. Какво 
мисли и очаква Меобатег от 
гейм-индустрията. 

Реална фантазия! - превю 
на Final Fantasy ХІІ и ревю на 
Final Fantasy X-2 


АБОНАМЕНТ!!! 


Брой 3, Юли 2003 + СО 
1.95 лв. (спеставаш 2.45 ^8.) 


Electronic Entertainment 

Expo 2003, Лос Анджелис - 
Преглед на над 100 заглавия, 
показани на нац-голямото 
гейм-изложение В света. 
The Animatrix - Анимето 

се оказа по-доброто 
продължение на Матрицата 


Брой 8, февруари 2004 + СО 
1.95 (спестяваш 2.04 лв.) 


Страхът В игрите - Ревюта 
на Forbidden Siren, Fatal Frame 
2 u Ghosthunter; Превюта 

Ha The Suffering, Silent Hill 

4 u Resident Evil: Outbreak 
Както и Кратка хронология 
на Всички horror игри no 
платформи. 


Има само един сигурен начин да си осигурите Всички дванадесет броя през новата 2004 
година - Като се абонирате за NeoGamer! Това може да направите: 


- с Каталожен номер В най-близкия пощенски Клон до Вас; 
- по интернет на адреси: www.abonamenti.com и www.gamersbg.com; 


- по телефон: 02/9 71 71 71 


- по факс: 02/971 95 61 или 97195 67 


- no пощата с писмо на адрес: "Артефакт" ООД, yA."Xy6a8ka" №8, 1111 София 


Каталожния номер на списанието e 4535, а цената за една година - 44.00 лв. АбонирайКи се, 
Bue не само спеставате пари, но и получавате право ga ce Възползвате абсолютно безплатно 
от Всички подобрения, които ще претърпи списанието през следващите месеци. Какво no- 
хубаво от това, ga си стоите у дома и да Ви носят Всеки месец Меобатег на Вратата? 


Брой 4, Септември 2003 + СО 
1.95 48. (спестяваш 2.45 лв.) 


Star Wars: Knights of the Old 
Republic - BioWare решиха ga 
направят най-добрата игра 
по Междузвездни Войни ия 
направиха. 

ЕуеТоу: Рау - Играеш без 

да ти трябва джойстик! 
Екипът на Меобатег ще ти 
покаже Как. 


Брой 9, Април 2004 
1.95 (спестяваш 1.04 лв.) 


Шпионските игри - Ревюта 
на Splinter Cell: Pandora 
Tomorrow, 007 James Bond: 
Everything or Nothing, MGS: 
The Twin Snakes. 4 страници 
превю на М653. 

АП Stars: Metal Gear Solid, 
cepuume Sonic The Hedgehog 


Брой 5, Октомври 2003 + CD 
1.95 л8. (спестяваш 2.45 ^8.) 


Ексклузивно: Prince of Persia: 
The Sands of Time - Джон 
Мечнер се завръща, за ga 
докаже, че принцът на 20 
платформените игри може 
съвсем споКойно да стане 
Крал на екшън-адвенчърите 
от трето лице. 


БРОЙ 10 


Вече може да си поръчате някои от 
старите броеве на Меобатег Като 
се обадите на телефон 052/607974 


(тонално 2), изпратите писмо 
до neogamer@gamersbg.com или 


подадете заявка В интернет магазин 


www.bgStore.com 


ОсВен поотделно, можете ga 


закупите ДЕВЕТ броя В пакет Все още 
само за 14.95 лв, като си спестите 
цели 19.61 лв. ПощенсКите разходи, 
независимо дали Колета е изпратен с 
Български Пощи или CityExpress, са за 


сметка на получателя. 


81 - Crimson Skies: HRTR 
ВА - Unreal Tournament 2004 
В.9 - RON: Thrones and Patriots 
85 - Fight Night 2004 
ВЧ - Samurai Warriors 
H.l- Картаген 
ВА - Crimson Sea 2 
7.9 - Warlords Battlecry Ш 
т.т - Drakengard 
т.г - Syphon Filter: The Omega Strain 
7.5 - Sacred 
7. - Shining Soul 11 
т.с - Knights of the Temple 
E.H - Memorick 
Б.Н - Red Dead Revolver 
Б.Н - Shrek 2 
Б.В - Rise to Honor 
Б.? - Painkiller 
Б.5 - Resident Evil: Outbreak 
БЧ - Van Helsing 
Б.Й - UEFA Euro 2004 
5.5 - Mojo! 
5. - Syberia 2 
4,8 - Samurai Jack: Shadow of Аки 


а който не играе игри, но 

за сметка на тоба Купува 

това списание на децата 

сице попаднал именно на 
тази статия, докато го разлиства, 
ще уточня, ue 8 Hitman поемате 
ролята на генетично модифициран 
плешив наемен убиец, Който страда 
от отчайваща липса на чувства. 
Нитап е Килър с финес, елегантен, 
бе един Bug - nuuaea. А и главата 
My е толкова лъскава, че щеше да 
можеш да се огледаш В нея, че и да 
светкаш В очите на хората c нея, 
ako Hitman не беше просто персонаж 
от Компютърна игра. Първата 
част разкри пред невинния геймьр 
историята на Кубелията, а Втората 
го извади от заслужената почивка В 
някакъв манастир, за да спаси своя 
духовен наставник. 

Новата Нитап игра 
ни дава шанс да изиграем най- 
известните мисии на плешивия 
Килър, и надгражда над геймплея 
на предишните части. Началото на 
играта сВарва протагониста “по гол 
гъз" - той Влачи труп и търси лекар, 
тъй Като Кърви. И докато чака тъй 
необходимия доктор уши-нос-гърло, 
нашият чобек си припомня акциите си. 
Отново ще трябва Внимателно ga се 
придвижвате из КомплеКсните нива, за 


да постигнете целите си, обикновено 
Включващи застрелване, изкормване 
и удушаване на конкретната Ви цел. 
Принципно, играта не предлага нищо 
ново - графиката е подобна на първия 
Нитап, а и Концепцията на играта 
не се е променила. От друга страна, 
level design-a ce е покачил до ниво, 
невиждано досега. Тук Вече можете 
да преминете Всяка мисия по 5-6 
различни начина, а алтернативите 
за преминаването на отделните 
пасажи са почти неограничени. Дали да 
порнете противника си с ножа, да го 
пребиете с лопатата, да го удушите, 
или просто да му сложите олово В 
тъпата чутура - е изцяло Ваш избор. 
Като стана дума за тъпи 
чутури, противниците Ви са с една 
идея по-тъпи от нашия редакционен 
екип след 2 Каси бира, Което е 
наистина МНОГО тъпи. Стрелбата 
им куца Като на пиян “Контраджия” 
8 шест и половина, а и често ще 
ги Видите да се 
редят на опашка 
пред няКоя стена. 
Въпреки тоба, 
некадърното А! 
не се набива на 
очи и едва ли ще 
ти попречи да се 
изкефиш на играта 


gamersbg.com 


Абсолютно безлична; неадекватен Al; || 
слаба преиграваемост; Козметични 
B подобрения В графиКата; 


Като негър на KitKat Chunky. 

След тези лирични 
откровения е Време да разгледаме 
и другия недостатък на играта, 
а именно - остарялата графика. 
Въпреки, че та 8 никакъв случай не 
изглежда демоде, все пак не е на 
феноменалното ниво на игрите за 
Конзолите от ново поКоление. Освен 
че не е Красива, Hitman 3 страда и om 
недостатъците на технологията си 
- clipping-a e no-kyu om kyuomo пиле 
дето омахва домата. 

За сметка на Gcuuku тези 
kycypu е повишено разнообразието 
8 играта, главно посредством 
Вкарването на нови оръжия В така 
или иначе богатия Ви арсенал. Вече не 
е проблем да издрънчите опонента 
си по Кубето, или пък да изкормите 
с месарската Кука. Разбира ce, на 
лице е и гаротата, с Която Вразите 
се унищожават лесно, ефективно, и 
най-Важното - елегантно. Можете да 
прибегнете и до разни нетипични за 
Hitman изпълнения с новите оръжия, 
но тоба едва ли ще Ви донесе хубав 
рейтинг след Края на мисията. 

Като цяло, новия Hitman е 
Всичко, което можем да очакваме от 
игра от поредицата, и нищо повече. 
Ако си фен на игрите с промљкване и 
елегантните наемни убийци, Вероятно 
Вече си си намерил играта, ако (С 
не си - струва си да опиташ. 


Интуитивно управление; добра 
направляваща система; тонове 
оръжия; езера от Кръв; 


Меобатег 


Micros 


oft Games 


ДРУГИ ПЛАТФ 


МИ: няма | ПРОИЗВОДИТЕЛ: Big Huge Games | ИЗДАТЕЛ 


ама по себе си, Вїзе 

of Nations е уникална 

стратегия, но не защото 

успява да емулира 
титаничната Концепция на Civilization 
8 реално Време. Причината за успеха 
и не е дори 8 тънкият баланс на 
единиците, Който Ви позволява да я 
играете с месеци и Все пак ga не сте 
непобедим. Истината е, че Rise of 
Nations е еманация на стратегията, 
тя е най-близКо до истинсКия Корен 
на тези игри, до Воцната и нейният 
смисъл. 

Новия Rise of Nations 
надгражда Върху феноменалната 
предишна игра, Като ни носи 
задължителното за Всеки expansion 
ново съдържание. Имаме шест 
нови нации: американци, индианци, 
nepcuüuu, Ігодиоі, Lakota, и холандци. 
Въведена е и избор на система на 
управление, Което прави играта почти 
идентична на Култовата творба на 
Sid Meier. Получаваме и четири нови 
Кампании. Вече можеш ga си играеш 
на Александър Македонски или 
Наполеон или да ce ВКлючиш В мелето 
за Северна Америка, Където можеш 
да Вземеш страната на индианците 
или на европейските нации. За десерт 
пък можеш да си поиграеш на Студена 
Война. Кампаниите са абсолютно 
интерактивни и не представляват 
линейно помпане през мисии, а тъкмо 
напротив - ще трябва да мислиш 
сериозно не КАК да минеш конкретна 
мисия, а ДАЛИ трябва да я минаваш, 
ако искате да предотвратиш ядрена 
Война. 


Дипломацията Вече ще 
е КлЮч Към успеха. Създаването на 
успешна Военна машина Вече далеч 
не е задължително - можеш да 


брой #10 


ЖАН 


P: RTS | ЦЕНА 


29.99 EUR 


прилагаш изпитани “цибилизейшьнски” 
стратегии, Като разчиташ на развита 
иКономика, успешна дипломация и 
Културен разцвет. Ще трябва ga 
разбереш основите на изкуството 
да Водиш успешна Външна политика, 
както и да се обучиш В основите на 
международния пазар, защото НЯМА 
ситуация, В Която добрата армия да 
може да реши Всичко. 

Необатността на 
света на Rise of Nations обуславя и 
продължителността на игралното 
Време. За да се справиш с новите 
Кампании ще ти трябват около 6-7 
часа, а ако решиш да изучабаш ВсичКи 
Варианти В тях, тази цифра може и 
да набъбне двойно. Остава ти ида 
разучиш новите нации, ВсяКа от koumo 
идва със задължителните си плюсове 
и минуси - така например индианците 
могат да сторят по-евтино и да се 
развиват по-бързо, холандците са 
алчни и им Върви 
търговийката, а 
пък американците 
си имат “маринки”, 
Които В Късния етап 
на играта са най- 
злобната единица, 
съществувала 
8 историята 


моменти; 


gamersbg.com 


ИЗЛЯЗЛА: 21.05.2004 


Нама чак толкова нововъведения 8 
геймплея; изкустВения интелект 


E noHRkoea издъхва... 


на Компютърните стратегии. 

Добави Към това и фантастичния 
мултиплейър, Който макар и да не 
достига нивото на игри, очевидно 
правени, за да задоволят мулти- 
маниаците (WarCraft), ще ти предложи 
много часове, изпълнени със стрелба, 
боища и кървища. Абе с една дума - 
Класика. 

Като недостатъци може 
да се изтъкне наличието на солидно 
забавяне по Време на мрежова игра, 
Което може да те изкара извън релси, 
Когато изработваш стратегически 
план за неутрализиране ядрените 
установки на съседчето Гошко, Който 
е отишъл да пуши на балкона. Друг 
недостатък е Вече демодираната 
графика, Която се отдалечава om 
Класите В жанра ие на сбетлинни 
години както om WarCraft 
3, така и от задаващата се 
Етріге Еагїһ 2. 


Изключително добре представени 
Кампании на Ключови исторически 


H.H 


om gecem 


^ gai 


мето Warlords е добре 
познато на компютърните 
стратези, Като с Времето 
се превърна В символ на 
простичкия, но увлекателен походов 
геймплей. Преди наколко години обаче, 
изцяло В името на материалната 
облага, сполучливия и емблематичен 
начин на игра бе префасониран В 
реалноВвремеви. Резултатът - смес 
от типична фентъзи стратегия 
и нетипичен дотогава ролеви 
дразнител, с хитро маркетингово 
заглавие - Warlords Battlecry. Наколко 
лета по-Късно след Като смени три 
различни Компании производителки, 
че и разпространители, спортната 
игрална метаморфоза достигна 
до своята трета и може би най- 
сполучлива част. 

Warlords Battlecry Ш този 
път се разработва от Компанията 
Infinity Interactive и по никакъв начин 
не претендира за Короната Haŭ- 
добра 8 раздела. На практика обаче, 
приказната реалновремева стратегия 
се оказва доста приятна изненада 
независимо от морално остарелия си 
20 Външен Вид. Сюжета, не че е Кой 
знае Какво чудо на творческата мисъл, 
се Върти около факта, че В името 
на злато, съкровища и доходоносни 
търговски пътища, две страни 
ce Вкопчват Във Война, Която за 
Жалост, ще промени лицето на Etheria 
завинаги. Зејеп те Като окупатори и 
Srathi Като местни започват неравна 


ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: PC | ПРОИЗВОДИТЕЛ: Infinite Interactive | ИЗДАТЕЛ: Enlight Software | ЖАНР: RTS-RPG | ЦЕНА: 44.95 EUR | ИЗЛЯЗЛА: 27.04.2004 


борба, извода от Която може би 
само историци години след тоба ще 
открият. 


Battlecry || ползва същия 2D 
графичен енджин както В предишните 
две части, като налице e само 
леко Козметично e8oAloupaue. Тоба 
абтоматично говори добре за Външния 
Вид на сгради, герои и околна среда, 
но пък говори и за липса на плавни 
дВижения, специални ефекти, обемен 
терен и мазна обстановка maka 
типични за 30 поддръжка. Практиката 
8 последните години обаче, доказа, че 
силата на добрите игрите понякога e 
отвъд визуалните им спецификации. 

В новия Battlecry има 
заложени 16 различни раси и 28 
различни Класа при избор на герой за 
кампанията. Към тях, Като прибавим и 
новите магии (общо 130), и магически 
предмети, с Които можем да го Кичим, 
става ясно, че този път нашия "Него" 
играе доста по-решаваша роля за 
действието от преди. Кампанията 


съотВетната полза. Taka героят и 
наличната Войска трупат опит и пари, 
koumo В последствие са определящи 
за сложността на действията, 
инвентара и похабените нерви. 
Силната страна на Battlecry Ill се крие 
8 начина и дълбочината, с които ни 

се дава Възможност да проиграваме, 
както отделните битки, така и 
свободата и ефективността при 
развитието на няколкото основни 
КРС характеристики на юнака. 
Бързото и лесно усвояване на тези 
елементарни неща превръщат играта 
8 много приятно фентъзи завоевание, 
развиващо се на различни по своя 
характер и Външност места, като 
джунгли, изоставени руини, скалисти 
местности и дори подземни пещери. И 
макар да не е нещо невероятно, нито 
нещо Кой знае Колко стресиращо, 
Battlecry ІІІ e задължителна за Всички 
фенове на игри Като WarCraft, Celtic 
Kings, Ваше Realms и Total - n 
Anihilation Kingdoms. № 


представлява 
методично ръчно 
9 P Сполучлив микс между RTS и RPG; 
определяно интересна кампания; приятна 
обхождане на оркестрална музика; приличен 
различни локации мултиплейър; 
от картата на Морално остаряла графика; Г 
Etheria, Всяка със еднообразен геймплей; липса на m 
cuomBemtiama cmpameeuuecko мислене; Жанрът DIO eee 
Вече се поизтърка; 
трудност и 
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NeoGamer 


ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: Р52, Xbox 


GC, GBA | ПРОИЗВОДИТЕЛ: Luxoflux 


ИЗДАТЕЛ: Activision | ЖАНР: Action 


е мисля, ue някойе 

останал изненадан от 

появата на това заглавие 

букВално седмици преди 
официалната премиера на филма. При 
Все, че може би очакванията бяха за 
безличен продукт предназначен да 
изстиска до Край поредния печеливш 
филмов франчайз, Shrek 2 се оказа 
доста приятна малка игра. 

Историята се опира 
на събитията В неизлязлото още 
продължение - младоженците Шрек 
и Фиона потеглят Към Кралството 
Far Far Away, за фатална среща с 
родителите на бившата принцеса, 
неизбежно придружени om Култово- 
досадното Магаре. Потенциалните 
тъстоВе на Шрек обаче никак не са 
очаровани от зеления, уригващ се зет 
ис помощта на една фея-Крьстница 
с Връзки се надяват ga го разкарат по 
начин, на Който той няма да откаже. 
ВсичКо тоба Води до неочаквано- 
експлозивни резултати. 

През по-голямата част 
от играта ще Контролираш група 
от 4 персонажа - Шрек, фиона и 
Магарето са ясни. Що се отнася до 
мястото на четвъртия, то ще бъде 
заето от различни герои. В ролята на 
гостуващи звезди ще се извъртят 
Хлебния човек, Котарака В чизми, 
Големия лош Вълк и прочее приказни 
знаменитости. 


жазыла ы 


брой #10 
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ЦЕНА: 34.99 EUR | ИЗЛЯЗЛА: 04.05.2004 (USA) 


Графиката не е om най-добрите; 
Камерата и А!-то те изостават 8 
B определени моменти; насочена Към 


Самата игра е повече 
екшън, но определено с акцент Върху 
отборната работа. Постоянно 
ще се налага да решаваш различни 
пъзели, Ключът Към Всеки един опа 
koumo ще ce kpue В разнообразните 
способности на различни членове от 
екипа ти, Които притежаВат набор 
om уникални таланти. Директно ще 
управляваш само един от отбора, 
Като по Всяко Време свободно ще 
можеш да превключваш между 
четирима различни герои. Другите 
трима се управляват от Компютъра, 
но най често поведението им се 
изчерпва с тоба да те следват или да 
правят тоба Което правиш ти. 

Темпото на играта често 
преминава от директен екшън 
Към решаване на пъзели и после 
обратно Към Класически beat'em up, 
Което за съжаление, не е толкова 
“ок”, тъй Като бойната система е 
доста дървена. От Време на Време 
сВеж полъх на разнообразие носят 
пръснатите из нивата мини-игри, 

8 Които определен член на групата 
ти ще трябва да изпълни някоя соло 
мисия. Всъщност, именно тези мини 
игри, Които са доста добре замислени, 
са сърцевината на истинското 
забавление 8 Shrek 2. 

Като цяло играта изглежда 
добре за ВсичКи. Дизайнерите от 
Luxoflux ca се постарали, а и явно са се 
Вслушвали 8 настойчивите съвети на 
батКовците от Dreamworks относно 
моделите на персонажите В играта. 
Дигиталните аналози на ВсичКи герои 
изглеждат доста убедително и точно 
както във филма. 

За съжаление, Activision не 
са успели да се сдобият с правата за 
използване на актьорите озвучавали 
филма. Въпреки това, гласовете 
Hà фалшивия Майк Майърс и Еди 
Мърфч са доста убедителни и ако 
не се заслушбаш много-много, може 
Въобще да не ти направи Впечатление, 
че хората В действителност 
не са същите. Иначе Като цяло, 
озвучаването и музиката са на ниво, 
макар и не толкова Високо, Колкото 
саундтрака и звуците на филма. 

Всъщност Shrek 2 никак 
не е лоша игра - особено ако си фен 
на филма и героите! Определено не 
шедьовър, но е чудесно малко C 
неангажиращо забавление. К 


Изключително приятни паузи с + 
мини игри; можеш да играеш с до 
четири човека; добре използван лиценз; 


Б.9 


от десет 


по-младата аудитория; 
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ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: Р52, Xbox, GC | ПРОИЗВОДИТЕЛ: EA SPORTS | ИЗДАТЕЛ: Electronic Arts 
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о традиция, преди 8ceku 
по-голям футболен 
форум, EA Sports nyckam 
на пазара неговият 
Виртуален еквивалент. Броени дни 
преди началото на ЕВропецското 
пърВенство В Португалия, нашата 
“любима” Компания отново не 
изневерява на себе си и ни предоставя 
невероятния шанс да преживеем 
ВсичКи онези емоции съпътстващи 
битките за мечтаната европейската 
футболна титла. 

Петдесет и една държави 
от Стария Континент (даже 
и България!), започват неравна 
надпревара още от КВалификационния 
циКъл, през самите финали за 
достигане до финалния мач за 
титлата. Освен основния турнирен 
mun на игра, 8 UEFA Euro 2004 има 
заложени още: приятелски мачове, 
домакинства и гостувания, fantasy 
(където събирате В един отбор 
любимите си европейски играчи), 
отделни ситуации за проиграване и 
дори изпълнения на дузпи. Естествено, 
има си и мод за тренировки, Където 
да си усъвършенствате качествата 
Въ Всеки аспект от футболната 
игра, даже и треньорския такъв. Към 
тоба многообразие от Възможности 
прибаваме приличната графика (без 
Бербатов) и качественото озвучаване, 
част от което са стабилния 
soundtrack 8 менютата, доста Кадърно 
пресъздадените песни на феновете, 
шумотевицата и глъчката, типични 
за стадион пълен с екзалтирани 


ЖАНР: Ѕоссег 


запалянковци. ОК, до тук добре но... 

Да не забравяме, че В Крайна 
сметка сме седнали футбол да играем 
или поне да си мислим, че играем. Да, 
ама не. За футболна симулация В UEFA 
Ешо 2004 и дума не може да става. Не 
че 8Ь8 FIFA 2004 ставаше, ама Все си 
мислехме, че малКо от малко нашите 
любими Канадски soccer спецове ще 
Вдигнат глави om течно-кристалните 
си ултра скъпи монитори и 
ше погледат мач, да кажем, по 
телевизията, за да Видят що е то 
игра, Която се играе с нормална топка 
подлежаща на физичните закони, с 
Крака, от два отбора с по 11 нормално 
тичащи човешки същества, на 
затревено игрище. 

Първо, силен удар по 
топката НЕ може да се направи, 
Когато играча е обърнат с гръб 
спрямо посоката на нейното 
излитане. Второ, това че един 
играч атакува, 
не означава, че 
защитника трябва 
да го гледа, чакайки 
момента, В Който 
процесора на 
Компютъра ви u 
алгоритъма на 
играта Вземат 


лиценз; 
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ЦЕНА: 44.00 EUR (77 ^8) | ИЗЛЯЗЛА: 06.05.2004 


Ako не ce счита за футболно заглавие, 
играта нама никакви недостатъци. 
АКо обаче погледнем Жанра на 
=| обложката й... откъде да започнем? 


решение за отнемане на monkama. 
Трето, ъглов удар не означава 
непременно да изчакате орбиталния 
спътник да постави мишената 

на подходящото място, така че 
Компютъра В мозъка на Вашия 
нападател да прецени, че сега е 
момента да отправи голов удар. 
Четвърто, Пол СКоулс не получава 
по 60 000 паунда на седмица om 
Манчестър Юнайтед затова, че 
пропуска последователно чисти 
положения В наказателното поле, и 
то без никой да му пречи. Пето, да си 
Вратар 8 игра на EA Sports означава, 
да си закопан за земята магнит, 
Който без проблеми лепи и Кожени 
Кълба. Шесто, схема 4-4-2 не означава 
Вторият нападател да не знае Къде 
точно да застане, Когато отборът 
се защитава. Седмо, пряк свободен 


удар означава... ue е Време да си Я 
пуснете Рго Еуоішіоп Зоссег 3. к 


Б.И 


от десет 


Добра графика и презентация; 
добро озвучаване; реалистично 
изглеждащи стадиони; перфектен 


Меобатег 


ТОМ CLANCY'S 


А 


шы 


е 


LIBISOFT 


> D PE генен) 


"тъпо контролно 
табло, пълно с 
лампички, копчета 
и циферблати, и 
НИКАКВО уКазание 
НИКЪДЕ Какво, 

по дяволите, да 
правиш с него.” 
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ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: ХВОХ | ПРОИЗВОДИТЕЛ: Microids | ИЗДАТЕЛ: Microids | ЖАНР: Adventure | ЦЕНА: 44.95 EUR | ИЗЛАЗЛА: 06.05.2004 


грали ли сте първата 

Syberia? Непретенциозният 

Куест на Microids беше 

8 общи линии най- 
добрата игра за по-миналото лято 
с изключителната си Комбинация 
от приятна и по изключение лишена 
от насилие и екшън история и 
не прекалено трудни, но и не 
очебодно елементарни загадки. Но 
това, Което поне за мен я направи 
наистина специална, беше нейната... 
емоционалност. Syberia беше едно 
философсКо пътешествие Към 
себеоткриВането и осъзнаването, 
при тоба 858 Вид не на суха 
назидателност, а Като... споделяне 
между близки приятели. Приказка за 
сбъдването на мечтите и тяхното 
преследване, В Която нищо не се 
казваше грубо и просташки направо, а 
беше оставено на интелигентността 
на играещия да отКрие посланията, 
заложени В нея. Бисер, Който В общи 
линии няма аналог В гейм-жанра. 
Сравним с геймките 8 комерсиалния 
пазар горе-долу толкова, колкото 
Мона Лиза може да се сравнява с 
обложката на новия guck на Азис. 

Което (да, признавам, 

Крайно Време беше) ни Води до 
продължението на играта - така 
наречената Syberia 2. Защо така 
наречена ли? Ами... представете си 
сега една котка. Ама не, представете 
си я наистина. Голяма, пухкава и 
Красива Котка с дълъг златист 
Косъм. Или не си я представяте, 
Все мие едно. Сега си представете 
как бъркате В отворената й уста, 
cmuckame и изваждате Всичко, go 
Което можете да се докопате. След 
това подпирате Вътрешността с 
Клечки за зъби, за да не се разпадне, 


u 8 общи линии имате Syberia 2. 
Доколкото разбрах, авторът на първа 
част - Benoit Sokal - напуснал проекта 
още В началото. Не се учудвам честно 
Казано, защото тази игра не носи 
дори частица от атмосферата на 
Syberia. Всичко, абсолютно Всичко, 
Което правеше от първата част 
толкова прекрасно изживяване, 058 
Втората е премахнато с някаква 
перберзна хирургическа прецизност. 
Съзерцателност? Стига глупости, 
дай да Вмъкнем долнопробен Крими- 
елемент. Kpomkocm? Осъзнай се 
бе, масите искат екшън и Кръв, 
дай да наблъскаме престъпници и 
преследвания Вътре, нищо че сетъпът 
изобщо не е мислен за такова нещо. 
Философия? Кво е па т'8а? Ами да, 
разочарование, тоба е ЗуБепа 2. 

Все пак, В името на спорната 
професионалност, да Видим за 
какво иде реч В играта. Кейт УоКър 
и Ханс Воралберг продължават 
пътуването си Към легендарния 
остро8 на мамутите - Сайберия. 
Когато техният задвижван от 
пружина Влак спира на поредната 
гара за пренавиване, бедите изведнъж 
се изсипват една след друга Върху 
главите им - Ханс се разболява, 
аутоматонът-машинист Оскар 
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отказва да потегли без ga са заредени 
Въглища, а за Капак, Когато Всичко 

уж е готово за тръгване, двама 
бабаити открадват Влака. Боза, 

да. И по-зле става. Защото докато 
при първата игра посредствено- 
звучащата при преразказ история 
беше просто завеса, Която скриваше 
истинската Красота на играта - 
посланията и чувствата, заложени 

6 нея, тук посредствено-звучащата 
при преразказ история е просто... 
посредствена. Не, да му се дореве 
просто на човек до какъв гол и 
елементарен натурализъм са В 
състояние някои тъпаци ga ocakamam 
такъв бисер като историята на 
Syberia. Всичко, абсолютно Всичко, 
Което правеше от историята и 
атмосферата на първата игра това 
откровение, Което та беше, myk... е 
мъртво. И да, знам, че се повтарям, но 
не ми пука. 

Графика? Ами аз не Видях 
разлика, а играта има наистина 
мизерни системни изискванџа и на 
моето 3-годишно РС Вървеше на 
макс с Всички екстри. Дори и да има 
промяна В сравнение с предишната 
част, аз не я забелязах. Кейт е Все 
толкова нереалистична и приличаща 
на Кон, движенията и действията й 


Меобатег 


са Все така дървени и честно Казано 
ако очаквате промяна по отношение 
на Визуалността, ще останете 
разочаровани. Но за мен графиката 
ина първата игра беше порочно 
Красива, така че тоба точно не мие 
болка. Добра дума може да се каже 

и за анимациите, които са доста 
повече от тези В първата игра и, 
естествено, доста по-динамични, 
Което - съчетано с доволно 
Красивата, ако и непроменена графика 
на играта - Води до наколко много 
правилно изглеждащи момента. 

ЗВук. Ами да, много Важен, 
признавам, елемент от Куестловете, 
спор няма. ЕдинстВеното, Което ми 
идва наум, е да оплЮя музиката, Която 
по неведоми пътища също са успели 
да развалят. Мразим ги, the filthy little 
bastards, нали безценно? За дублажа 
на героите също може да се пусне 
един семеен полов привет, защото 
ВсичКи или преиграват, или им е много 
безразлично какво приказват. Ама то 
при тия реплики... 

Геймплей. Да, геймплея... Ами що 
се отнася до физиката на играта, 
тя също не е дори леко пипната. 
Кейт се движи Все maka дървено, 

Все така дразнещо се Куми по десет 
минути около стълбите и изобщо 


броц #10 


тук разлика с първата игра няма. 

По отношение на загадките хавата 

е малКо по-различна. Отсега си 
признавам, че не съм Върл почитател 
на загадките В Куестовете. Което, 
съгласен съм, звучи малко Като “аз 
много не се Кефя на секса В порното”, 
но сие така. Играя игрите основно 
заради атмосферата, историята, а 

8 отделни случаи и хумора В max. И 

8 трите отношения Куестовете са 
много подходящ избор и В общи линци 
загадки от трудността на тези В 
първата Syberia или Return to Monkey 
Island ca ми напълно достатъчни, за ga 
съм доволен. E ga, обаче myk са повече. 
И по-трудни. И по-глупави, Което е 
по-лошото. Не, извинявам се, но при 
загадките трябва да има логика, 

да му се невиди! А не някакво тъпо 
Контролно табло, пълно с лампички, 
копчета и циферблати, и НИКАКВО 
указание НИКЪДЕ Какво, по дяволите, 
да правиш с него. И, засрамено и 

с половин око 


докато стане. Ами не, сори, обаче 
и напълно бос да бях 8 Куестовете, 
пак щях да кажа, че тоба е тъпо и 
непрофесионално. 

И така, оплЮх я май малко, а? 
Ами съжалявам, не ми хареса, какво 
да направя? Възможно е на друг да 
се хареса. Някой, Който не е играл 
пърВата част или е искал от нея 
друго и не го е получил, може би ще 
хареса повече тази. В нея загадките са 
повече и по-трудни, историята е уж 
по-динамична (“уж”, защото нещата, 
така както ги остави първа част, 
просто не са подходящи за екшън- 
адвенчър, извинявам се), а Кейт е още 
по-тъпа Коза и om първата Syberia. 
Леките и изключително Качествени 
шипки хумор, за тези, на koumo са 
им пречили, са отрязани тотално... 
Изобщо, какво повече ga 
ucka човек? ОсВен да се (t 
обеси В Кенефа ge... К 


поглеждайки Красивата, макар и непроменена + 


walkthrough-mo 
ga осъзнаеш, ue 
Всъщност логика 


се очаква от теб 


на загадките; 
да налучкваш, Е 


Уншцожената атмосфера; 
няма, а просто разбалената история; нелогичността 


графика; завишената трудност на 
загадките; по-динамичните анимации; 


от десет 
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ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: няма | ПРОИЗВОДИТЕЛ: Omega Force | ИЗДАТЕЛ: КОЕ! Со. Ltd. | ЖАНР: Beat ‘Ет Up | ЦЕНА: 49.95 


"И последна новина 
по геймплея: 
Конете (Вече) 
могат да скачат!” 
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SAMURAI WARRIORS 


ази статия може 
Т да я прокарам Като 

продължение на 

фийчърса за Беа! ет ир 
игрите, защото ПасКп заз!-овете 
са си side-scroll тупалки, макар 
героите В тях да си служат със 
смъртоносни помагала. Към този 
момент единствените, koumo Все 
още наблягат на заглавията, които 
ни предлагат адски разпускащи 
забавления с мечове, Копия, сатъри, 
шишове и подобни оръдия на труда, 
са Кое! - това е мощен аргумент ga 
отделим нужното Внимание на новия 
шампион В категорията „сеч и колене”. 
Samurai Warriors (a.k.a. Sengoku Musou) 
е пренесена В Япония Dynasty Warriors, 
японците знаят защо! Все пак да ти 
напомня - подобно на Поднебесната 
империя, 8 Страната на изгряващото 
слънце също са изобилствали 
мощните масовки между 
решителните лидери, талантливите 
им пълководци и техните легендарни 
бойци. 

За Времеви отрязък, 8 

Който да се развива подпукването, 
Кое! са избрали Периода на Воюващите 
държави - Sengoku Лда!. Около 1568 
година, Любимецът ни от поредицата 
Onimusha Ода МоБипада обединява 
Япония Като дотљрчава 8 Киото no 
молба на Ashikaga Yoshiaki, на Който 
Впоследствие също му хрумбат 
егоистични планове за Властта. Около 
15-ина години Ода МоБипада търчи 
напред-назад из страната и потушава 
Всеки опит за Въстание. През 1582 
година на един от генералите му 
- Akechi Мизићде - му писба om 
неговите щуротии. Генералът има 
стари сметки за уреждане, понеже 
Oda Nobunaga e забъркан, макар и 
непряко, В убийството на майка 
му. При Хоноджи, Akechi Mitsuhide 
лично Вижда сметката на своя шеф, 
но поема по неговия път. Другите 
пьрбенци обаче са смутени от 
Внезапния му Възход и правят Всичко 
Възможно да пратят Mitsuhide при 
Nobunaga. Събитията се развиват 
със светкавична скорост - Hideyoshi 
Toyotomi убива Akechi Mitsuhide и 
заедно c leyasu Tokugawa през 1590 
година обединяват Япония. Докато 
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Hideyoshi Toyotomi ce разсейва c 
нахлуване В Корея, leyasu Tokugawa 
укрепва своите позиции 8 страната. 
Hideyoshi Toyotomi умира през 1598 
u остава 5-годишен наследник. В 
грандиозната битка при Sekigahara, 
leyasu Tokugawa побљрква Войските 
на Клана Toyotomi и ce докопва 

до Върховната Власт. Даа, много 
благодатна за подобен род игри е 
историята на Япония! 

В сравнение с Взвода от 
герои, Който имахме на разположение 
8 Dynasty Warriors (42 парчета), 8 
Samurai Warriors ce подвизават само 
15 героични персони (повечето 
от Които са скрити В началото). 
Разнообразието от Всевъзможни 
индивиди е изумително, но такова 
бе и В “династичните бойци”. Ho! 
Предполагам, че Все пак мога да me 
Впечатля - двама от избраниците на 
Кое! са Ода Nobunaga и Hanzo Hattori. 
„Кралят на демоните” - maka e 
наричан Ода Мобипада заради своята 
безпощадност - Върти блестящ и 
много яко изглеждащ меч. Майсторът 
на нин-джуцу Hanzo Hattori е прочут 
със своите дела, превърнали ce 8 
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легенди и заема достойно място 
8 доста тупалки (Samurai Spirits, 
например). В тази игра нинджата 
Върти типично нинджа-оръжие - 
Кусаригама, Което представлява дълга 
Верига, завършваща със сърпообразно 
острие. С други нинджа-играчки е 
Въоръжено сладкото момиче Kunoichi: 
то борави с две Кунай (мязат на 
особено извити Ками). Другите герои 
също са симпатични и са Въоръжени 
със специфично оръжие, дори има 
един пич-Веселяк на име Magoichi Saika, 
Който пуца със sakai tsutsu (нещо Като 
Myckem). Вьпреки малката бройка 
герои В сравнение c Dynasty Warriors, 
тази игра не пада по-долу, защото 
оръжията бликат от оригиналност. 
Кое! са направили доста 
промени В геймплея, Който обаче 
си остава Все така Жизнерадостно 
нагъване на бутони В брутални серии 
и специални атаки. Най-Важната om 
тях е даването на определен брой 
mouku след Всяка мисия, с Които cu 
Купуваш няКое от 28-те различни 
умения. Всяко от тях има различни 
нива на овладяване, така че може да 
се каже, че ролевият елемент е леКо 


Меобатег 


позасилен. Различните елементални 
атаки (тук са 8 на брой) Вече не се 
правят c orbs, a с умение. Присъстват 
и 30 различни предмети, с Които 
можеш да нагиздиш човека си преди 
мисията. Всяко оръжие повишава 
своите характеристики до пето 

ниво, като петото трябва ga се 
изнамери на һага, Когато се изпълни 
определено условие, различно за ВсеКи 
герой. Трудностите са четири: лесно, 
нормално, трудно и хаотично. За Всеки 
герой има по 5 сценария и подобно 

на Dynasty Warriors, различните 
персонажи cu кръстосват пътищата, 
изпълнявайки основните цели на 
мисиите си. За по-нахитрялите 
спецове по Клането са предвидени и 
доста 8mopuunu обджективи, които 
ти носят различни благини и повече 
mouku след минаването на мисията. 
Въпреки многото мисии, играта 

се Врътва относително бързо. Но 
това не е недостатък - основната 
цел си остава преиграването на по- 
Високи трудности и допълнителното 
напомпване на героите. Идеята e ga cu 
направиш гений, с който ga разнищиш 
Survival Mode. След това героично дело 


броц #10 


утах РЙ 
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получаваш специален Код, с Който да 
ce Включиш В онлайн - Класациите 

на Koei. Говори се, че най-големите 
добряци могат да кръстосват оръжия 
онлайн, но аз още не съм пробвал, 

при тоя наш нет... И последна новина 
по геймплея: Конете (Вече) могат да 
скачат! 

Samurai Warriors не e 
натъпкана с някаква приказна 
графика. Разбираш ли, при толкова 
народ, щъКащ из екрана по едно и 
също Време, няма Как ВсичКо да е 
окопоразавашо. „Късото зрение” на 
героя ти Все още не е премахнато, 
имаш чувството, че противниците 
непрекъснато мятат спец-гранати 
с цел да ти разстроят сетибата. 
Камерата по принцип не прави 
проблеми, но Все пак гледай ga не 
заставаш с гръб 
Към стена, ще 
разбереш защо. 
Отеда Еогсе са 
наблегнали на 
специалните 
ефекти и particle- 
ефектите, koumo 
при изпълнение 


Може да ти писне бързо, ако не си фен 
на Жанра; дразнеща fog of war; все пак е 
можело графиката да е по-добра; 


Ил! 


на musou атаките лекичко забавят 
екшъна. Голямото събитие е 
оставането на братското японско 
озвучаване - пускаш си субтитрите 
и се наслаждаваш на говоримото 
слово. След безумните роК-изпълнения 
8 Dynasty Warriors 4, най-после са 
налучкани мелодии, koumo да не 
дразнят, а умело да съпътстват 
екшъна. Можело е обаче Отеда Еогсе 
да блъснат по-голяма бройка от тях, 
защото 8 това им Количество писбат 
сравнително бързо. 

SW е игра за мало и голямо, 
що cu пада по Средновековна Япония u 
масираните кланета. За ценителите 
на жанра е задължително, а koumo не 
go^lo68am самураи и нинджи (има ли 
такива2), могат ga изчакат «€ 
Dynasty Warriors: Empires К 


АВтентична японска и много 
драматична атмосфера, стил 

и герои; приятен и пристрастяващ 
геймплей; много скрити ekcmpu; 


Samurai Warriors Взима Вече изпитаната 
формулата на Dynasty Warriors, Като дори 
успява да я доусъвършенства чрез добре 
интегриран RPG елемент. 
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RESIDENT EVIL OUTBREAK 


ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: Xbox, СС | ПРОИЗВОДИТЕЛ: CAPCOM 


“понякога 
братята зомбита 
се клипват през 
Врати и стени и 
подават по няКоя- 
друга рљка за 
здрасти..." 


редполагам, че за повечето 
П от Вас, поредицата Resident 

Емі! не е просто известна 

марка, а дори любима игра. 
Излязла през 1996 година, първата 
серия предизвика истински фурор с 
иновациите, които направи В т.нар. 
Жанр survival horror - по-чести диалози 
между персонажите, история като 
на филм и не на последно място - 
занимателните пъзели, чието решение 
беше още по-предизвикателно ако 
прибавим нарастващия съспенс от 
малкото оставащи патрони, от 
зомбито дебнещо зад ъгъла или пък 
от примигването на индикатора 
за здраве, да речем. Последвалите 
продължения излязоха за почти 
Всяка една платформа от Sega Saturn 
до днес, и след неуспешния опит 
на Сарсот да направи поредицата 
ексклузивна 3a GameCube, emo че 
играта отново се завръща при 
PlayStation 2. Resident Evil: Outbreak 
бе пусната на американският пазар 
с обещанието, че няма да е чиста 
онлайн мултиплейър игра, a ще става 
и за сингълплейър. 

В нашата Китна родина 
да играеш 8 интернет c PlayStation 
2 е Все още трудно, макар ине 
невъзможно, затова В редакцията 
на Меобатег тестбахме Въпросното 
заглавие с изключен Broadband Adapter, 
тоест само В сингълплецър режим. По 
принцип дори историята на Outbreak 
е замислена с Въпросния online на ум 
- идеята е следната - нормални хора 
Като Вас се поставят В познатата 
атмосфера от предните серии 
(Racoon City) и естествено трябва ga 
избягат, да спасят кожите си като 
за целта си помагат. Още от самото 
начало ВсеКи играч си има специфични 
умения според професията си - 
например ченгето Кевин разполага 
с мощен пистолет В началото на 
Всяко ниво, докато Водопроводчикът 
Джим има Колан с инструменти, с 
чиято помощ той може да Комбинира 
различни предмети и да си майстори 
сам оръжия. 
Самата игра е разделена 

на общо шест части, ВсяКа около 
час Като продължителност и с по 
три героя В нея - ти и още двама, 
контролирани om Al-mo персонажа 
(при онлайна са истински хора). 
Тук е и най-иноватиВната част за 
поредицата Като цало - играта 8 
отбор. По принцип останалите герои 
са с теб, за да ти помагат, но с 
течение на Времето ще установиш, 
че те никак не го правят, а са най- 
полезни само за едно нещо - да бъдат 
нещо Като подвижни Контейнери за 
най-различни предмети. ЕстестВено, 
че могат сами да използват оръжия 


ИЗДАТЕЛ: САРСОМ | ЖАНР: Survival Horror | ЦЕНА: 49.995 (USA) | ИЗ 
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u M.H., но изкуственџа им интелект 
малко им пречи. Например Веднъж 
дадох на Джордж (който играе 
ролята на доктора) да се отбранява 
c пушката и Когато стигнахме 

боса В Края на Второто ниво, той 
беше останал без никакви патрони 
и бягаше В Кръг невъоръжен. И не 
само не знаеше Къде се намира, но и 
се опитваше ga ми пълни здравето 
точно В нац-неподходящите моменти. 
Няма нужда да Казвам, че Джордж 
напусна този сват доста млад... 

Друг неприятен навик 
на А! "помощниците" ти е да те 
изоставят В най-неподходящите 
моменти. Когато Веднъж ги ВиКах за 
подкрепление, за да направим барикада 
ида изтребим наближаващите ни 
зомбита, те изведнъж избягаха 
нанякъде без да им пука за мен, без 
значение КолКо им Виках за помощ. За 
сметка на тоба пъК са изключително 
нагли - случи се един герой да се 
отрови и за съжаление, нямах 
противоотрова, но Въпреки тоба, 
той през пет секунди продължаваше 
да ми повтаря "I'm poisoned, you idiot, 
l'm poisoned, you idiot, "т poisoned, you 
idiot...” Добре ge, целият сват Вече 
научи че си натровен, престани да ми 
Викаш бе! В такива моменти е добре 
да намалите звука. 

За противниците-зомбита 
от друга страна не мога да съм 
недоволен, че ca menu - me си бяха 
такива и В предните серии. Въпреки, 
че са ужасно бавни и трудно подвижни 
обаче, 8 Resident Evil: Outbreak me 
Вече могат минават през Врати, ga 
нахлуват най-неочаквано, и ако Вземем 
под Внимание факта, че с инвентара 
Вече се борави В реално Време (нямаш 
Време да отдъхваш от действието 
Като зяпаш на пауза отделния екран), 
това е наистина една много добра 
идея. Други добри нововъведения са 
Възможността ga ce криеш В шкафове 
ина други места, да минаваш през 
Вентилационните шахти и също така 
да правиш засади (по-горе споменах за 
барикадите). 

Управлението В КЕО 
сие напълно В стила на предните 
серии, тоест - ужасно. За бога, Кога 
от Сарсот ще разберат, че само 
няколко малки промени В него ще 
направят играта значително по- 
добра?! Например отново не можем 
едновременно и да се движим, и ga 
стреляме; героите отново не тичат 
по default, ами се Влачат бавно и 
безславно; отново управлението с 
аналога има неразрешим Конфликт със 
смяната на камерите... Всичко тоба е 
затруднено и om Командите, koumo cu 
длъжен да даваш на съотборниците cu 
посредством десния аналог - Когато 
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си В разгара на екшъна, тоба се 
превръща В доста досадна опция. 
Докато графиката не е 
най-доброто, Което сме Виждали за 
PlayStation 2, нито пък е най-доброто 
с марка Resident Evil, ma е най-добрата 
графика на Resident Evil за PS2. 
Ако съм Ви затруднил, прочетете 
още наколко пъти изречението: 
). Героите са направени със стил и 
със много полигони, светлините са 
наместени прецизно, за да допринасят 
за атмосферата и като цяло 
Картинката е много ВнушаВаща. Но! 


Меобатег 


И при нея съществуват проблеми, 
Които няма КаК да Ви убягнат 

- понякога братята зомбита се 
Клипват през Врати и стени и подават 
no някоя-друга ръка за здрасти, а 
още по-приятно е Когато тръгнат 
да изкачват групово стълби, тогава 
Клипингьт е най-бпечатлябаш, 
защото отсъства Какъвто и да е 
collision detection. Относно звука 

и музиката намам забележки - те 
са си очакваните. Както споменах, 
единстВено повторенията на 
репликите от помощниците ти 


брой #10 


Визуално, Outbreak си e класически Resident Evil отвсакљде. 
ТоВа означава, че изглежда страхотно, но скованите анимации 
на героите и Калпавата Камера са си Все още на лице. 


Ж) 


ES zs d 


Şi 
" 


X2 


Още преди играта ga 


азнят, но при това неизгладено АІ, играете сами - ще си припомните със 
ор р 9 р in p излезе, Capcom Вече обяви 


те са нещо нормално. сигурност добрите стари Времена, 
h : продължението, носещо 
Resident Evil: Outbreak е но ako искате нещо ново и сВежо, А 3 
една напълно посредствена игра по-добре почакайте ( Ока лот ОНА ПНЕ 
9 ред р 5 9 р я a (5 Outbreak File #2. Всички осем героя 
ако нямате Възможност за онлайн Resident Емі! 4. \ 
от първата серия ще се завърнат, 
гмуркане и 
Като ще Вземат участие Както 
я играете В 8 8 PERS 
сингълплейър, Нов, подобрен геймплей; тонове напълно нови мисии, maka u 


екстри и бонуси за отключване; епизоди, чието действие се е 
идеята за работа 8 Колектив; развивало между тези от първата 
част. Японците още ни обещават 


Старата банална и изтъркана история и екстри Като нови режими на 

със зомбита 8 Racoon City; слаб А! на игра, нови противници и 
противниците и съотборниците; 

дълги loading паузи; нови нива. 


Което не учудва, 
защото тя затова 
и е предвидена. Ако 
сте хардкор фенове 
на поредицата, 
опитайте да 
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ОКАКЕМСАКО 


ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: няма | ПРОИЗВОДИТЕЛ: Сама | ИЗДАТЕЛ: Square Enix / Take 2 | ЖАНР: ACTION / RPG | ЦЕНА: 39.95 EUR | ИЗЛЯЗЛА: 21.05.2004 


“Оснобната цел на 
играта се състои 
В тоталното 
избиване на Всичко 
шаВащо по екрана.” 


Като „домино" - 
Класическа черно-бяла 
фиеста и изпитание за 
стратегическия ум. „Д” 


Като ,дебойКа” - закачливо усмихнато, 


Красиво създание, напомнящо за 
завръщането на Живота чрез 
пролетта. Сега по същество поемам 
по пътя на едно друго „Д" - „Д” 

Като „дракон", „дракан", „драгун”, 
„дракен" и Всякакви други Вариации 
на тема господство на митичната 
мощ на въображението. Да се 
стягат Всички любители на дракони: 
майсторите на традиционни ролевки 
Square и Enix издават драконово- 
екшънсКото творение на дружина 
от бивши служители на Матсо. 

Само споменаването на тези славни 
Компании засилва слюноотделянето 
на Всеки индивид, Който се е докосвал 
до хитовите им заглавия. Този 

път драконовото очарование не е 
Впрегнато В поредната миловидна 
ролева игра, a В геймка, комбинираща 
Воъхновяващата сеч тип Dynasty 
Warriors c фентъзи-пуцалКа mun 
Panzer Dragoon. В сравнение с игрите 
от серията Drakan, Drakengard 
(японската Версия е Кръстена Огад- 
Оп Огадооп) представлява още по- 


лежерно и Купонджийско Кълцане 

на противни мутри, Което за някои 
може да е еднообразно, но за други да 
сие съвсем В рамките на Купона. 

За Всеобщо удивление 
Drakengard разполага с приятна 
история, истинско съкровище от 
чувства и емоции, атмосфера и 
изживявания. Попадаш В сват, В Който 
хората и зверовете могат да слибат 
душите си 8 една; сват, населен 
от феи, гоблини и Всякакви други 
причудливи същества, но създаващ 
усещането за реално съществуващи 
средновековни Времена. Нашият човек 
е задвижван от изпепеляващ гняв 
би8ш принц на име Сайт, Който Копнее 
да спаси своята сестра-принцеса 
Furiae, залостена В собстбения ü 
замък. Това трябва да стане на фона 
на грандиозен Конфликт между две 
Враждуващи фракции - Империята и 
Съюза. Блестящо боравещ с хладните 
оръжия, Сат се добира до стените на 
замъка, но с цената на последните си 
сили. На прага на смъртта, момъкът 
сключва свещен пакт с Величествен 
дракон, който също е с единия 
Крак В гроба. Далаверата става и 
двамата братя по оръжие спасяват 
Кожата, макар Сат да изгубва гласа 
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си. В историята c гръм и трясък 
Връхлитат годеникът на Furiae 
Inuart и Върховният npuücm Verdelet, 
koumo също искат ga освободят 
принцесата. Те обаче бързо са пленени 
и разхвърляни В различни пандизи. 
Така Caim се осланя единствено 
на своето острие, драКона и 
разяждащата го ненавист Към 
Империята u се Впуска 8 един обречен, 
самоубийстВен полет на крилете на 
смъртта. 

Основната цел на играта 
се състои В тоталното избиване 
на Всичко шабашо по екрана. 
Истината за Вселената, Живота 
и Всичко останало се състои В 
непрекъснатото помпане на бутона 
Х, с който се правят комбинациите 
от удари. Разнообразие В екшъна 
Внася многообразието от оръжия: 
мечове, брадви, Копия, алебарди, 
тояги и т.н. За улеснение можеш 
да ги сменяш директно, без да 
се прехвърляш В отделно меню. 
Носеното оръжие определя Вида на 
магията, с Която Сат може доста 
неприятно да сюрпризира Враговете 
си. Подобно на Onimusha 2, оръжията 
могат да повишават магическите 
си способности. В Drakengard това 


Меобатег 


става Като употребяваш определено 
оръжие и присъщата му магия (огнени 
Кълба, ледени парчета, земетресения) 
продължително Време. Самият еКс- 
принц също трупа опит, но той се 
отразява единствено на 

здравето му. 

Дотук говорех единствено 
за Melee Mode. В Strafe Mode Сайт 
призовава чербения си дракон, 

Който за нула Време почиства 
терена от Всякакви досадници. 

При тази хигиенистка дейност no 
прочистването целият експириънс 
се гълта от драКона. Балансирането 
между тези два режима е Важен 
елемент от цялостния геймплей. 

Пуцането В стила на Рапгег 
Огадооп е основното действие В 
режима Dogfight, който е Вариация 
на Strafe Mode, но с доста по-голям 
Контрол Върху дракона. Да, наистина 
е доста забавно и ако си се Кефил 
на Рапгег Огадооп, ще се накефиш 
и на този аспект от геймплея на 
Drakengard. 

Основните проблеми 8 
геймплея се Коренят В еднообразието, 
хърбавото АЛ. и липсата на по- 
ЖиВописни местности. Изкуственџат 
интелект Вероятно позорно е 


брой #10 


дезертирал от бойното поле, защото 
неприятелите на нашия човек стоят 
Като срамежливи девици, мигащи на 
парцали В очакване на големия.. меч. 
Все пак 8 някои от тези пещерни по 
акъл човеци има известни проблясъци 
на интелигентност ли, инстинКт за 
самосъхранение ли, Които се състоят 
8 колебливо и непохВатно замахване 
със зачисленото 
им оръжие. 

Графиката заслужава 
и аплодисменти, и дјодјоканџа. 
Drakengard е едно от малкото 
издадени от Square-Enix заглавия, 
8 които липсват островърхи 
wanku, пънкове с бунтарски вид и 
недоклатени безгрижни момиченца, 
koumo сменят дрешКите си В стил 
Зайог Мооп (познат и Като „я, 
изуй, моме, Кюлотите!"). Майтап 
и неодобрение предизвикват 
Вражеските 
групови анимации, 
които създават 
Впечатлението, 


клонинги. Други | 


| Битките са еднообразни и даже 


war и закачливият Клипинг, който 
на моменти е доста забавен. 
Хубаво поне, че магиите са Красиви, 
Враговете - добре измислени, а 
терените - доволно обширни. 

Музикалното оформление 
също е противоречиво. Парчетата 
са приятни, но малКо на бройи 
се повтарят прекалено често. 
Озбучабането е Класно, с малки 
изключения и леки недоразумения. 

С ръка на сърцето 
признавам, че нито Сама, нито 
Square-Enix ca си давали прекалено 
много зор с това заглавие. АКо Вече 
са ти пуснали династичните Воини и 
японските им еквиваленти, може би 
е дошло Времето за малко драконови 
изпълнения. Аз лично смятам леко 
нављсено да изчакам една (е 
по-добра Втора игра. К 


ДраКоните са единственият n P 
„| начин за летене; множество 
надграждащи ce оръжия; 
че ВоюВаш срещу | | добре изглеждащ Въздушен бой; 


графични издънки || досадни; Калпава и остаряла графика; қ " / 
ca безумно | геймплеят не е достатъчно \ m десета 
близката fog of B ЕВ | = 
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ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: нама | ПРОИЗВОДИТЕЛ: Кое! Со. Ltd 


Tima осуетят > 


7 


CRIMSON SEA 2 


ИЗДАТЕЛ: Кое! Col Ltd 


ЖАНР: Action 


"Sho минава през Враговете Като 
мравояд през мравки..." 


За разлика от непретенциозната графика, 
филмчетата се отличават със стил и 
Кино Визия 


64 


ЦЕНА: 49.99 5 | ИЗЛЯЗЛА: 30.03.2004 USA 


реди доста Време те 

бях предупредил да не 
бъркаш "koeüuume" 

с Корейци. Сега съм 
сигурен, че такава опасност няма - 
Кое! продължиха да Bagam на пазара 
здрави продължения на мощните 
си поредици Dynasty Warriors и 
Romance of the Three Kingdoms и 
Вече едва ли има Конзолен фен, 
Който хептен да не е чувал за тях. 
В случая сме свидетели на още 
един КоейсКи успех: продължението 
на ексклузивната за Хбох екшън- 
2eüMka Crimson беа. Да, Crimson Sea 
2 също излезе за една платформа, 
но този път тя се нарича Р52. На 
печелившите - честито! 

Crimson Зеа 2е 
представител на Веселяшкия Жанр 
"non-stop action", В Който отпускаш 
бутоните единстВено по Време 
на Кът-сцените. За разлика от 
многото тапирски екшън-заглавия, 
творението на Кое! може да се 
похвали c пристрастяващ геймплей, 
чудна графика и манџакална музика. 
Историята, Която В началото 
предизвиква само ехидни усмивки, с 
развитието на действието си идва 
на мястото и постига целта си 
- допълнително да плени сетивата 
ти. Главният герой e пичът om 
първата игра 5һо - супер-боец, 
който с типична солид-снейковска 
Вътрешна борба се изправя срещу 
новата заплаха за човечеството 
и..срещу собствените си нечовешки 
способности. Алтернатива на 
5ћо е очарователната, тотално 
готината Ғеапау и докато 5һо 
минава през Враговете Като 
мраволд през мравки, дамата 
разчита поВече на бързина и 
ловкост. 

Голямо подобрение 
спрямо първата игра е подобреният 
Контрол Върху 
героите и 
камерата. Бойците 
се движат c 
лекотата на Dante, 
а Камерата се 
наглася свободно 
с десния аналог. 
Четири елемента 
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ВъВ Възможностите на двата 
героя epa68am Вниманието: gravity 
blades (мощни атаки за близък 
бой), overdrives (уницоЖителни 
атаКи от разстояние), neo-psionics 
(нещо Като магии) и забавянето на 
дбиЖенията на Враговете, наречено 
“разширяване на Времето”. На твоя 
акъл се остава да Комбинираш 
различни техники и трикове за 
чудовищни Комбинации. 

Друго, Което е променено 
спрямо оригинала, е А!-то на 
гадините, Което забележимо 
повишава трудността на 
играта. УВеличени са и броят и 
разнообразието им, аи самата 
игра е по-дълга от първото 
"Пурпурно море”. Босовете пък 
са хитро измислени, грамадни и 
унищожителни. 

Графиката може да 
се опише Като изстискваша 
Възможностите на PS2-kama като 
лимонче. ЦВетоВете са Живи и 
Красиви, моделите са детайлни, 
анимациите са много добри, 
фреймрейтът е ако стабилен. Като 
арт-излъчване се усещат нюанси 
от стила на Тетсуя Номура (Тһе 
Воипсег), Което може само да те 
радва. 

Музиката е поверена 
на Йошихиро Ике (Blood: The Last 
Vampire), Който маниакално забърква 
орКестрална Класика с лудо-младо 
техно. Резултатът е опияняващ! 
ОзвучаВането не e приказно, но е 
прилично. 

Ясно е, че Кое! се целят 
8 сърцата на феновете на Dynasty 
Warriors. Crimson Sea 2 обаче е нещо 
повече от здраво Кефещ екшън с 
налагане. Поне така мисля аз. Аре, 
сега пробвай, пък после ще «€ 
Mu благодариш! К 


Бърз и много зарибяващ геймплей, 
траещ над 40 часа; увлекателна и 
интересна история; 

Dolby Pro Logic Il звук; 


Може би beat ет up-ume om подобен 
род станаха преКалено много и Взеха ga 
доскучават; само за PlayStation 2; 


от десет 
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ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: Хьо 


а си призная, не бях играл 

сериозно бокс игра от 

Времето на Атап 2600, 

не за друго, ами защото 
наличните не ми даваха достатъчно 
голямо удоволствие. Fight Night 2004 
се оказа доста приятна изненада сред 
сушата от бокс заглавия, още повече, 
че е много иновативна и В същото 
Време - игра на EA Sport. 


Интуитивно управление 

Най-Важният елемент за 
една бокс игра е геймплея, а за да 
може той да е на Възможно най-добро 
ниво, първото нещо, на Което един 
дивелъпър трябва да обърне Внимание 
е управлението. След Като ВКлЮчиха 
десния аналог В Контролите на 
големите cu франчайзи, сред Които e 
МВА Live 200X, Electronic Arts са решили 
да го използват и тук. Опцията за 
удари чрез бутоните “Х, О, Квадрат 
и триъгълник” е премахната напълно 
и Вместо това, играчите трябва да 
използват само двата аналогови 
стика съвсем интуитивно. ЕКипът 
на ЕА се е постарал движенията на 
екрана да отговарят максимално на 
движенията с аналога, с Които трябва 
да ги направите. 


Отличителен геймплей 

Fight Night се играе бавно и c 
много мисъл - трябва да Внимаваш за 
Всеки грам stamina, Който ти Взимат, 
за Всяко движение, да обмисляш Всеки 
удар, Водещ те до така Желания 
нокаут. На Висока трудност, това 
обаче е доста досадна част, защото 
компютърния противник става 
прекалено предпазлив и обикновено 
много лесно ти парира ударите 
и заедно с това бяга от теб по 
ринга. Тук трябва ga се спомене, 
че изкуствения интелект не е на 
достатъчно Високо ниво, но Въпреки 
тоба играта е балансирана и може би 
8 ҒМ2005 ще Видим напредък 8 тоба 
отношение. 


Кариера 

Сагвег тод-а е леко плитък, 
но Въпреки тоба забавен и умело 
построен. В началото се биеш срещу 
шепа "kocmlowuaupanu" играчи и 
постепенно се издигаш В йерархията, 
докато накрая стигнеш най-добрите 
звезди В бранша - Ивендър Холифийла, 
Рей Леонара, Ленъкс ЛЮис, Рой 
Джоунс Младши, Рей Робинсън и дори 
легенди Като Мухамед Али, Като Всеки 
от изброените боксьори притежава 
собстВения си стил на игра. 


броц #10 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: EA SPORTS | ИЗДАТЕЛ: Electronic Arts 


B лицензите; 


ЖАНР: Sport | ЦЕНА: 59.99 EUR | ИЗЛЯЗЛА: 29.04.2004 


Презентация 
Графиката е на много 
ВисоКо ниво В сравнение с другите 
заглавия В Жанра, като най-голям 
напредък според мен е Включването 
на гад до! физика на боксворите - 
незабравима е гледката при нокаут 

- опонента се сблича на ринга като 
талпа. Музиката е издържана В хип- 
хоп стил, Което се ядва, но не можах 
да преглътна решението на ЕА да 
Включат рап звездата MC Big Tigga 
Като коментатор и говорител, който 
обявява мачовете. 


Нокаут 
Fight Night 2004 нее 
перфектната бокс игра, но определено 
е най-доброто, Което може да 
отКриете на пазара В момента и 
най-Важното - заглавието се играе 
достатъчно добре, за дави _ «€ 
задържи пред чернушките. \\ 
Подобрена система за управление; 
Красива графика и добре Внедрена 
rag doll физика; можеш ga си купуваш 
мадами; 


Хип-хоп музиката и рап изпълненията 
развалят цялостната презентация с 


H.5 


om gecem 


gamersbg.com 


65 


» ва 


ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: няма | ПРОИЗВОДИТЕЛ: Foster City Studio | ИЗДАТЕЛ: SCEE | ЖАНР: 3rd Person Action | ЦЕНА: 58.99 EUR (125 лв 


"Rise to Honor 
можеше ga бъде 
нещо поВече 

от постна 
Кинаджийска супа 
за душата" 


Вљпреки че Джет Ли 

не е японсКи актьор 

(за справка npe8lomo 8 
NG3), той е участвал В над 30 
филма през последните 20 години 
Включително и 8 хитове Като 
"Смъртоносно Оръжие 4”, "Ромео 
трябва да умре”, “От люлка до 
гроб” и “Герой”. Международната 
звезда В бойните изкуства 
Вече има опит ВъВ ВсичКо - от 
режисурата, през продуцирането 
до самото участие 8ь8 филми, но 
Винаги е бил заинтересован от 
Bugeo-uepume, В koumo също Вече 
записа името си 


RISE ТО HONOUR 


убаво e лятото ga бъдеш 
на море! Хубаво е и да cu 
пуснеш едно Волно екшънче 
ида се Впуснеш В небрежно 
сритване на задници. "Ватааа!", 
"Хайа!" и “Уряяя!” не са Кой-знае-КолКо 
смислово натоварени реплики, но 
Когато излизат от устата на Джет 
Ли, на геймьра му пука на пуканките. 
Така са си мислели Sony, Когато са 
планирали да избичат едно яКо Кунг- 
фу заглавие, при това с участието на 
самия Джет Ли, който с невероятен 
талант озвучава..себе cu. Към екипа 
на създателите на Rise to Honor се 
числи и Кори Юен, Който осигурява 
хореографията на тупа-лупата 
направо от извора. 

Такамм, потрили 
доВолно лапи om Sony, 
Кинематографичността ше харчи 
играта Кат" луда! Що ли да се 
зорим за маловажни подробности 
Като геймплей? Поздравили се за 
свършената работа и отишли да се 
почерпят с по едно саке и паница суши 
8 най-близкото Капанче. Така играта 
останала бесен и надъхан рькопашен 
екшън, примесен със здрави 
патаКлами, но само по Кинаджийски. 
Rise to Honor се отличава с липсата 
на лоудване по Време на игра, то е 
побрано ВъВ Великите филмчета, 
koumo периодично ти Взривяват 
сетивата и те правят истински 
екшън герой. Геймката е разделена 
на доста нива, но преходът между 
тях е толкова плавен, че просто не 
се усеща. АКо си Върл фен на хонг- 
Конгското Кино, някои екшън сцени 
ще те разтопят от Кеф, защото 


са Взаимствани от най-бруталните 
филми на Јоћп М/оо. Може много 
неприятно да се зазяпаш и да не 
разбереш, че е Време Все пак да 
натиснеш някое и друго ,konue" 

на ажойпада. При mapukamckume 
движения Камерата се приближава 
Към екшъна и действието се 
забавя. Чувството за див филмо8 
бруталитет е неописуемо! 

Дотук добре, даже екстра, 
но геймплеят може ga ти докара 
ревматизъм на пръстите. От чий 
зор десният аналог се използва за 
атака? За Къв К..ъъ, кеф, накъдето го 
насочиш, натам атакува Джет Ли? И 
най-после, защо не можеш да избираш 
с ръка или с Крак да удариш? Много 
е лесно да праскаш Враговете с по 
един удар, след Което да се Връщаш 
на Всеки един от тях и да правиш 
Красиви, но леймърски Комбота. 
Контрирането става, Като уцелиш 
момента, 8 Който Врагът замахва 
и натиснеш L1 и 
R1. Вкараш ли 8 
тупаника адреналин, 
майсторът на 
Всички Класи 
прави ефектни 
комбинации, 
по-дълги от 


S елемент; 
обичайните. АКо е 
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c пищаци, Джет Ли плува из Въздуха 
и изпозастрелва ВсичКо Живо, преди 
да тупне - Куршумно Време, демек. С 
развитието на играта движенията 
не се ъпгрейдват, нищо ново не 
се научава. Босовете пък са голям 
майтап - изчакваш ги на блок и после 
ги посираш със своите Комбота. Баси 
босите босове, бе! 
38yko80 и графично играта е 
стабилна. Нищо извънземно. Най- 
многото да добиеш усещането, че 
малко са се пооляли с отраженията. 
Не е далеч от акъла 
мисълта, че Rise to Honor можеше 
да бъде нещо повече от постна 
Кинаджийска супа за душата. В играта 
няма стабилен геймплей, което я 
прави съмнителна за изиграване. Така 
че ако Джетът те Кефи прекалено 
много, пусни си някой негов филм, не 
тоба творение, което поставя под 
Въпрос същността на (t 
Видео-игрите. К 


Задоволителна графика; добра 
презентация и музика; накоџ нива 
са изключително забавни; 


Ужасно озвучаване на персонажите; 
еднообразен начин на игра; провал 
8 опита за Вплитане на stealth 


от десет 
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брой #10 


yphon Filter: The Omega Strain 
(5Е:ТО5) mu предлага ga 
си създадеш агент според 
твоите 8kyco8e, като В 
течение на мисиите ще откриваш 
различни прически, дрешки, орьЖия, 
татуировки и други “отличителн 
белези", с Които да го захранваш. 
Оттук следва и Възможността да се 
фуКаш с напредналия си герой онлайн - 
Колкото е по-шарен и фънки, толкова 
поВече скрити благинки си omkpua. 
Мисиите са 17, от Които 9 могат да 
се играят В мрежа от маКсимум 4- 
ма, 4 са изключително сингъл мисии 
със създадения от тебе пич и други 
4 (скрити В началото) ги минаваш с 
герои от играта. 

В началото ЗЕТОЗ e 
доста трудна, нивото на трудност 
доста бързо се повишава от мисия 
на мисия. А твоят човек е снабден 


n Syphon Filte 


само с пищак и ел-палка. Препоръка: 
претрепваш наколко терорета и се 
Въоръжаваш! Прилапаните оръжия 

не се запазват за следващите 

мисии, но колкото по-добре си минал 
предходната (изпълнил си и доста 

om Вторичните задачи), толкова mu 

е по-голям шансът да отКриеш няКое 
доста апетитно пушкало. Е, Вече тези 
изкарани орьЖия се запазват и от 
мисия на мисия героят ти се снабдява 
с ВсичКо необходимо за разгонването 
на терористките мамици. Проблемът 
е,че ако искаш да минеш няКое 

ниво още по-добре, ще трябва да 

cu юад-Ваш цялата мисия. Save- 
ането става чрез check point-u и не e 
особено благоволително Към бедния 
агент. В няКои мисии Враговете 

на американския народ ce respawn- 
Ват през няколКо секунди Като 
извиращи от канализация плъхоци, 


макар и за малко; 


Е за save; 
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Много пуцала и хедшотове; 
| приятна музика; Gabe се завръща, 


Недоизпипан геймплей; хумористични B 
анимирани движения; Кофти места 


а тоба обезсмисля прочистването 
на местата om тероряги. Лошото 
е, че тоба не ти носи по-голям Кеф, 
а само нервене и досада, особено ако 
трябва да преминеш през някакви 
Конструкции, а непрекъснато me 
nyuam от Всички страни. 

Контролът също е 
леко загадъчен - с левия аналог се 
управлява агентът, а със select 
бутона се сменят оръжията. 
Определено Зопу Вепд не са се 
допитВали до Виктор Удобното, 
Когато са пръскали Контролите 
навсякъде по джоџ пада. 

Граф-ично ЅЕ:ТОЅ няма да 
те порази, но със сигурност ще се 
сбръчкаш от хилеж, Когато зърнеш 
плавните, плубаши движения на 
чичковците и лелките В играта. В 
предишните "сифони" хората се 
движеха Като посрани, а над Всички бе 
Gabe Logan с неговата интерпретация 
на “лунната походка" - пичът бягаше 
Като опакован 8 преливащ "памперс"! 
В ЅЕ:ТОЅ ситуацията е малко no- 
различна: тук Краката се опитват да 
настигнат горната част на талото 
и Все не успяват. Иначе е Вкарано 
задоволително ниво на детайлност, 
но не и нещо повече. 

Музиката и озвучаването 
успяват донякъде да отсрамят 
посредствената графика: мелодиите 
звучат екстра, а звуковите ефеКти 
са реалистични. 

SF:TOS не предлага някакви 
грандиозни подобрения спрямо 
предишните игри от серията, освен 
Възможността за създаването на 
специален агент и онлайн работа В 
екип за спасяването на света. Все пак 
стелт-екшъните от този тип не са 
много и геймката може успешно да 
ти уплътни Времето до (% 
следващия MGS. К 


от десет 
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"ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: Xbox | ПРОИЗВОДИТЕЛ: Rockstar San Diego | ИЗДАТЕЛ: TAKE 2 | ЖАНР: Action/Shooter | ЦЕНА: 5499 EUR | ИЗЛЯЗЛА: 30.05.2004 


рачна, студена прерийна 

нощ, осбетябана 

единствено от оскъдната, 

бледа лунна светлина. Tyk- 
там се дочуват странни звуци, над 
Които се извива страхобитият бой 
на дърт Койот. Група нашморкани 
дивелъпъри om Rockstar San Diego са 

' се изтегнали около лагерния огън и 
сецкат здраво от лулата на мира. 
"Бате Гойко, mu cu мъж!” - замечтано 
ВъзКлиКВа най-замаяният от тях, 
явно om сръбски произход."Ми аре да 
си запълним Времето до следващия 
Гранд Тефт с едно спагети-шутьрче?” 
- предлага друг. И така, пичовете се 
договарят с Сарсот да им продаде 
техен проекто-шутър и го развиват 
наново. ТаКа се пръКВа един om 
малкото Конзолни шутъри от трето 
лице - Red Dead Revolver. 
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Каква е интригата? Малкият 
Клинт Mücmy yg, тук наричан Red, 
стаба свидетел на убийството на 
родителите си. Години по-Късно, 
мълчаливият мъжествен nuu е 
Вече умел пищакКлия. Той изравя 
томахавката на миналото и поема 
по пътя на отмъщението. По него 
Кед среща различни интересни 
образи и кръстосва револверен огън 
с безмилостни главорези. В типичен 
Серджо Леоне стил, Red е представен 
Като обрулен от несгодите на 
Живота мъжага с белязано лице, 
Който защитава справедливостта 
с бързината на своя револвер. Не 
липсват и други муцуни, с Които също 
да постреляте по пушечно месо, Като 
Всеки cu има предпочитано оръжие. 
Като отворих дума за 
оръжия, Всичко e В рамките на добрия 
уестърн тон: пищаци, пушки, стрели, 
динамит и други нещица за мятане. 
На ниво ще можете да движете 
с по три оръжия. Арсеналът e ok, 
но има наколко смешки В геймплея, 
koumo могат да Ви развалят Кефа om 
пуцането: леко спънато управление, 
баВно изправяне от земята, гадовете 
Ви нацелват през стените, а Вие не 
можете и т.н. Иначе се стреля със 
страничните бутони, а с основните 
зареждате оръжието и се Криете зад 
стени. Стрелбата се разнообразява 
от яздене на Коне, бизони и мятане на 
Влакове В движение. 
В нормалните 
пукотевици Red 
пълни метърче, ( 
след Което може да 
приложи специална 
атака: Bullet Time, но 
под звучното име 
Dead Eye. Другите 
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Автентична спагети-атмосфера 

с подходящо подбрана музика; 
дуелите са много добре интегрирани; 
на места сценарият блести; 


Недоизпипан Контрол; мултиплейьрьт 
не е нищо особено; понякога нивата 
доскучават; посредстбена графика 


-=| и незавършен дизайн; / 


петима герои също имат свои 
спешъли. 

Red Dead Revolver е праволинейна 
uepa, Която ce минава за около 12 часа. 
Заглавието обаче Къта доста скрити 
екстри и бонуси, част om koumo са 
свързани с изкарване на противници 
за мултиплейър игра. Тя пьк може да 
се играе от 2 до 4 Волни стрелци. За 
по-миролюбивите са Включени и две 
игри на Карти. 

В графиката се получава 
голямо разминаване между Версицте 
3a PS2 и Xbox. На плейстейшъна 
играта Върви с мизерните 30 fps, а на 
"Кутията" npunka с перфектните 60 
fps. Нама никакви особени kpacomu, за 
Които си струва да хабя клавишите. 
Rockstar San Diego донякъде ca 
занемарили графиката, но Като Всяко 
тяхно заглавие, и това е фрашкано 
със специфична атмосфера и уникален 
Визуален арт стил. Главният 
герой Red e одрал Кожата на Клинт 
Ийстууд Като млад. Проблемът 
е, че озвучаването му не достига 
Висотите на Култовото Клинто8о 
мърморене изпод носа. Музиката e 
кефеша, сякаш е гепната от някой от 
старите уестърни. 

ИстинсКият проблем 
на Red Dead Revolver e, че В дребни 
простотии прахосва иначе големия си 
потенциал. Ех, да беше по-добро (% 
управлението! Да беше, ама не е! К 


Б.З). 


от десет 
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г" ХВОХ 
CRIMSON SKIES: HIGH ROAD TO REVENGE 


"OepoMHu ueneAuHu 
порят Въздуха 

и разнасят цени 
стоки и товари...” 


ркадните летателни 
симулатори от типа 
на Rogue Sqadron и 
Wing Commander Винаги 
са заемали специално място В 
предпочитаните ми игри, най-Вече 
заради динамиката Която те носят, 
и Която е доста рядко срещан 
елемент В съвременните заглавия. 
Хрох бе платформа, Която нямаше 
сВоя аркаден летателен симулатор 
за разлика om PS2 и GC, но Microsoft 
успяха да се поправят и ни срещнаха с 
едно от най-динамичните летателни 
заглавия излизали досега. 

Crimson Skies: High Road to 
Revenge е игра, В Която действието 
се развива В една алтернативна 
историческа реалност - през 1930 8 
САЩ Железниците не съществуват 
и основния метод за транспортиране 
на стоки е Въздухоплаването. 
Огромни цепелини порят Въздуха и 
разнасят цени стоки и товари, а това 
съотВетно е много плодотворна 
почва за пирати и бандити. Нашият 
герои е Неитан Захари, приличащ на 
Индиана ДЖоунс симпатага, които 
е лидер на “Търсачите на Кьсмета” 
- група от луди глави, koumo се 
занимават с това да направят някои 
друг Цепелин по-лек. Та Нештан е 
загубил самолета си на покер и ние 


поемаме Контрол над него точно 

8 момента, В Който си го Краде 
обратно. От тук започва едно забавно 
и динамично приключение 8 цели десет 
мисии. 

Кампанията е разделена на 
няколко зони, Всяка от които предлага 
по няколко различни мисии. Нама 
значение редът по които ще бъдат 
минати, но продължаването напред 
изисква пълното им изпълнение. 

Още със започването на играта 

ще разберете какво забавление е 

да управлявате самолет 8 Crimson 
Skies - Контролът над машината Ви 

е толкова лек и интуитивен, че се 
c8uk8a за две минути. И Въпреки че 
управлението изглежда npocmuuko, 
Всъщност имате Възможност 

да изпълнявате някои доста 
Впечатляващи маневри. Самолетът Ви 
разполага с два Вида оръЖия: едното 

с неограничени муниции, но по-слабо, 

и друго - с ограничени, но доста no- 
мощно. Накоџ от 
самолетите, koumo 
ще управлявате, 
имат и опция за 
гоот, Като по този 
начин се прицелвате 
доста по-лесно. 

Играта 
разполага с доста 


мултиплейър; 
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добра Колекция от различни самолети. 
В началото започвате c “devastator” - 
една доста добра машина, но Aemeüku 
през нивата ще намирате различни 
Видове и модели, Всеки предлагащ 
различни оръжия и бонуси. 

Crimson Skies е облечена В една доста 
добре изпипана графика. Моделите 

не самолетите, структурата на 
нивата, специалните ефекти - Всичко 
е направено с Внимание Към детайла 

и добавя завършващия щрих Към 
цялостното излъчване на играта. 
Музиката и звуковите ефекти са на 
нивото на графиката и допринасят 
още повече за цялостното потапяне 8 
игровия сват. 

Може би се чудите защо не 
посочвам недостатъци? Играта има 
такива, но те са толкова малко на 
фона на Всичко останало, че просто 
няма смисъл даразвалям доброто 


Впечатление «€ 
om нея. К 


Прекрасна графика; лесен, 
но преценено бърз геймплей; 


Десет мисии и не повече от десет часа 
игра - играта е преКалено Къса. 
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я. = 
В МОЈО! повечето главоблъсканици могат 
да се минат с добри рефлекси, а не c 


логично мислене 


“ „управлението 

на кълбенцето 

е най-голямото 
предизвикателство 


В цялата игра.” 


брой #10 


МОО! 


ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: PS2 | ПРОИЗВОДИТЕЛ: FarSight Studios | ИЗДАТЕЛ: DreamCatcher | ЖАНР: PUZZLE | ЦЕНА: 27.45 EUR | ИЗЛЯЗЛА: 03.03.2004 


ојо! е приятно пъзел 

заглавие от типа на Кија 

World 3a PSone - игра, 

оставила много приятни 
спомени В мен, а и предполагам В 
повечето хора, koumo ca я играли. 
Контролирате едно попче и се 
стремите да разбиете цветните 
тухлички В повече от сто нива, но 
Въпреки разнообразието, играта 
се повтаря доста често и има 
няКолКо дразнещи момента, Които 
я отдалечават от начина, по които 
забавлаваше посочената Кша World. 

КаКто Вече написах, В 
играта Контролирате едно топче 
Като целта е с него да разбивате 
цветните тухлички подредени 8 
нивото. Съществуват nem Вида 
блокчета: червени, сини, зелени, Жълти 
и моджо. ЦВетните могат да се чупят 
само ако Вашето топче е оцветено В 
същия цвят. За целта, В нивата има 
специални места, Където сменяте 
цвета му. След Като счупите ВсичКи 
цветни тухлички, идва ред на моджо- 
блокчетата, за koumo нама значение 
какъв цвят сте. Трикът В цялата 
работа е, че разполагате с ограничено 
Количество енергия (Мојо), Която се 
изчерпва, а трябва да счупите Всичко 
преди тя да свърши. 

И докато В началото 
нивата са доста леки и приятни, 
8 по-късните съм сигурен, че ще 
Видите доста зор докато успеете да 


разбиете Всички блокчета. В играта 
има осем различни свята, Всеки с по 10 
нива плюс едно бонус. Всеки сват носи 
различен облик, Като са подредени 
тематично - например има нива В 
Космоса, има и нива В джунглата. 
ОсВен различния облик, левелите се 
различават и по своята структура. 
Така 8 някои нива има магнити, koumo 
Ви отдръпват от целта, а В други 
има блокчета, които Ви унищожават 
при сблъсък. Съществува голямо 
разнообразие от рампи, улеи, 
движещи се платформи и много 
други предизвикателства koumo 
допълнително усложняват Живота на 
Вашето топче. 

Колкото това звучи 
и изглежда добре, толкова и 
става досадно по няКое Време. 
Въпреки уникалните дизайни 
на нивата и различните Видове 
предизвикателства, начинът на 
игра не се промена нито Веднъж 
през цялото Време. Търкалянето на 
топчето през нивата и монотонното 
разбиване на блокчета омръзва доста 
бързо. Тоба най-Вече 
се дължи на факта, 
че управлението на 
Кълбенцето е най- 
голямото предизви- 
Кателство 8 


търкалянето е досадно и доста 
трудно. Основно проблема идва от 
много досадната Камера, Която В 
по-сложните и динамични нива заема 
такива невероятни позиции, че 
Виждате Всичко друго, но не и накъде 
се движите. И Въпреки, че разполагате 
с бутон за спиране, той рядко е 
ефективен и доста често ще се 
озовавате падайки извън нивото. 

Обикновено В този тип игри 
не се търси Коц-знае-КаКВа графика, 
но Mojo! изглежда доста старичка. 
Възприема се по-скоро Като игра 
за PSone, отколкото за модерно 
поколение Конзоли, но пьк за сметка 
на тоба се движи гладко и поне нама 
насичане, което допълнително да 
тормози играча. 

Въпреки изброените 
недостатъци, Мојо! е доста 
зарибяващо заглавие. И 8 момент, 
Когато нямате нищо друго под ръка, 
можете да прекарате доста забавни 
моменти, опитвайки се да разбиете 
Всичко, Което се намира В «€ 
нивото пред бас. К | 


100 ниВа за сингълплейър; 
мултиплейър до четирима играчи; 
удобен 3D editor, с Който можете ga cu 
създадете собствени нива; 


Пъзелите не са достатъчно 


цялата игра. 
Вместо да е 
леко и приятно, 


gamersbg.com 


предизвикателни и почти Gceku ще 
може да премине напред; остаряла 
графика; омръзва бързо; 
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"Динамиката 

е основана на 
непрестанното 
избиване на 
пълчища твари с 
най-разнообразни 
средства.” 
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> ФХЕПХ 


VAN HELSING 


ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: PS2, GBA | ПРОИЗВОДИТЕЛ: Saffire | ИЗДАТЕЛ: Vivendi Universal | ЖАНР: ACTION | ЦЕНА: 59.95 EUR | ИЗЛЯЗЛА: 14.05.2 


а почитателите на 
3 Вампирските истории и 

за феновете на Дракула, 

името Ван Хелсинг не е 
непознато. Това е професорът, Който 
помага за унищожаването на Граф 
Дракула В едноименния роман. Като 
по традиция, с премиерата на филма, 
базиран на приключенията на Ван 
Хелсиг, излиза и играта с негово име. 

Още със започването, тези 
от Вас, koumo са играли Devil Мау 
Сгу, ще забележат поразителната 
прилика - огромни Количества 
чудовища, скрити предмети и много 
забавление. След Въведението В 
основните положения на играта, 
Ван Хелсинг се отправя на лов за 
Дракула, Като по пътя ще трябва да 
се бори ис Мистър Хайо, Върколака, 
Франкенщаин и още Куп интересни 
противници. Всичко тоба означава 
само едно - неспирен екшън от начало 
до Край. Динамиката е основана на 
непрестанното избибане на пълчища 
твари с най-разнообразни средства. 
В началото Хелсинг разполага с чифт 
пищови и два цирКуляра на ръцете 
за близък бой, но В последствие се 
сдобива с доста по-мощни оръжия. 
Към max ще се сдобиете и с повечко 
Животец и някои Впечатляващи 
движения. Тези нещица ce купуват 
накрая на нивата с едни зелени 
парички, koumo изпадат от убитите 
чудовища. За по-атрактивните 
оръжия и движения, ще се наложи да 
съберете доста от тях. 

С ВсичКи тези умения 
и оръжия избиването на гадове 8 
Трансилвания се превръща В доста 
забавно занимание. 
Повечето места 
и герои са Взети 


koumo отКлючвате някои забавни, но 
напълно безполезни добавки. Например 
Ван Хелсинг с огромна глава... 

Графично играта леко 
разочарова. Моделите са направени 
добре, но текстурите и нивата са 
доста постни и оставят Впечатление 
за набързо свършена работа. В 
Хрох Версията се наблюдава и 
досадно падане на кадрите В някои 
ситуации. Но тоба няма да Ви развали 
удоволствието от играта. 

Обаче Камерата със 
сигурност ще го направи. Не знам 
защо създателите на играта са 
решили да я направят фиксирана и то 
до такава степен, че няма никакво 
следене на героя. Има моменти, В 
koumo само ше гадаете какво ce 
случва на екрана, Което я прави най- 
големия недостатък на Van Helsing. 

Както графиката, така и 
звука не е нещо специално, но поне 
и не дразни. Няма нищо чак толкова 
звучно за чуване, а музиката е Взета 
директно от филма. 

За игра правена по филм, 
Van Helsing е едно забавно заглавие. 
Ако остабим настрани факта, че е 
грабено с пълни шепи от Оеу! Мау Сгу, 
и ако липсваше проблема с Камерата, 
можеше да се получи и нещо доста 
по-добро. За хората кошто са фенове 
на ВампирсКия Жанр, тази игра C 
ще е Като глътка прясна Кръв. к 


Динамика, достойна за Клонинг 
на Devil May Cry; интересни 


директно om филма, оръжия и удари; скрити предмети за 
но има и такива, отКлючване; 
Които са добавени Ужасна Камера; недоизпипана графика; 


специално за играта. преКалено Къса и прекалено лесна, дори 


На някои места има 
скрити и чийтове, с 
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на трудност "hard"; 


Меобатег 


"трябва ga 
те предупредя 
за досадните 
прозорци с дъра- 
бъра, Които не 
могат да се 
npeckauam." 


брой #10 
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SHINING SOUL 2 


ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: няма | ПРОИЗВОДИТЕЛ: SEGA | ИЗДАТЕЛ: THO | ЖАНР: ACTION-RPG | ЦЕНА: 49.99 EUR | ИЗЛЯЗЛА: 23.03.2004 


иректно след 
стартирането на Shining 
Soul || попадаш на идилична 
полянка, Където трябва да 
избереш един от осемте (стабилна 
цифра!) героя, с Който ga се Впуснеш 
8 ролевия екшън. Те не бъкат от 
оригиналност, но доста се различават 
един от друг, при това не само на 
пръв поглед. Грабвам един малко 
по-Встрани разположен пич, Който 
мяза на нинджа, движи се доста 
чевръсто и развява червено wanye. 
Бързо разучавам основните движения: 
замахване с нинджа-ножката, избиране 
на орьЖие или отвара В движение, 
отваране на меню, паузиращо играта. 
Задържането на екшън-бутона служи 
за нещо Като “магия”, или по-точно 
- за специална атака на твоя човек. 
След Като спасявам един пич от 
коварно Желеобразно същество, се 
озовавам на арена и се млатя с един 
добряк, след Което един Впечатлен 
от моите умения цар ми бърбори 
на главата, а после се измъКвам и 
налучквам пътя Към първия данджън. 
Mgaa, Shining Soul Пе чисто и просто 
миловидно anime Diablo/Champions 
of Norrath. При трупясването на 
противници получаваш mouku onum, 
а при Вдигане на ниво - точки за 
разпределяне между основните 
показатели (атака, защита, 
гъвкавост, инициатива и Живот) и 
умения (за нинджата - боравене с 


Тұ ge (Ба А 
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ножове и ор.). Горд om геймьрските 
ми отКрития (Въпреки недружелюбния 
японски), посещавам лавките за 
пробизши, В koumo напращели anime 
гърли и Весели чичковци продават 
оръжия, брони, аксесоари, отвари. 
Най-често ce задържам при фенката, 
идентифицираща джунджурчите, 
koumo не знаеш за Какво служат 
(те са с Въпросителни). Парите ми 
свършват страшно бързо и пак ce 
мятам В подземието да избивам 
гадове, да трупам опит и Кинти. 
Ами, това е! Може би трябва да те 
предупредя за досадните прозорци 
с дъра-бъра, Които не могат да 
се прескачат. Кефът В сингъл- 
гейменето се изпарява сравнително 
бързо, съветвам те, ако можеш, да 
изнамериш още 2-3 ролеви маниаци 
с "напреднало гейм-момче" и Кабел. 
Тогава става истинският Въргал! 
Shining Soul | не шашка 
с умопомрачителна графика, дори 
за способностите на СВА-то. И 
ако отвора дума за американската 
Версия - ами дали ще ти се играе 
геймка, Която 
още преди година 
е била пусната с 
не особено добра 
графика и без 
особени подобрения 
спрямо първата 
й част? Апіте- 
стилът и myk 


"n 
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Компенсира постната графика, но дали 
се справя с тази задача напълно, ти 
прецени. Музиката също предизвиква 
дълбоки размисли - ту е типично 
ролева, ту е типично фънки, ту е 
доста умряла. Не очаквай и особено 
реалистични звукове и шумове. 
Какво да ти Кажа? Пред 
теб e една старичка игрица, Която 
можеше не само да бъде издадена 
по-рано извън Япония, но ида 
пресКочи препъни-камъните, В Които 
ce фраскаше първата Shining Soul. 
В случай, че това е твоят любим 
Жанр - не ce трьшкай, геймката 
не е чак толкова зле. Та просто не 
се отличава от Кохортата сродни 
заглавия за СВА, за Която има 
Къде-Къде по-Жибописни ролевки. 
Проблемът е, че с малко повече 
зор от страна на разработчиците, 
Shining Soul Il можеше да бъде много 
по-добро заглавие от това, което 
понастоящем Айиз ни поднася с 
известно неудобство. Да му мисли 
ЗЕСА каква трета част ще «€ 
Hu предложи! К 


Забавно разцъКване 8 мулитплейър + 
за четирима; апїте стил; 
традиционни ролеви елементи; 


Досадни разговори; постна графика; 
нищо по-различно и Впечатляващо om 
другите ролеви игри; 
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| SAMURAI JACK: THE SHADOW ОЕ АКО 


ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: PS2, Xbox | ПРОИЗВОДИТЕЛ: Amaze Entertainment | ИЗДАТЕЛ: SEGA | ЖАНР: Action | ЦЕНА: 39.99 $ | ИЗЛЯЗЛА: 23.03.2004 USA 


hadow of Aku не следва 
сериала, a ни предлага една 
доста безинтересна и 
плоска Вариация на тема 
"история". Jack налага роботовидно- 
гљзарско-изродската армия на гадния 
магьосник Аки, освобождава невинни 
граждани и селяндури и слухти за 
Времеви портали, чрез koumo да ce 
добере до хилавия В миналото АКи. 
Играта e типичен некадърно скалъпен 
екшън с платформени “прескочи 
кобила" елементи, с Който могат ga 
се прецакат единствено най-малките 
фенове на самурая, които още не 
осъзнават смисъла на постъпките 
си. Специално за тях са направени 
една мега-простовата биткаджийска 


Ако екипа на Атаге Еп!. бе направил 
малкото усилие да използва cel- 
shaded материали, Вероятно играта би 
заприличала на нещо. 


“..типичен 
некадърно 
сКалъпен екшън 

с платформени 
“прескочи кобила” 
елементи...” 
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система и противници, които падат 
и умиргат само om изподвеждения 
поглед на „аск. Босовете, Които би 
трябвало да изтръгват най-доброто, 
на Което играчите са способни 

(от гледна точка на езиковите и 
геймьрските умения), също падат 8 
плен на Концепцията "нека играта да е 
лесна Като ряпа" на разработчиците. 
Разполагаш със силна и слаба атака, 
Като редуването им поражда 

“серич” от удари: завъртания и 
Кълцане Във Всички посоки. Няма 
какво да задълбавам: помпането на 
бутоните е Ключът Към лавката, 
друже! За далечно поразяване Јаск 
ползва стрели и "звездички. С 
обикноВено блокиране самураят 
неутрализира почти ВсичКи атаки и 
дори изпращаните Към него “снаряди” 
от разстояние. Нещо повече - Като 
бъдат навременно блокирани (Което 
не е трудно), снарядите се Връщат 
Към своите изпращачи и им таковат 
таковата. 

Малко по-сполучливо са 
реализирани другите елементи от 
геймплея. Подскачането е заслужен 
отдих за разпльоканите om помпане 
пръсти, а тук-там се намират и 
пъзели, Които макар да са лесни, 
разнообразяват екшъна. Бързо 
ще ти писне и освобождаването 
на селяни, Което е съпроводено с 
една-единствена 
анимация. Из 
местностите Јаск 
изкопава статуи, 
koumo обменя 
за увеличаване 
на здравето, 
силата или 2еп- 
енергията. Продъл- 
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Жителността е максимум 7-8 часа, 
но Като се има предвид, че самата 
игра е далеч от свестните Видео- 
геймКи, това може ga се брои Като 
плюс. 

Забележително е 
опропастен и графичният потенциал 
- Вместо стилния, надъхващ за екшън 
и за философия облик на cartoon-a, 
Adrenium Games са Курдисали грозна 
30 графика, придружена от Крайно 
опростени бекграунди. Кът-сцените 
също ca В трите измерения и нямат 
нищо общо с оригиналността на 
анимационната поредица. Друга 
откровена издънка е дългото Време 
за зареждане. То е Комбинирано с 
“приказно” забавяне на кадрите 8 
секунда, Което може да заблуди 
незапознатият c cartoon-a геймър, че 
играе със самурай-брейкденсър. 

Най-добре разработчиците 
са се справили с музикалното 
оформление: парчетата, макар и 
малко, са здрави и пасват на екшъна. 
Озвучаването е дело на озвучавашите 
сериала актьори и също бива. Жалко, 
че Јаск не е особено словоохотлив. 

Ако си фен на анимацията, 
ще получиш Културен шок от 
срещата си с тази игра. Ако не си фен, 
още Видът на обложката на играта 
ще те предупреди, че не става (6 
дума за никаква невероятна игра. К | 


Презентацията, озвучаването на 
героите и звуците са В стила на 
анимационното филмче; движенията 
са плавни и също В негоВ стил; 


Прекалено Къса игра с още по- 

прекалено сКучен геймплей; 
еднообразна и неоригинална; 
посредствена и лесна; 


от десет 
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ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: няма 
ПРОИЗВОДИТЕЛ: Microids 
ИЗДАТЕЛ: Microids 

ЖАНР: АСТІОМ 

ЦЕНА: 34.95 EUR 
ИЗЛЯЗЛА: 10.05.2004 


emorick е типичен Zelda 
[Y] Клонинг и за Gceku, Който e 
играл Осаппа of Time, играта ще 
е повече от приятно попадение. 
Екипът на Microids е използвал за 
база на сценария легендата за Крал 
Артур - главният герой Меморик 
е ученик на Мерелин и Когато един 
ден зли гоблини открадват Жезьла 
на магьосника, започва голямото 
приключение. Злата Кралица Моб е 
успяла да се освободи от Кристалния 
си затвор и Меморик трябва да я 
Върне там. За целта той трябва да 
набави няколко магически предмета, 
което не е никак лека работа. По 
Време на странстванията из света 
на Авалон, Меморик започва да 
придобива нови умения, орьЖия и 
брони. В началото разполага само с 
прост дървен меч, но В последствие 
се сдобива с легендарния Ескалибур 
u c щит om драконова броня. По 
примера на Линк от Осаппа ої 
Time, 8 някои нива язди Кон, а 8 
други лети с грифон. От Време 
на Време му се налага да решава 
лесни загадки. Светљт на Авалон е 
разделен на летящи острови, Всеки 
предлагащ тематични нива. Ще 
Видите ледени планини, опожарени 
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земи и блатисти тресавища. Не е 
пропуснат и замысыт на Артур. На 
различните места ще се сблъскВате 
с различни протибници, Като се 
срещат и няколКо доста интересни 
боса. Колкото повече обикаляте из 
земите на Артур, толкова повече 
ще се разкрива и историята на 
играта. Управлението на героя 

и Камерата e neko и се свиква 

доста бързо. Няма да се налага да 
използвате трудни Комбинации 

от бутони. Графично и звуково 
продукта на Microids не е нещо 
невиждано. Графиката е 8 лек 
комиксов стил с ярки цветове и 
добре оформени нива. Моделите на 
героите са с достатъчно полигони 
и ще Видите добри специални 
ефекти. ПлЮс е, че играта е добре 
оптимизирана и няма падане на 
kagpume. Музиката e лекичка и не се 
натрапва излишно. 

Ако случайно нямате на Какво да 
играете и сте почитатели на Zelda 
сериите, пробвайте тази игра 
Гарантирано ще имате 

няколко приятни «€ 

момента с нея 


ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: няма 
ПРОИЗВОДИТЕЛ: Heamimont Multimedia 
ИЗДАТЕЛ: PULSAR LTD 

ЖАНР: Real Time Strategy 

ЦЕНА: 29.95 AB 

ИЗЛНЗЛА: 23.04.2004 


NeoGamer 


gamersbg.com 


ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: Р52, ХБох, СС 
ПРОИЗВОДИТЕЛ: Starbreeze Studios 
ИЗДАТЕЛ: ТОК Mediactive Europe 
ЖАНР: ACTION-ADVENTURE 

ЦЕНА: 49.99 EUR 
ИЗЛЯЗЛА: 30.04.2004 


ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: няма 
ПРОИЗВОДИТЕЛ: Ascaron 
ИЗДАТЕЛ: Азсагоп 

ЖАНР: ACTION / RPG 
ЦЕНА: 39.95 EUR 
ИЗЛЯЗЛА: 22.04.2004 


7.5 TD 
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ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: Хбох 
ПРОИЗВОДИТЕЛ: Реоріе Сап Ну 
ИЗДАТЕЛ: Dreamcathcer 
ЖАНР: FPS 

ЦЕНА: 29.99 ЕЦК 
ИЗЛЯЗЛА: 07.04.2004 


ДРУГИ ПЛАТФОРМИ: няма 
ПРОИЗВОДИТЕЛ: ЕРІС Сатез 
ИЗДАТЕЛ: Атап 

ЖАНР: ЕР5 

ЦЕНА: 49.99 EUR 

ИЗЛАЗЛА: 19.03.2004 


Б.Г 


от десет 


от десет 
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пеодеаг 
работил за Microsoft и по настоящем работещ 8 DivXNetworks 
Проекта доби завършеност и Видя бял свят ноември месец 
на Star Wars - обявиха, че спират да разработват заглавия за 
и цялостно завършена хардуерна база. Сърцето на машината 
битово адресиране на SIMD инструкциите (ха сега ge - Вижте 
Конвейра за инструкции. Според ВМ/ и Nintendo, процесора дава 
интегрирани решения. Процесора е наречен "Flipper" u e single 


m последната ни “среща” имаше известно 
ү раздвижване на emulation сцената, това бяха и 
частично причините да оставя Xbox и GameCube за 
този брой - Като най-ярък пример за това, какво 
се прави за да има емулатори и на това поколение Конзоли. 
Откъм GameCube, g8ama най-обещаващи проекта ca Dolphin 
и Dolwin. Работата на авторите им тече с пълна сила и това 
Вече даба резултати - Dolphin Вече пуска Комерсиални игри 
2% Legend of Zelda: The Wind Waker, Super Mario Sunshine...) 8 
повече или по-малко завършен вид (разбира ce, има какво още 
ga се Желае). ОтКъм Xbox, преди наколко дни Caustik - човек 
Inc - постави за даунлоуд Видео файл, показващ играта Тигок 
ВърВяща с приличен фреймрейт и почти липса на Видео- 
дефекти. Но както споменах, следва още доста работа по 
оптимизация - Въпросното демо е правено с Р4 2.8 СПг, СЕ 
FX5600U и много системна памет. 
ІВ04 ІВ04 
А сега по същество. Онова скромно момченце, 
редакторът, В Желанието си да ме изстиска Като гъба, 

18042 позатрудни Живота ми за този брой, но все пак нама да се 
оплакваме я. Все пак негово Величество читателя заслужава ga 
знае. И така, ето Ви следващата порция техническа плава... 

Опитвайки се да си Върне лидерската позиция В 
пазара на Конзолни решения за домашно забавление, през 
Юни 1999 година, Nintendo обявиха следващата cu конзола, 
известна по онова Време с кодовото наименование Dolphin. 
2001 година, предлагащ доста гъвкаво решение В малки и 
КомпаКтни размери. Понастоящем пазарното наименование 
Вече е Nintendo GameCube. 3a софтуерния набор от заглавия 
ще споменем мимоходом, но това е значителен фактор, от 
Който 8 момента Nintendo страдат, след Като дори Factor 5 
- разработили една от най-успешните трилогии-симулации 
“Кубчето”. 

Nintendo cu стиснаха ръцете с доста Компаниц- 
лидери 8 ИТ бранша, за да дадат Живот на Куба: Matsushita 
Electric (Panasonic), ATi Technologies, ІВМ, Macronix. 

Хардуерът му, макар и не най-респектираш Като 
спецификации, предложи добре струКтурирана, оптимизирана 
е така наречения "Gekko" - Впечатляващ Power РС процесор 
от семейството на ІВМ RISC ориентираните решения. Като 
базисна спецификация е използван Power РС 705Схе на ІВМ, 
произведен по 0,18 микронна технология, със съответно 
32-6umo8a целочислена (CPU) част и 64-битова такава за 
изчисленията с плаваща запетая (FPU) и най-Важното - 128 
предната статия..). Суперскаларната технология позволява 
данните да преминават със забележителната скорост om 

1,3 GbB/s, използващи пълно 32-битово адресиране, и пълната 
скорост на 64-битобата шина при 162 Mhz работна честота 
на същата. | 1 Кеша за инструкциите e 32KB, използващ 

8 КонВейра. L2 Кеша ес общ обем от 256KB, използващ 2 
производителност go 10.5 GFLOPS-a при пиково натоварване, 
при изчисления с плаваща запетая. 

Системният чипсет е базиран на Комбинирано 
решение съвместно разработено om Nintendo и Art-X 
- Компания, по-Късно придобита от АТ! и понастоящем 
отговаряща за интеграция и изграждане на подобни 
chip solution - Видео ядро, фрейм буфера на същото, системен 
МО контролер, контролер на паметта, звуков DSP Контролер 
и Контролер на Картите с памет. Според данни на АТІ, 90 
октомври миналата година, те са продали около 12 милиона 
Комбо-чипа на Nintendo. 

Понеже редакторът В момента леко ме скастри, ще 
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спестя допълнителните детайли по хардуера и ще се опитам 
да се Концентрирам Върху проблемите с емулацията на “Куба” 
и положителните и отрицателни неща на това. 

По същество, "Куба" има две основни модификации 
(както e и при PSone и PS2) - едната за общия пазар и другата, 
Която e за разработчици. Всички компании разработващи 
софтуер за GameCube получават такъв юнит и прилежащото 
SDK (Software Development Kit) Към тях. Благодарение на този 
Кит и на известно проучване тук и там, както и на малко 
хаКВане и reverse engineering, разработката на емулатори 
тръгва В съвсем по-благоприятна посока. Други помощни 
средства и методи са - "изтекло" SDK, добре описани 
спецификации на различните хардуерни Компоненти от 
Външни Компаниц-Вендори, които предоставят разработките 
си за създаването на една Конзола или аркадна машина, като 
ІВМ, MIPS, Масгопіх, Intel, и др. Тези фактори макар и полезни, 
не Винаги “ускоряват” процеса по разработка на определен 
емулатор - хората занимаващи се с тоба обиКноВено го 
правят 8 свободното си Време, В малък и затворен ekun. Малко 
или много Компаниите разработчици са настроени доста 
негативно срещу тях, особено ако става дума за платен 
емулатор или помощен софтуер, който да извлича и/или 
манипулира данни от носителите на определена Конзола. Само 
по себе си това e още един фактор (авторските права Върху 
едно гейм-заглавие имат давност на защита, откъм патентни 
за период от 75 години), Който допълнително усложнява и 
забавя процеса на разработка на един емулатор. Много често 
обаче, В бързината, прекомерното Желание и самоувереност на 
Компаниите-разработчици, се правят грешки, които помагат 
на авторите на емулатори. Пример за тоба е и ситуацията 
с началните стадии на емулация на “Куба” - носителите за 
него представляват силно модифициран miniDVD, с фиксиран 
размер от 1.4СВ, като те не могат да бъдат изчитани от 
стандартно устройство. Съществува обаче сериозен бъг 8 
системния и Видео чипсет Flipper, позволяващ четенето на 
декриптирани данни Към BIOS-a, прехващането на специфични 
инструкции Към Gekko процесора, Към аудиото - изобщо 
цялата система. Горе-долу с тоба началото е било поставено. 
В последствие, след щателно проучване и хакване, се 
omkpu8a и доста сериозен пропуск В сигурността на Phantasy 
Star Online, касаеш работата на играта с memory cards, и 
благодарение на това, В момента съществуват няколко 
програмки, Които позволяват изпълнение на собствен Код 
от трети лица Върху самия “Куб”. С това са постигнати още 
няколко съществени пробива В емулирането, но също maka и 8 
"пиратстването" на игри, Като например създаване на backup 
Копия на оригинални игри, на твърдия guck на компютър, 
през мрежовия порт на “Куба”, също така зареждането на 
същите backup-u директно от РС-то, Както и замяна на 
порции от системния софтуер - модификации на Free Loader 
OS-a, флашбане на ІҒІ /ВІ05-а на “Куба”, със модифициран BIOS, 
позволяващ по-свободен достъп до ресурсите на Конзолата. 

Както споменах, за съжаление тоба се ползва и от 
пиратите, чиято цел е просто печалбата, и от тази гледна 
точка, компаниите производители като Nintendo, Sony, 
Microsoft, Sega и ор. ca “настръхнали”, образно Казано, дори и 
срещу авторите на емулатори - реално me не правят разлика 
между тях и обикновените пирати. 

Споменавацки за Microsoft, трябва ga се каже, че 
макар и най-близКа Като системна спецификация за емулиране, 
предвид идентичността с хардуера, който е "цел" Като 
среда на емулация (x86/Win32 АРІ), компанията om Редмънд 
Вложи най-много труд 8 редизайна на едно стандартно РС, 8 
нещо, Което ga е по-трудно за reverse engineering. Но първо, 
накратко спецификациите - сърцето на машината e x86 
Intel Pentium Ш c Coppermine ядро, леко модифициран спрямо 
изисКВанията на Microsoft. По същество процесора работи 
с x86 инструкции, архитектура му е подобна, с тази на РС 
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процесорите, но относно разликите и това, koe ги e наложило 
ще се спра малко по-надолу. Графичното ядро на Xbox, е чип 
разработен по поръчка и отново с променени спецификации 
от стандарта, om nVidia. Наречен е XGPU (Xbox Graphics 
Processing Unit). В основата си, архитектурата заложена 

8 него е базирана на NV20 графично ядро, използвано и при 
създаването на GeForce З Видеоадаптерите. То е с честота 
250 Mhz, способно да предава до 6.4 Gb/s, Видео и графична 
информация през системната шина, до 125 М/5 полигона. 
Скоростта на запълване на паметта достига до скорост 

4 Gb/s при нетекстурирани полигони и при едновременна 
работа на 4-те mekcmypuu pipeline-a, и отново до 4 Gb/s за 
самостоятелно текстуриран полигон с ВКлючено изглаждане 
(anti-aliasing). ЗВуковото ядро, Както и системния чипсет, 
също е разработка на nVidia, и В последствие масово навлязло 
и 8 зоћо пазара на дънни платки за домашни Компютри. 

Dolby хардуерния декодер също е част от този чипсет u e 
Комбинирано решение между МСР процесор на северния мост 
и автономния декодер за 5.1 аудио, наречен SoundStorm. Откъм 
Входно изходни устройства Xbox, разполага с DVD за работа 
с носителите на които се намират игрите, работещо със 
single layer носители със скорости om 2х go 5x. Вградения xapg- 
guck позволява, разработчиците ga ce Възползват от него за 
запис на данни и Кеширане на същите. Хард-диска се използва 
и широко при абонати използващи Xbox Live! услугата на 
Microsoft за онлайн игра. Като добавка има и до 8 Mb Външна 
Карта с памет, използвана за зауе датез и пр. 

Microsoft, Компания известна повече Като софтуерен 
гигант, Който налага стандартите В доста области на 
съвременния РС пазар, решиха да използват за базов 05, 
Който да използва Xbox, техния Windows 2000. По същество, 
основата наистина е Windows МТ архитектура, но за ga се 
предпазят от пиратите, огромни промени са направени, по 
почти ВсичКи аспекти на софтуерното осигуряване на Xbox. 
Променено е и DirectX графичното АРІ, заради Което се е 
наложила и промяната 8 хардуерното графично ядро, за което 
споменах малко по-нагоре. Наред с промените В обръщението 
на операционната система и начинът, по Който Конзолата 
интерпретира програмния Код, Към х86 инструКции също е 
различен от този на стандартните РС-та. От гледна точка 
на работата по емулирането й, няма да се използва така 
наречения DynaRec (динамична рекомпилация), Което с думи 
прости може да се нарече “превеждане на инструКциите от 
един тип Към друг” (пр. RISC <-> СІ5С). Тоба от своя страна 
спестява доста усилия по обработването им, и най-Вече 
- процесорни цикли, Време и системна памет, Като 8 Крайния 
си резултат, евентуалния емулатор няма да изисква много 
по-бърз и мощен процесор от този на хост системата (8 
случая Хбох), за да е бърз. Като базов алгоритъм за емулация 
при Всяка от новите Конзоли е заложена, така наречената HLE 
емулация - High Level Emulation. Принципът на действие e ga 
ce емулират извикваните om софтуера специфични функции 
Към системните библиотеки на "xocm" системата Xbox u В 
замяна да се Върне нужния резултат, но Като се използват 
специфични АР! функции на "таргет" системата - 8 случая 
Визираме Win32/x86 платформата. Този механизъм, се опитва 
да бъде използван Във Всички аспекти при изграждането на 
цялостна емулация: звук, Видео, аудио, контролери, мрежови 
устройства. За сравнение, други типове емулатори на no- 
стари Видове хардуер изискват директно пренаписване на 
функции и емулиране на устройствата на ниско ниво, поради 
липсата точно на тези поддържащи библиотеки и набор от 
инструкции на високо ниво, заложени В новите поколения 
хардуери, използвани от Конзоли и аркадни машини. 

Други особености, с koumo авторите на емулатори 
се налага да се преборят, е променената архитектура на 
основните софтуерни модули - ядрото (kernel) на системата, 
обръщението на софтуера Към него и променения формат 
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на изпълнимите файлове. АКо при стандартното АР! на 
Windows me са нормални PE ЕХЕ-та, то при Xbox имаме ХВЕ 

- формат, Който е силно модифицирана Версия на Windows ЕХЕ 
формата. В допълнение Към напълното емулиране на средата 
се използва и способ, наречен от автора на най-актуалния за 
момента емулатор - kernel hijacking, Което В основата си e 
прехващане работната среда на ядрото, управляващо Xbox 
OS-a, и “о6бибането” му около стандартната Win2k/XP NTDLL 
среда. За целта се налага ga се извърши и reverse engineering на 
.XBE формата, поради липсата на публична документация om 
страна на Microsoft, с цел защитаване на авторските им права 
и технологични патенти. Също така сложен проблем, с Който 
трябва да се борят авторите, е емулацията на графичното 
АР! (Xbox DirectX <-> Windows DirectX). Осбен значителните 
разлики между двете АР!-та, части от кода на оригиналното 
Windows DirectX АР! са премахнати 8 хост АР!-то на Xbox и 

за сметка на нови, конкретни оптимизации и функции, тясно 
свързани с модифицирания хардуер на конзолата. Наличието 
на промени и В програмния Код и функции обработваши 
файловите формати, поради причината, че форматите на 
mekcmypume, алгоритмите за Компресия, оптимизациите 

на графичните данни подавани Към централния процесор за 
обработка, коректното им рендиране и отрязване (cliping), 
също изискват акуратно и точно емулиране и оптимизиране, 
защото В Крайна сметка, една игра трябва не само да бъде 
емулирана с необходимата скорост, но и да изглежда добре, 
Както и при оригинала. 

Реално погледнато, темата, макар и на пръв поглед 
изчерпана, е доста по-мащабна и интересна, покриваща дори 
още неописани и недостигнати Върхове В емулацията. Пред 
програмиста, заловил се с подобна тежка задача, има дори 
още по-предизвикателни цели - трите основни Конкурентни 
хардуера на Sony, Microsoft и Nintendo имат c8ou аркадни Копия, 
с дори още по-подсилени характеристики откъм размер на 
системната памет, допълнителни звукови Възможности и 
различен хардуер за съхраняване на игрите, Като например 
разработения преди години от Зеда, Маоті 2, използващ СО- 
КОМ gucko8eme, познати ни от Dreamcast Конзолата. 

И понеже В България, Конзолният пазар е доста 
рехав, на доста хора им остава надеждата 8 емулацията, като 
последна и единствена Възможност поняКога да запълнят 
Времето си с приятни мигове с някое интригуващо игрово 
заглавие. В този peg на мисли обаче, авторът на статията с 
Всичко написано дотук се опита да представи какво коства 
на един Кодер (Като Време усилия и умения) ga даде труда 
си на хората за безплатно ползване. Макар и 8 България 
явлението да се флеймбат разработчиците на емулатори да е 
относително чуждо и се приключва основно с безумни постове 
по форуми от сорта на “Има ли емулатор за Р522" и "Dajte 
emulator za Mortal Kombat 5!” навън нещата са доста по-зле u 
това Води доста често до спирането от разработка на някой 
емулатор, или месеци мълчание без да се изнася информация 
по развитието на проекта. Пиша ВсичКо тоба, за да се 
опитам да обясня, защо наистина е усложнено емулирането 
на последното поКоление Конзоли, не само поради проблеми 
с хардуера, а чисто моралната гледна точка и отношението 
на обществото спрямо Въпросните хора, които ни дават 
труда си for free. Може да звучи патетично, но те работят с 
удоволствие за да Ви доставят удоволствие. 

Тааа, съжалявам за леко сълзливо-сапунения 
завършек, но поради това, че символите ми намаляват, както 
и търпението на pegakmopuemo, ще привършвам - благодаря 
на Всички, които ме изтърпяха до Край и име било интересно и 
полезно, а също така и на екипа на списанието, на Котенцето 
ми Вейдър, на Ламята Спаска, на Колегата ми Роско, на 
приятелите, които ми помогнаха с подкрепата си - 

Илхан и Драго. И не ме линчувайте за (© 
правописни грешки :Р К | 
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Поддържани телефони: Sharp: 6Х 10. 
GX10i; Nokia: Series 30, Series 40, Series 60 


Series 70, Series 80, N-Cage; Motorola: V300 


V500, V525, V600; Sagem: MYV65, MYV75 
Платформа: J2ME/N-Cage 


Поддържани телефони: SonyEriccson: 
7610, 7616, 7618, 7630, 2600; Samsung 
0410, E700, E710, E715, P400; LG: 65300 
G5400, G7100 

Платформа: J2ME 


Поддържани телефони: Motorola: V300 
V400, V500,V600: Nokia: Series 30,40, 60 
70, 80, N-Cage; Sagem: MYV-65, MYV-75 


Sharp: GX10(i), GX20(i); Siemens: SX 1 
Платформа: J2ME/N-Gage 
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ДА; Мултиплейър: НЕ; Звук: ДА; Издател: Mac 


2 Don't worry, sir. 

< We'll find Lady 
Ebdon's treasure. 
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DUNE 2: THE BUILDING OF A DYNASTY 
! [8i PEN 
iS LIZ 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: Westwood Studios 
TI с " 


ИЗДАТЕЛ: Virgin Interactive 
ИЗЛЯЗЛА: 1992 


The Emperor has proposed а 
challenge to each of the Houses. 


рез 1992 година, малко известната Компания Westwood, 
П пусна на пазара Компютърна игра с радикално нова 
постановка, принципи и най-Важното Визия. Вдъхновени 

om научно-фантастичния роман на Ф. Хърбърт - "Дюн", 
създателите на Dune ІІ: Ваше for Arrakis шашнаха света, поставяйки 
Конфликта между трите борещи се за надмощие фракции заложен 8 
Книгата, при миниатюризиран поглед отгоре и прецизно управление с 
мишка. Начинът, по Който на играещия се предостави Възможността 
да налоЖи пълен икономически Контрол над собстВена база и 
съответно Военно-стратегически - над армия от малки човечета 
и танкчета, при това В реално Време, се оказа едно от най- 
гениалните програмистки решения В игралния бизнес. Решение, 

! принуждаващо геймъра ga реагира инстинктивно В игра, различна om 
Майер Power Center - m" брутален екшън, Като му e осигурена Възможност за уникалност 

на действията и решенията, при това изключително удобно и 
оригинално. 

След прекрасно изработено за Времето си Въвеждащо 
филмче (заради Което повечето от нас си Купиха сКъпоструващите 
тогава soundblaster звукови Карти), ce изправяхме пред дилемата 
Коя страна да изберем - тази на House Atreides, House Нагкоппеп или 
House Ordos. Всяка от тях разполагаше с уникални единици и пинизи, 
носещи предимства, определящи съответно малко по-различното 
прочграВане на Кампания, състояща ce от девет последователни 
Mucuu. фабулата е същата, както и 8 Книгата, тоест - онази фракция, 
Която успее да Вземе Контрола над изключително ценната подправка 
“меланж”, започва да управлява планетата Аракис и съответно 
цялата галактика. Целта бе простичка - методично превземане 
на територии от ландшафта на планетата, като Всяка следваща 
мисия ставаше по-трудна, но и разкриваше нови по-силни единици, 
чиито Краен брой Възлиза на 20 такива (тогава никак не бяха малко). 
Наименованията им, надали ще забравим някога: Sonic Tank; The 
Devastator; Raider Trike; Freeman; имперските Sardaukar и т.н. 

Dune ll се играеше почти като съвременните стратегии, 

с тази разлика, че при нея липсваше Възможността да Контролираш 
много единици едновременно и се налагаше да ги придвижваме 

една по една по Картата. Но пък Всичко останало бе толкова 
Кадърно изработено, че и до ден днешен си остава еталон за 
професионализъм. Всяка единица, сграда и Кула бе изрисувана и 
изглеждаше невероятно, Въпреки хардуерните ограничения по онова 
Време - меракът, с който е работено по играта е пример за много 
днешни наемници-програмисти. След Като станеше ясно Каква 
функция изпълнява Всяко едно нещо от света на “Alona”, собствената 
Ви база заприличваше на един Жив сват, чиято единствена функция е 
да служи за разрушаването на противниковата. Най-силната черта 
на играта обаче си остава атмосферата. 

Озвучаването и музиката са достойни за Оскар - толкова 
подходящи, че човек се изгубва 8 един уникален фантастичен сват, 
Който обаче за радост е под негов Контрол. Това, Всяко човече, 

Всяка бойна единица ga рапортува на Вашето докосване Върху нея, 

и Всяко по-Важно събитие да бъде съобщаВано гласно от оратор 

с изключително умело подбран тембър, си остава черта om 
стратегиите В реално Време, Която никой от настоящите лидери 8 
този Жанр не ucka и никога няма да промени. За заключение мога ga 
Кажа само, че много съжалявам за “изчезването” на Westwood Studios 
от игралния пазар, просто защото ВсяКо нещо, Което създаваха 
Като самостоятелна Компания, бе за пример, а едно най-големите им 
постижения - играта Оипе 2, остави трайна следа В съзна- ae 
Huemo на Всеки любител на мъничките послушни човечета. f 4 
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ИЗЛЯЗЛА: 1995/96 


момента по-голямата част om Компютърните 
игри излизат сякаш Като от Калъп, Като резултат 

от познатата печеливша формула: маркетинг + 

Комерсиализъм = 9.5/10. В близкото минало обаче нещата 
стояха по малко по-друг начин. Тогава Качеството и оригиналността 
на продукта ce ябябаха двиЖешата сила, като по този начин, хората 
ангажирали се с неговата разработка постигаха изненадващо 
добри резултати. Именно В този период, определени програмистки 
и дизайнерски глави родиха Жанрове, Които и до ден днешен никой 
уважаваш себе си производител няма Как да загърби, защото 8 
същността си те са перфектни, а и подлежат на Вариативност. 
Преди близо осем години, една най-популярните тогава Компании за 
разработка на развлекателен софтуер - Origin, пусна на пазара игра с 
противоречива Концепция, но с пристрастяващ геймплей и събития, 
уповаваши се на магнетична научно-фантастична обстановка. 
Благодарение на тоба, та безапелационно оглави Класациите Като 
екшьн/приключение от ново поколение. И то Как... 

В по-далечното бъдеще човешките права Вече не са 
основата на социалното общество, Всичко е В ръцете на СВетовен 
Икономически Консорциум. Логичното В такива случаи е зараждането 
на съпротивително движение, чието основно оръжие са специални 
Военни екипи наречени "Silencer". Изморен и отвратен от методите 
на Власт-имащите, за които до тогава е работил, нашият главен 
герой решава, че е Време да използва по-рационално уменията си, 
обръщайки се срещу това политическо безумие. На тази база се 
гради неговото приключение Като В основата си то не е просто 
"търси и разрушавац", ами е малко по-съдържателно прочистване на 
едно от доходоностните предприятия на световните лидери, с цел 
намаляване позициите им пред нищо неподозиращото стадо наречено 
"човечество". 

Стизадег представлява солидна екшън игра, поставена при 
30 изометрична перспектива, с униКална музика и изрисувана с най- 
качествения за тогавашните игри стандарт - SVGA. Изключително 
Красива и детайлна, със значителен набор от ефекти, Визията 
постигната от създателите създаваше невероятно автентична 
футуристична атмосфера. Главния герой облечен В специален червен 
костюм и мощно оръжие В ръцете, започваше да обхожда В поредица 
мисии, оригинално замислени огромни нива-етажи от секретна база. 
Самият екшън се базираше на нестандартен за тогавашните 
Компютърни игри, реалновремеви принцип, който обаче бе пряко 
зависим от ъгъла на наблюдение. Тъй Като управлявания от нас герой 
бе поставен В центъра на екрана, тоба даваше Възможност за избор 
на тактика, при иначе динамични схватки, като най-Вече позволяваше 
използването на заобикалящата среда за прикритие или за залъгване. 
Самите нива бяха покрити с Всякакви ажаджи с охранителна цел 
Като камери, капани, невидими лазерни датчици, автоматизирани 
оръжия и много други, което допълнително напрягаше обстановката. 
На практика трябваше да се лавира между хитро проиграване на 
директният бой и Възможността, докато го Водим, да не попадаме 
8 допълнително затруднение, или пък да не позволяваме на 
противниците ни да го създадат. След тоба започваше спокойното 
лутане из Компютърни терминали, Кодове, ключове или Каквато и ga 
е информация спомагаща за продължаване напред. Като цяло, общата 
постановка силно напомняше приклЮчение от поредицата Индиана 
Джоунс, само че Вместо Камшик, на разположение имахме оръжия om 
Времето на Хан Соло и Вместо 8ь8 Венеция - 1945 г. действието се 
развива на Луната - ХХІІ Век. 

Crusader: Мо Remorse, а година по-Късно и продължението 
- Crusader: No Regret, се превърнаха В едни от най-обичаните и 
Възхвалявани Компютърни игри В средата на деветдесетте години, 
Като донесоха допълнителна слава на иначе многоуважавана "d 
Компания Като Origin, Която за съжаление, 

Вече не съществува. ке а 
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ЗАМ а МАХ НП ТНЕ КОАО 


ФОРМАТ: РС 
ПРОИЗВОДИТЕЛ: LucasArts 


ИЗДАТЕЛ: LucasArts 
ИЗЛЯЗЛА: 1993 


ат & Max НИ the Road е от типа игри с доза чувство за хумор, 
5 превишаваща по големина дозата, която изпивате 8 Haŭ- 

пџанските cu вечери. Това е страхотен, КласичесКи adventure, 

който излиза през 1993 година и поставя основите, Върху 
Които ще се гради Жанра В следващите години. Би било уместно да се 
каже "легенда" предвид приноса на играта В развитието на стила, но 
ако за първи път ce сблъскВате с нея и първите Ви Впечатления са Въз 
основа на смешната ü, уж детски наивна фабула, нищо чудно направо ga 
подминете Sam & Мах с лека ръка. Грешка, грешка, голяма грешка!!! 

През 1993 година Сам и Макс Вече са прословут комиксов 
тандем, а LucasArts доста бързо усещат златната мина, Криеща се зад 
двамата шантави герои. Като Казах “герои” обаче, ga не си помислите, 
че Сам и Макс са мускулести, яки мъжаги, които ходят и раздават 
правосъдие с фрази от сорта на "Hasta la vista baby". Sorry, но ако сте 
очаквали macho-uepa, по-хубаво не четете по-нататък. 

Защо да не четете? Ами, защото Сам не е нищо друго, освен 
космат пес (улична превъзходна), чийто Животински произход обаче не 
му пречи да е частен детектив с прилична доза сиво Вещество. Макс 
пък е просто един бял заек с розови уши, Който спокойно би минал за 
сладникава плюшена играчка, ако не беше постоянно озъбен (усмивка?). 
Като цяло, двамата са неразделни. 

Дали си помагат или си пречат обаче, само един Господ знае, защото, 
както Вече изясних, Сам предпочита ga се доверява на Кучешкия cu нюх; 
а Макс... Макс си решава проблемите със сурова сила (Той ще разбие 
kanaka на Вашия монитор!) - просто cu е агресивен по натура и разбива 
на пух и прах легендата за добродушността на зайчетата. Което обаче 


не пречи на дребния хубостник да има страхотно чувство за хумор! 
бат & Мах "работят" Като дуо їгее!апсег (не “със свободни 
ланци", а просто "на свободна практика”) детективи, използващи Като 
информатори разни дръгливи улични котки. Последният Животински 
Вид им разкрива, че са нужни на не-знам-си-Кой не-знам-си-Къде. He- 
знам-си-Кой са Kushman Brothers, сиамски близнаци, държащи частен 
цирк, а не-знам-си-Къде, както сигурно Вече се досещате, е точно 
този цирк. Какво е станало там? Ами, главните атракции на цирка 
са изчезнали мистериозно - от Йетито Вгипо е останало само 
разтопеното ледено Кубче, В Което той е бил показван (капо типичен 
праисторически експонат), а om дълговратата (с дълга шият тоест) 
Tpukcu - “само” караваната й, пълна с Какви ли не неизползваеми 
дЖунджуршики. И ето, ue бат & Мах са наети и ПИ-Ват the road (горко 
му на тоя road!) 8 търсене на двата гореспоменати образа. Уж целейки 
просто да Върнат ходещите атракции обратно В цирка, Sam & Мах Haŭ- 
накрая ще се изправят пред предизвикателството да спасят рода на 
üemumama... не без Ваша помощ, естествено. Вярно, трудничко ще Ви е, 
защото В играта наистина се изисКВа голяма доза досетливост и още 
по-голяма доза Късмет. Да не говорим, че действието далеч не Върви 
толкова бързо, Колкото бихте очаквали от "комиксово" приключение 
- дори на по-нетљрпеливите от Вас може дори да им дотегне. 
Препоръчвам Ви обаче да изиграете играта докрай - струва си, не 
толкова заради завършената история (подир ВсичКия зор), Колкото за 
да Видите и изслушате Всички свежорџи В тази игра. Сбежорши, koumo 
Сам и Макс ръсят на поразия, и koumo ще Ви се сто- (6 
рят Като манна небесна за позападналото Ви настроение. к ші 
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ии LAST EXILE 


Ветът на "Last Exile" е тоба, Което 
С Впечатлава най-много. Странна смес от 
близки и непознати елементи, свързани 
помежду си по доста нестандартен 
начин. Действието се развива В изкуствено 
създадена планета, Която прилича на Земята, но 
и твърде много се различава от нея. СВят, който 
се състои основно от небе и хората са се научили 
да живеят сред облаците, а малкото истинска 
повърхност се използва за презареждане на гориво 
за Корабите им или източник на безценната 
Вода. Всъщност, за да успеете да Възприемете 
адекватно тази неадекватна Конструкция, трябва 
да ce отърВвете от представите cu за “горе” и 
"долу" и много да Внимавате В дребните детайли, 
защото реално В нито един момент от сериала 
няма да Ви се обясни В прав текст Какъв точно е 
тоя свят и дори каква форма има. 

В небесата живеят два човешки народа - 
империята Анатор и империята Дусис, разделени 
помежду си от ВелиКия Поток - циКлон, през Който 
могат да преминават само големите Крайцери, 
при това с огромни усилия. Те са В постоянна 
Война помежду си, но никой не може да надделее, 
защото сред Кошмарните Ветрове на Потока 
ЖиВее още една нация. Наричащи себе си просто 
Гилдията, тези същества наподобяват хората, но 
не са съвсем Като тях. Способни да се движат със 
сВръхзвукова скорост, косите им са Винаги светло 
руси или бели, а ушите им са заострени. Гилдията 
Владее много по-съвършени технологии от хората 


и с тяхна помощ е установила Контрол над небето. 


Дори двигателите на човешките крайцери са 
създадени от Гилдията и се управляват директно 
от нея. Гилдията налага законите и тя решава Кога 
да “позволи” Война между двата народа, тя решава 
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и Кога да я прекрати, както и какви да бъдат 
"правилата" й. 

Естествено е при така стеклите се 
обстоятелства да се зароди и недоволство. А 
недоволството ражда бунт. И така се появява 
легендата за Силвана “Унищожителя”. Кораб, 
Който е свободен от Контрола на Гилдията, а 
“единицата” му (така наричат там двигателите) 
не е регистрирана и не се управлява от неин 
член, Силвана е единственият наистина свободен 
Въздухоплавателен chg В небето и екипажът му 
е обявил бунт срещу подтисничеството. Докато 
междувременно капитанът на кораба, Алекс Роу, 
Води своя собстВена Война за мъст. 

Историята е интересна и макар да не 
блести с нещо твърде уникално, притежава 
този естестВен чар на "Злите, но адсКи Красиви 
и Величествени деспоти" сюжетите. И В Крайна 
сметка, дори и да не Ви грабне с история, сериалът 
ще Ви Впечатли с атмосферата си. Смесицата 
между изостаналостта на хората (Които ca cu 8 
общи линии на ниво 19 Век, дори радио-Комуникация 
нямат и си общуват на разстояние със светлинни 
сигнали) и мощта на Гилдията е нещо наистина 
много Впечатляващо, макар и да се разкрива едва 
Към средата на сериала (дотогава Гилдията В общи 
линии само се споменава, но истинската й сила не 
ce е разкрила). Сравнението е горе-долу Като това 
между технология отпреди 80 години и светът на 
"Star Trek" :) 

Анимацията заслужава сериозни адмирацич. 
Микс между традиционна рисунка и CGI, 8cuuku 
Въздушни битки и движението на Корабите 
са направени с Компютър. Резултатът е 
изключително Красив. И ако изтребителите 
(наричани 8ь8 филма "vanships") и големите 
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kpaüuepu на хората малко или много напомнят 

на съвременни или старинни машини (kpaüuepume 
на Анатор и особено Силвана В общи линии 

са си летящи самолетоносачи), машините на 
Гилдията са наистина разкошни. Изтребителите й 
представляват триметрови звездовидни кръстове, 
които летят изправени, а на земята “пускат” крака 
и могат да се използват за наземен бой. Големите 
Кораби обаче, големите Кораби са тоба, което 

ме убеди, че да, сериалът наистина си заслужава. 
Защото такава красота В анимационен филм рядко 
се Вижда. Всъщност може би най-силната сцена 8 
целия сериал е тази, 8 която В небето за първи път 
се появява Кораб на Гилдията. Представете си го 
само, облаците се разтварят и от тах започват да 
Валят розови листенца. След тоба сред намиращата 
се там флотилия човешки Крайцери се спуска 
грандиозна, аеродинамична и приказно Красива 
машина, спрямо Която ВсичКи те изглеждат като 
дребни насекоми. НрКо чербено, ярКо зелено и златно, 
на фона на koumo умрялото блатисто-зелено на 
човешките Кораби изглежда направо неуместно, 

и огромни, подобни на знамена или перки на риба 
ленти, koumo се носят назад с Вятъра. И понеже, 
разбира ce, не cu го представяте, просто трябва ga 
го Видите ;). 

За останалата част от анимацията няма 
какво толкова да се каже. Семпла и без Кой знае 
каква детайлност, героите са дори малко излишно 
схематични. Въпреки тоба си остава изключително 
Красива и В общи линии е най-хубавото нещо 8 
сериала. 

Музиката е доста особена. Началната темичка 
е чисто техно от този "трансцедентен" mun, 
Който предполага безкрайни и много слънчеви голи 
пространства, а останалата част от саундтрака 
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8 по-голямата си част е нещо 8 стил "Lord of the 
dance" или силно-фанфарни парчета. И при Все че 
не го 0олюб8ам много този стил, а пък техното 
подчертано го мразя, музиката си пасва чудесно с 
филма. Началната тема е една от малкото, които 
съм изслушвал докрай Всеки епизод, Вместо ga се 
прехвърлям направо на началото му. Особена е, 
kakmo Казах, но то повечето неща В този сериал са 
особени така или иначе, а музиката на "Last exile", ako 
ида е наистина грабваща само В не особено добре 
описания по-горе момент, е достатъчно приятна, 
за да не дразни, с известни уговорки, че е малко 
еднообразна за мол Вкус... 

Няколко думи и за героите: 

Клаус е главният такъв. Малко момче, чийто 
баща е загинал заедно с бащата на най-добрата му 
приятелка Лави Във Великия Поток, опитвайки ce 
да пренесе жизнено Важно послание за мир между 
Анатор и Дусис. Наследил пилотските дарби 
на баща си, неговата мечта е да разбере какво 
наистина става В небето. Тривиално, да. И нищо Кой 
знае какво повече. Малко по-принципен, omkoAkomo 
ги обичам, но не дразни твърде много. 

Лави, за сметка на тоба, дразни. Много. И 
реве. Пак много. И много Крещи. Думичките "тъпа" и 
“Коза” някак изключително Красиво се усукват около 
същността й, така ga се каже. No further comments... 

Алвис (Ал) е малко момиченце, Което Клаус и 
Лави спасяват от преследващите го изтребители 
на Гилдията и поемат мисията на умиращия пилот, 
Който дотогава я е пазил, да я заведат на Силбана, 
замесвайки се по този начин В цялата шарада. 
Естествено, нейната роля 8 сериала е КлЮчова, но за 
да не пускам спойлери, ще обърна Внимание на нещо 
друго - това е може би нац-симпатичното аниме- 
детенце, Което някога съм Виждал. Наистина, по 
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е просто... мило, кротко, добро и с тихо гласче. Все 
неща, koumo дечицата В японската анимация много 
не ги Владеят. Але идеалната малка сестричка, 
така да се каже, и Като че ли най-симпатичният 
герой В сериала. 

Алекс Роу, Капитанът на Силвана. Той таџ 
много болка 8 себе си и обвинява за нея един- 
единствен човек, заради Когото е и повел своята 
лична Война срещу Гилдията. Студен и мълчалив 
мъж, той не се Води твърде много от принципите 
си u e готов на доста неморални жертви В името 
на постигането на целта cu. Ама пак e симпатага. 

Маестро Делфин (Delfine). Делфин е 
повелителката на Гилдията. Едноличен хегемон, 
нейната Власт е неоспорима, докато не умре (от 
естествена смърт, В Гилдията междуличностни 
интриги няма) и не бъде избран но8 Маестро. 

Тоба е може би най-едноплановият и ясен om 
началото до Края персонаж 8 аниме, Който съм 
гледал. Изключително "зла", тя е просто една 
твърде капризна и жестока млада Жена, което 
държи В хищните си ръце целия сват и Властта ga 
прави с него Каквото й скимне. В общи линии през 
цялото Време се КиКоти с този девически смях, 
Който Казва едновременно “Знам нещо, Което ти 
не знаеш" и "Ела ме изаж". И двете, оказва се, са 
твърде далеч от истината. При Все това на мен 
ми беше Върло симпатична през цялото Време. 
Има нещо... майсторско В толкова изчистено лош 
персонаж, освен това е много хубава. 

Дио е малкият брат на Делфин. Той е обсебен 
от мисълта за Клаус, защото не е свикнал на 
истински съперници В небето и фактът, че 
има някой, Който може би го превъзхожда В 
летенето, го амбицира да се сближи с този човек 
и В последствие ga се присъедини Към бунта на 
Силвана Като навигатор на Клаус. В общи линии 
Капризно хлапе, за което ВсичКо е игра, но нещата 
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малко по малко се променят. Първо Към добро, а 
после... 

Лусиора е бодигардът на Дио. Не бих 
го споменавал, ако не бяха някои събития от 
последните епизоди. Макар и ролята му да е малка, 
той е един твърде положителен герой, Който 
бързо става симпатичен Въпреки факта, че я има 
десет изречения от по три думи за целия сериал, 
я не. Честно Казано персонажыт, Който, дори да 
не буди най-много симпатия от Gcuuku, ти става 
някакси най-близък по един ненатрапващ се начин. 
Буди и съжаление, но тук се пренасяме В сферата 
на спойлерите, затова млъквам. 

И май с тоба нещата се поизчерпват. Честно 
казано сериалът ми беше изключително приятен, 
докато го гледах, но с изключение на наколко 
отбрани момента не остави koü-3Hae-kak8a следа 
8 съзнанието ми и ми се струва, че това се отрази 
ина ревюто. Няма си невероятна атмосфера като 
"Noir" или “Wolf's Rain", липсват му култови герои 
Като тези 8 "Hellsing" и изобщо не е нещо наистина 
арко. При Все тоба е определено гледаем и може да 
се похвали с финал, Който, за разлика от 8096 от 
аниме-сериалите, Въпреки че отново оставя маса 
неща неизяснени, е достатъчно... как да се изразя... 
правилен, за да не дразни с тоба. Нещата един Вид 
си идват на мястото, точно така, Както му се 
иска на човек. Всъщност В него има доста чисто 
холивудски клишета, но с тях не е прекалено. И 
след огромното Количество филми, дали обещание 
за нещо невероятно, но завършили с един твърде 
смущаВащ биологичен звук (8 момента се сещам 
за "Avenger", “Wolf's Rain" и "Hellsing"), едно филмче, 
Което не блести с Кой знае какви претенции, но 
завършва сравнително коректно спрямо зрителя, 
е глътка свеж Въздух. Не подхождайте с големи 
очаквания и ще останете наистина 
приятно изненадани. 
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People among people, 
Love among love, 
Sin among sin... 


огато написах ревюто na "Noir" за 
К Shadowdance (www.shadowdance.info), 
moky що бях изгледал последния епизод 
на сериала и главата ми Все още беше 
изпълнена с интензивните Впечатления от него. 
Тогава го определих Като не просто серцал, 
а "преживяване". Като една от тези Колони, 
Които остават В съзнанието ти, сред мрака на 
спомените, за да не избледнеят ниКога, независимо 
om новите Впечатления и изживявания, koumo 
трупа човек през Живота си. Сега, месец-два 
по-Късно, се Вглеждам отново В чувствата си 
Към него, за да преценя доколко тогава съм бил 
директно повлиян от финалните му надписи и 


налага ли се да преосмисля усещанията си Към него. 


И установявам, че те са ce уталожили, успокоили и 
улегнали. Но не са намалели ни най-малко. 

За мен "Noir" си остава нещо наистина 
специално. Най-малкото заради факта, че е 
цялостен и завършен серцал, Който не оставя след 
себе си слузеста следа от недообяснени детайли 
и полу-смотолевени обяснения. Произведение 
на изкуството, изпипано от Всички страни u по 
Всички Възможни начини. 

Наемната убийца Миреле Букет получава 
странно съобщение да се срещне с човек, Когото 
изобщо не познава. Приемайки кодовото име 
"Noir" за тази мисия, та открива, че съобщението 
е изпратено от малко момиче, преследвано от 
тайнствена организация. И тоба, както са казвали 
много хора, някои от koumo може би дори поети, е 
само началото. Кирика не помни нищо от миналото 
си (а името, за което знае, че е фалшиво, открива 
Върху също толкова фалшивата училищна карта 
8 джоба си), освен случайни проблясъци, които 


по някакъв неведом начин са й подсказали да се 
сВърже c Миреле. И думата "Noir", избрана случайно 
от младата жена. Когато се е събудила обаче, е 
открила 8 джоба си още нещо - златен часовник, 
принадлежал някога на жестоко убития баща на 
Миреле. СКоро установила, че е способна да убива 

с такава лекота, че дори убийци, тренирали това 
цял Живот, не могат ga се мерят с нея. Двете 
сключват сделка - Миреле ще помогне на Kupuka 

да разбули мистерията на миналото си, но Когато 
работата приключи, ще я убџе, защото момичето е 
единственият човек, Който знае с Какво тя изкарва 
“насъщния" си. Докато двете са заедно, Кирика 
помага на Миреле В задачите й и двете заедно 
използват името "Noir", Което В подземния сват 
има над десет Века история. МалКо по малКо те 

се оказват Впримчени В Конспирация, Която стига 
толкова надълбоко ие толкова далеч от трибията 
"борба за Власт", че дори мисълта да се изправят 
срещу нея, е абсурдна. И естествено Всички знаем 
какво правят главните герои по филмите В такива 
случаи... 

"Noir" e донякъде уникален. Поне В моя onum 
няма друг аниме-серцал, Който да е изцяло лишен 
едновременно и от Комедиен, и от фантастичен 
елемент. В него няма нищо карикатурно или 
шаржово, той е абсолютно сериозен от началото 
до Края си. И поне аз не мога да приема това за 
минус, напротив. Именно сериозността му го 
прави толкова реален и така... близък за зрителя. 
Защото притегателната сила на една мрачна и 
същевременно лирична, меланхолична и донякъде 
дори чувстВена приказка, чието действие се 
развива около теб, 8 света, В Който Живееш и ти, е 
наистина огромна... 

За съжаление обаче, той не е подходящ за 
Всеки. Действието 8 него се развива твърде бавно 
ина моменти дори на мен ми доскучаваше. Разбира 
се, след Като завърши, не можех да си спомня нито 
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един от тези моменти, но maka или иначе "Noir" me 
Вкарва В себе си бавно и постепенно. Минава доста 
Време, докато се потопиш изцяло 8 атмосферата 
му и има един период, 8 Който опасността 
да го зарежеш с досада е наистина голяма. 
Почти толкова голяма, колкото е и грешката 
да направиш такова нещо. Защото дори тази 
бавност на действието и развитието на сюжета 
има значение за цялостното му Възприемане. 
Защото ако действието се събереше В да речем 
13 епизода, историята не би загубила почти нищо, 
но атмосферата - тоба, което прави от филма 
онова, Което е - би се изгубила безвъзвратно. 
"Noir" е игра на емоциц. Той създава усещания, 
подбужда чувства и дори нерядко поставя морални 
проблеми. Не историята, а именно усещането, 
сљпреживаването, това е, което прави сериала 
ценен. А такива неща се постигат чрез постепенно 
натрупване. 

Бавността е пропита дори 8 екшън-сцените. 
Кирика, Която е способна да убие човек без дори 
да го поглежаа, има невероятно излъчване. През 
по-голямата част от Времето, лицето й изобщо 
не издава урагана от емоции, стаени В нея. 
Погледът й е леко тъжен, отнесен и спокоен. Тя 
просто убива, без жалост, но и без Каквато и да 
било радост, просто защото трябва и защото 
може. Усещането е изключително и се боя, че не се 
поддава на описание. 


|... сап kill people this easy... However, | wonder 
why до I not feel regretful?! 


Ключов фактор за правилното Възприемане 
на Всяко аниме е стилът, В който е нарисувано. 
Както Вече Казах, "Noir" е абсолютно сериозен и 
това се е отразило на анимацията. Капчици В ъгъла 
на челото на героите, отразяващи изнервеността 
им, няма да Видите, елипсоиди с големината на 
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езерото Онтарио Вместо очи - също. Косите не 

се състоят само от Кичури, Които не си говорят 
от години, а фигурите на героите са абсолютно 
реалистични. Реализьм е най-точната думичка 
тук. ВсичКо е нарисувано с мярка и Вкус, изпипано 

и премислено. Анимацията не блести с нещо 
Впечатлябашо и дори може да бъде определена за 
малко демодирана, но тоба Всъщност нама никакво 
значение, защото сериалът изобщо няма за цел да 
изглежда модерен. 

Особени адмирации заслужават екшън- 
сцените. Анимацията при тях е плавна и по някакъв 
особен начин жива. Кирика и Миреле са способни на 
някои твърде акробатични изпълнения, но Всичко 
е В рамките на реалното и именно това е, Което 
Впечатлява - me са невероятно добри В занаята си, 
но не нереалистично добри, така че човек наистина 
е способен да се Възхити на уменията им. Липсват 
замръзналите Кадри, така характерни за повечето 
анимета. Те са заменени с постоянно движение В 
реално Време или на забавен Каданс, koumo В случая 
определено са по на място, тъй Като талантът 
на главните героини не е В чистата сила, за 
Която обикновено се използват cmon-kagpume, a 
8 бързината, точността и ловкостта, за koumo 
постоянното движение и плавните, сякаш “течни” 
движения са просто съвършени. 

Музиката ли? Ами тя е специална. Не, 
наистина, има един момент, В Който Вече не 
можеш да разбереш дали наистина музиката е 
толкова съвършена, или просто ти харесва заради 
останалата част от сериала. Нац-Вероятно и 
двете, защото "Noir" е нещо много повече от сбора 
на частите cu, но и перфектно тяхно съчетание. 
В трите саундтрака на сериала има Всичко, от 
Което един филм може да има нужда. Лирични 
и kpomku мотиви се редуват с напрегнати или 
динамични парчета, а също и с по-тежки мотиви. 
И 8cuuko е В специфичния напрегнато-драматичен 
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стил на сериала, Който Кара Кръвта да Кипи и 

да се успокоява едновременно и създава някакво 
усещане за сгорещеност и обтягане на емоциите 
до Краен предел. Отново, боя се, усещане, Което не 
се поддава на описание, защото, освен Всичко, cu e 
строго индивидуално за Всеки човек. 

Както и ga е, музиката на "Noir" създава 
огромна част от атмосферата на филма. За 
разлика от много други сериали, В него тя звучи 
почти непрекъснато, даже на моменти В началото 
имах чувството, ue дотежава, преди да й свикна. 
Може би най-красивото нещо В целия саундтрак 
са началната тема "Соррепа no Hitsugi", Която 
носи голяма част от заряда на целия сериал, и 
напрегнато-тъжната "Canta per Me", В Която пък 
бях Влюбен още преди изобщо да го гледам. 

НяКолКо думи и за героите 8ь8 филма. Te са 
Всъщност само Женски персонажи и до една са 
сложни и нееднопланови. 

Кирика е главната героиня и причина за 
цялата редица от събития, koumo малко по малко 
се разкриват с развитието на действието. 

Тя е съвършеният убиец, лишен от емоции и 
предразсъдъци, способен да проникне навсякъде 

и да изпълни Всяка мисия. Същевременно е и едно 
много тъжно и объркано малко момиче, Което 
търси пътя Към изгубената си душа. Тя има съвсем 
смътни спомени за миналото си и единствено, с 
Което разполага, са няколкото улики, намерени у 
хората, опитващи се да я убият. Малко по малко 
образът ü търпи развитие, при това по-сериозно, 
omkoAkomo се забелязва на пръв поглед. Защото 
тя е едновременно сВетлина и мрак и само от 
собстВения ü избор зависи по Кой път ще тръгне. 

Миреле е Втората по Важност и, донякъде, 
обратната страна на монетата. Докато Kupuka 
е абсолютно бездушна, Когато убива, Миреле 
Винаги Влага много емоции ВъВ ВсичКо, с Което се 
занимава. Това я прави доста по-несъвършен убиец, 
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HO донякъде може би по-истински човек. Семейство 
Букет някога е било доминиращият картел 8 
Корсиканската мафия, но след като една нощ 
двамата родители на Миреле и малкият й брат ca 
брутално убити от тайнствена организация, та 
се оказва лишена от нормалния си Живот. Тогава 
още съвсем малкото момиченце напуска Корсика 

и малКо по малКо се превръща В самотната млада 
Жена, Която е днес. 

Клое е тайнствено момиче, представашо се 
за “истинската Noir". Появява се рядко ие може 
би дори по-добър убиец от Кирика. И Въпреки че 
Всичко, свързано с нея, първоначално е забулено 
8 абсолютен мрак, с Времето се оказва почти 
толкова силно свързана с двете главни героини, 
колкото са те една с друга. 

Има, разбира се, още персонажи, но за тах 
просто не ми остана място. Всеки от тях е 
посвоему Важен 8 една или друга степен, 8ceku 
допринася за развитието на характерите на 
Кирика, Миреле или Клое или пък доизгражда 
атмосферата на сериала. Но запознаването с тях 
оставям на Вас. 


If love сап kill people, than hatred should also save 
people... 


M две думи за финал. За мен "Noir" остава, 
дори след като първоначалната треска отмина, 
нещо специално и ценно. Той е носител на 
настроения, чувства и емоции, при тоба с някаква 
меланхолична отсянка, Която по много особен 
начин е В съвършен синхрон с чувствата ми. Не 
мога да гарантирам, че с Всеки от Вас би било така, 
напротив, сигурен съм В обратното. При Все тоба 
Ви го препоръчвам много горещо. Независимо дали 
ще го харесате, или не, "Noir" ще остави следа 8 
съзнанието Ви, поне тоба 
мога да Ви обещая. 


NEWS жє зле 


Atari обявиха, че 
ще пуснат на 
пазара три нови 
Огадоп Ва! 2 игри 
през тази година. 
Тоба ще са Огадоп 
Ва! 2: Видока! 3 

3a PlayStation 2 

u Dragon Ball Z: 
Supersonic Warriors 
nAloc Dragon Ball Z: 
Buu's Fury за Game 
Boy Advance. 


Придобилата 

голяма популарност 
напоследък online 

RPG игра Ragnarok 

се сдоби ис аниме, 
Което Вече се излъчва 
8 Япония. Демо на 
играта може да си 
сВалите om http:// 
iro.ragnarokonline.com/ 
download/download.asp 
ида играете 15 дена 
безплатно. 


Филмът на Мамору Ошии 

- Ghost in the Shell: Innocence е 
номиниран за тазгодишните 
филмови награди В Кан. В 
цялата история на фестивала, 
това е едва петият 
анимационен филм, Като преди 
него са Dumbo (1947), Peter Рап 
(1953), Fantastic Planet (1973) 

и Shrek (2001). Това e голямо 
признание не само за Ошии, но 
и за целия екип на Production 
1.6. работил по анимето. 


След Като на 
29 май тази 
година излиза 
игралният 
филм Cutie 
Нопеу, логично 
беше Хидеаки 
Анно (режисьор 
на Евангелион) 
да направи и 
ново аниме. То 
ще се Казва ге: 
Cutie Honey. 


брой #10 


GHOST a SHELL 2: 
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Гилермо дел Торо, 
режисьорът на 
Hellboy (2004), 

обяви, ue В 

момента се Водят 
преговори с Сопго 
за създаването на 
аниме със същото 
име. Hellboy е Комикс 
на Mike Mignola, 8 
който се разказва за 
дете-демон, Което е 
отгледано от хора. 


Тайванската поп звезда 
Јау Сћоџ ше играе 
ролата на Такуми, 
баща му ще бъде 
Anthony Wong, а Edison 
Chen ще бъде негов 
съперник В игралният 
филм по анимето 

Initial D. Снимките Вече 
започнаха миналия месец. 
Възможно е главната 
Женска роля да се 
изпълнява от японка. 


Production I.G., които споменаваме 
толкова често, са се наели да 
правят аниме адаптация на 
популярната RPG игра за Nintendo 
Gamecube - Tales of Symphonia. 
Това не e никак чудно, тъй като 
те бяха Взели участие и при 
направата на играта. Дата на 
излизане Все още не е обяВена. 
ОсВен тоба работят u по 
анимето Windy Tales, музиката на 
Което ще бъде Композирана от 
Кеджи Кауай. 


Анимето no Tenjou Tenge (http://www.avexmode.jp/ 
animation/tenten/) Вече ce излъчва 8 Япония (ревю на 
мангата В брой 7 на МС). Сериите са режисирани от 
Toshifumi Kawase. А през Юли 2004 японската телевизия 
МНК ще пусне 39-серийно аниме по историите на Агата 
Кристи. ОсВен тоба по Кината там излезе и Са$$һегп 

- филм по аниме от 70-те години на миналия Век, Който 
е режисьорски дебют на Казуаки Кирия - съпруг на 
известната певица Утада Хикару, Която пък изпълнява 
песните. Като че ли това не е достатъчно, ами и 
анимето Appleseed имаше премиера на 17 април. Стана 
известно, че тоба ще е трилогия и Вече е започнала 
работа по Втория филм от поредицата 
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T! Преяждане 


редисторията на 
П настоящия обществен 

експеримент е една разпивка, 

Където случайно бе подхвърлено едно 
списание, В Което В една статия, един човек разправя 
сВободно Как гладувал цяла седмица. Естествено, реакцията на 
повечето силно опиянени редактори на масата беше разкрасена с бурни 
аплодисменти и освиркванџа, но Въпреки ВсичКо, аз се реших - ще се подложа 
на експеримент, на специален научно-селфдистръктинг опит, резултатът 
от Който ще умножа по 3,14, след тоба ще изгледам филма "Красив Ум" и 
ще накарам ВсичКи от форума на списанието да ми подражават. Ще ям цяла 
седмица ВсичКо Каквото намеря и ми позволи джоба, а да - ще ям и много 
много много джобове. 


Ден първи: Паралия 

Правило номер едно на преяждането гласи: “Не казвай на никого, 
още по-малко на приятелите си, че ще го правиш, защото ще те помислят 
за много богат и Все ще се наложи да почерпиш някого". 

Ге-се-ема ме събужда сутринта и с тежко главоболие от 
снощното напиване едва успявам да стана, да си изплакна лицето и да 
тръгна за работа. То с тия напибания изобщо не ми остава Време за сън, 
пък Камоли да съм чел литература за последиците om преяждането. Затова 
по път Към офиса се спирам 8 близкия супермаркет, опипвам си джоба за 
проверка на портфейла и се запътвам Към шанда на градската пекарница. 
Ух, на дада поничките - Взимам две-три Кесии и ги пълня с шедьоври на 
сладкарското изкуство Като понички с лгодов Крем, понички с течен 
шоколад, какаови понички с Ванилия, петифури и Кифли с шипков мармалад. 
Към Касата Взимам двулитрова Кола и няколко Вида Вафли за по-късно. Към 
11 часа ми писна от интернет и се отбих отново В близкото шопче за едно 
плодово Кисело млако за пиене, няколко линдзера и 5 банана. В обедната 
почивка с Колегите решихме да се отбием до близкото пазарче, Където 
похапнах пица на поразия, а за десерт открихме една закусвална с огромни 
Кроасани, пълни с шоколади и кремове, и поръсени с какви ли не стърготини. 
Следобед набих един Комплект обикновени Вафли, изльосках два айрана и 
унишожих едно пакетче с шам-фъстък. Вечерта имаме събиране с колегите, 
къде си бира, пържени kapmodku, свински Каренца, панирани сиренца.. По път 
за Вкъщи, Към З часа си Взех един джоб с пилешко филе и картофено пюре за 
преди лягане. 


Ден Втори: Алка-зелцер 

Правило номер две на преяждането гласи: “Не се напивай Вечер, 
Когато си ял прекалено много". 

Събуждам се Към 5:30 часа сутринта и едва стигнал до Кенефа, 
издрайвах Всичко гореспоменато 8 “Ден първи”. През работния ден слушах 
какви ли не съвети за махмурлук - бирата помагала (изпих три кутийки), 
Киселото мляКо помагало (две Кофички), яденето Като цяло помагало (айде 
пак се почна старата песен на нов глас...); 
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Ден трети: 

Разстроен съм 

Правило номер три на преяждането гласи: 

“Тоалетната хартия е твоят съюзник срещу преяждането". 

Тъпченето с храна си остава със същите темпове, но 
посещенията В тоалетната не са от най-приятното нещо В подобни 
експерименти. Болките В Корема рано сутрин са много неприятни, но пък да 
гледаш рекламите на т.н. “Вибромасажор” на пълен Корем си е удоволствие. 


Ден четвърти: Ва-лен-си-я! 

Правило номер четири на преяждането гласи: "Добре e да помниш 
правилата и най-вече правило номер две...” 

През деня продължавах със захранването, Като Към менюто 
добабях и no някой-друг огромен шоколадов десерт (om тия, дето имат 
надпис + 5090 на опаковката). Вечерта беше финала за Купата на Уефа, Какво 
да правим, Взехме, че пак се събрахме с колегите (“Евеххх, събрахме се!) u 
първите три дни отново се повториха. 


Ден седми: Началото на Краят 

Последното правило на преяждането гласи: "Изаж си мама 
последната хапка, че ще те надвие циганчето!” 

Сутринта пак метнах поничките. След тоба наколко Кроасана, 
облени с шоколад, подквасих ги с Кафе, после Кисело мляко, по-късно 
енергийна Кола... На обед пак тестеничко, след това закуска, следобедна 
закуска, предястия, Вечери, мезета, хапки преди лягане... Разбрах и нещо 
друго - преяждането е Въпрос на психология. С течение на Времето става и 
навик. Когато си прекалено добър на Heroes |; няма Кой да те бие на Quake 
|; Жената Вече не me иска, забравил си Какво е секс, но трябва да пишеш за 
него, за да ти Купуват списанието; Когато се самозабравиш и започнеш сам 
да си говориш, дори да се интерВЮчраш; Тогава преяждането е най-добрият 
уплътнител на измеренџето, наречено "Време". 

Естествено, че се будалкам - да Виждате на kopuuama ни червена 
точка? Хайде не слушайте Вече разни съвети по списания и си Живе те 
Живота. Водка феревер! 


Меобатег 
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